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Przedmowa 

W naszych czasach, Franz Bardon, autor Wtajemniczenia do 
Hermetyzmu, dostal od Boskiej Opatrznosci misjQ i bardzo 
wazne zadanie, by poprowadzic poszukiwaczy prawdy na 
sciezkQ do doskonalosci. Publikuj^c Praktykg magicznej 
ewokacji, autor udost^pnia publicznie swoje drugie dzielo. 

W niniejszym traktacie, Franz Bardon sumiennie prowadzi 
na nast^pny poziom rozwoju tych czytelnikow i 
prawdziwych uczniow magii, ktorzy na podstawie 
pierwszego dziela dostali mozliwosc wejscia na jedyn$ 




































wlasciw^ sciezkQ. Autor wyraznie twierdzi, ze na drodze do 
doskonalosci nie moze bye oci^gania si$ czy stania w 
miejscu. To z pewnosci$ skutkowaloby regresj^ w codziennej 
rutynie. Doprowadziloby ueznia z powrotem do niewiedzy i 
ciemnosci. 

Istnieje zatem tylko jedno rozwi^zanie, ktorym jest isc 
naprzod, ku najjasniejszym wysokosciom. Te jasne wysokosci 
prowadz$ kazdego, kto nie boi si$ czynic wysilku i kto 
odwaznie i nieprzerwanie pracuje nad swoim duchowym 
wzrostem. Celem tej ksi^zki jest zapewnienie tej konkretnej 
pomocy. 

Autor, ktory w mi^dzyezasie stal si$ znany z powodu duzego 
grona czytelnikow, sumiennie uswiadamia swoich uezniow 
bardzo prostym j^zykiem o wszystkich istotnych czy 

nieistotnych zagrozeniach, ktore pojawiaj^ si$, gdy uezen 
zejdzie z prawdziwej sciezki. Autor czyni rowniez wszystko 
co w jego mocy, by zapobiec takiemu zdarzeniu, gdyz 
skutkiem b^dzie to, ze uezen moze nie bye w stanie 
powrocic na sciezk^ do doskonaiosci przez dose dlugi czas, 
a niektorzy mog^ nie powrocic na m 3 juz nigdy. 

Obecnie nie jest dost^pna w tym temacie ani jedna ksi^zka 
- czy to ze starozytnych czy obecnych czasow, i niezaleznie 
od tego, jak obiecuj$c$ si$ zdaje, czy jak elokwentnie jest 
napisana - ktora da czytelnikowi prawdziwe prowadzenie 
tak jasno i wyraznie jak niniejsza praca. W tej ksi^zee, autor 
wiernie i w fascynuj$cy sposob opisuje kazdy szczegol, a 
przy pomocy prostych slow wyjasnia bardzo szczegolne 
zajscia i cudowne zdarzenia, jakie maj$ miejsce na naszej 
planecie, jak rowniez i w innych swiatach i sferach. 

My, czytelnicy, prawdziwi uezniowie i wszyscy inni, ktorzy 
S 3 zainteresowani najwyzsz^ wiedz 3 , nie powinnismy 



zwlekac z wyrazeniem swojej najbardziej szczerej 
wdzi^cznosci dla Boskiej Opatrznosci zajej \ask§ i za autora, 
ktorego nam zestata. 

Kazda osoba, ktora jest w stanie dostac ksi^zk^, powinna 
uwazac si$ za bardzo szcz^sliw^. 

Oby ta ksi^zka nigdy nie opuscita jej posiadania i oby ta 
osoba wykonywata instrukcje, wskazowki oraz nauki wiernie 
i sumiennie. 

Otti Votavova 

(1903 - 1973) 
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Wprowadzenie 

Na przestrzeni wiekow, a gtownie podczas ostatnich kilku 
stuleci, opublikowanych zostato wiele dtugich rozpraw o 
sztuce wyzszej magii. Niestety, w wi^kszosci s$ to tak 
myl$ce i niekompletne urywki, ze niewiele z nich moze 
stuzyc za punkt odniesienia dla praktycznych studiow i to 
tylko w malych fragmentach. Od zarania dziejow jedynie 
kilka stowarzyszen byio w stanie wtajemniczac ucznia w 
nauki hermetyczne, czyli w magiQ, i do tej pory ta nauka 
pozostata czyms zastrzezonym wyt^cznie dla specjalnie 
wybranych osob. Byta zatem zakryt$ i tajemnicz$ spraw^ 
dla tych, ktorzy niecierpliwie szukali prawdy. 

W sredniowieczu, rozne religie byty wrogo nastawione do 
wszelkiej magicznej wiedzy. W 

naszej historii najbardziej widocznym przykfadem jest 
Inkwizycja. Pozniej, w nowozytnych czasach, magia byta 
uwazana za przes^d, a kazda osoba, ktora wykazywata 



sktonnosci w kierunku tej wiedzy, a co dopiero powaznie 
zajmowata siQ studiowaniem magii, byta uwazana za gtupca 
i wysmiewana. W przesztosci, mistyczne i inne sekty 
zniestawity magiQ do takiego stopnia, ze stowo „magia" do 
dzisiejszego dnia ma wyj^tkowo w^tpliw^ reputacjQ. A kazda 
osoba, ktora przejawia zainteresowanie czy zrozumienie dla 
magicznej wiedzy jest uwazana za czarnego maga. 

W rzeczywistosci, prawdziwa magia byta pocz^tkowo 
nauczana przez starozytne szkoty prorokow i jedynie w 
najwyzszych kr^gach. Jednak tylko kilku wybranych 
cztonkow miato dost^p do tych instytucji. W tamtych 
czasach jedynie kilka ksi^zek zawierato szcz^tki informacji o 
prawdziwej magii. Te ksi^zki zostaty celowo napisane w taki 
sposob, by nie zdradzic wiele b$dz w ogole niczego nawet 
dla najbardziej wnikliwego czytelnika, a tym samym nie 
dawaty poszukiwaczowi prawdy catkowitego zrozumienia 
tematu magii. 

W odniesieniu do starozytnych tajemnic egipskich, magia 
drugiej karty Tarota reprezentowana jest przez 
Arcykaptankg. Ch^tnie kontynuujQ prowadzenie powaznego, 
bacznego czytelnika i ucznia magii po wtasciwej sciezce, tak 
dtugo jak osoba ta wolna jest od wszelkich fanatycznych 
religijnych wierzen i bt^dnej ideologii. Co wi^cej, osoba ta 
musi bye przygotowana na dalsze zgt^bianie tajemnic 
wiedzy magii czyli nauki hermetyeznej. 

Tak jak w mojej pierwszej ksi^zee, Wtajemniczenie do 
Hermetyzmu, postaram siQ utrzymywac j^zyk drugiego 
tomu w stylu zrozumiatym dla kazdego. Temat magii 

ewokacyjnej jest najmniej znan$ i najmniej zbadan$ gat$zi$ 
sztuki. DotozQ zatem staran, by kazda osoba, ktora 
przeczyta tq ksi^zk^, stata s\q catkowicie zaznajomiona z 
tym tematem, nie tylko w teorii, lecz przede wszystkim w 



praktyce, jesli tylko tego zechce. Wazne jest jednak, by 
czytelnik byt swiadomy, ze nie osi^gnie zadnych rezultatow 
w praktyce magii ewokacyjnej dopoki nie ukonczy co 
najmniej osmego kroku mojej pierwszej ksi^zki, 
Wtajemniczenie do Hermetyzmu, ktora jest opisem 
pierwszej kartyTarota, Maga. 

Jesli uda mi s\q asystowac czytelnikowi, ktory ukonczyt cat$ 
praktyczn$ czqsc mojej pierwszej ksi^zki, by osi$gn$l tak 
samo dobre rezultaty z niniejsz$ pozycj$, to osi$gn$ swoj 
cel. Czytelnicy, ktorzy studiuj^ tajemne nauki jedynie 
teoretycznie, odnajd$ w tej pracy satysfakcjonuj^ce 
poszerzenie swojej wiedzy. 

Franz Bardon 
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Symbolizm drugiej kartyTarota 
6 

Druga karta Tarota przedstawia swi^tyni^ wtajemniczenia, 
ktora jest identyczna z mikrokosmosem, matym swiatem. 
CzQsto ta karta jest uwazana za swi^tyniQ Salomona. 

Swi^tynia jest wspierana przez cztery kolumny 
symbolizuj^ce cztery elementy i okreslaj^ce wiedzy, 
odwag^, woIq i milczenie, tj. kabalistyczne Jod-He-Vau-He. 

Kazda kolumna stoi na okr^gtym piedestale ciosanego 
kamienia symbolizuj^c fakt, ze mag, ktory otrzymuje 
wtajemniczenie w tej swi^tyni, jest juz absolutnym panem 
kazdego elementu. 


Podtoga sktadaj^ca s\q z rownych kwadratow czarnego i 
biatego marmuru ukazuje pozytywne i negatywne skutki 
elementow w fizycznym swiecie. W wyzszym znaczeniu jest 
to 

prawowitosc - sfera Jowisza - na ptaszczyznie fizycznej, z 
ktor$ mag musi bye w petni zaznajomiony przed 
wtajemniczeniem. 

Przed ottarzem podtoga jest przykryta dywanem, ktory, 
podzielony na dwie potowy, ukazuje pozytywne i negatywne 
skutki wszystkich mocy planetarnego systemu w naszym 
fizycznym swiecie. Mag musi bye rowniez absolutnym 
wtadc$ tych dwoch, tj. elektryeznego i magnetyeznego 
fluidu. 

Na dywanie mozna zobaezye magiezny okr$g 
przedstawiaj^cy Nieskonczonosc, tj. Alf$ i OmegQ. Opis 
magieznego okr^gu znajduje siQ w odpowiednim rozdziale 
tej ksi^zki. 

Wewn^trz okr^gu widac pentagram, ktory jest symbolem 
mikrokosmosu, matego swiata, ktory musi bye w magu w 
petni rozwini^ty, tj. jest on w doskonatej harmonii z 

makrokosmosem. Pentagram jest symbolem mikrokosmosu, 
podezas gdy makrokosmos 

zazwyczaj jest symbolizowany poprzez heksagram. 

Mag, ubrany w fioletow$ magiezny szatQ, w lewej dtoni 
trzyma magiezny miecz jako symbol zwyci^stwa, swojej 
wi^zi z Bogiem i swojej intuieji osi^gni^tej poprzez 
pierwiastek akashy. 

Jego wzniesiona prawa dton przywotuje, trzymaj^c magiezny 
rozdzk^, symbol jego absolutnej woli, absolutnej mocy. 



Po prawej stronie maga na ztotym tronie siedzi 
arcykaptanka, jako reprezentacja Isis, trzymaj$c Ksi$g$ 
M^drosci w swojej lewej dtoni i dwa Klucze Wtajemniczenia 
w prawej dtoni, jako symbole pozytywnego i negatywnego 
panowania. Mag, ktory przygotowaf siQ do ewokacji jest 
przez ni$ wtajemniczany w gt^bokie sekrety magii sfer. Na 
niektorych kartach Tarota, ta kaptanka jest nazywana 
papiezyc$, b$dz cesarzow$. Skoro jednak ta karta 
reprezentuje moc i m^drosc, to nie musi ukazywac 
pierwiastka zenskiego. 

Z przodu okr^gu s$ trzy stopnie prowadz^ce do ottarza. 
Symbolizuj^ one opanowanie trzech ptaszczyzn - fizycznej, 
astralnej i mentalnej. Sam ottarz jest symbolem czci. Trojk^t 
umieszczony na jego srodku demonstruje trojwymiarowy 
efekt Boskiej Emanacji we 

wszystkim, w pierwiastku pozytywnym i negatywnym. 

Dwa kadzidta symbolizuj$ fakt, ze mag wykonuj^cy 
ewokacji posiada wszystkie pozytywne, dobre i wszystkie 
negatywne, zte, istoty pod swoj$ moc$ i ze jest w stanie je 
materializowac. 

Lustro sferyczne na ottarzu ze swoimi siedmioma 
sferycznymi kolorami wskazuje 

symbolicznie, ze mag nie tylko jest w kontakcie ze 
wszystkimi istotami siedmiu planet poprzez mentaln$ 
w^drowkQ, lecz ze rowniez jest w stanie przywotywac je do 
naszego fizycznego swiata poprzez ewokacjQ. 

Na scianie w tie widac starozytne Egipskie symbole drugiej 
karty Tarota, czyli obraz Bogini Isis i Nephthys. 
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CZ^SC I 
MAG IA 
8 

Rozdziat 1 
Magia 

Magia jest najwi$ksz$ wiedzy i najwyzsz$ nauk$, jaka 
istnieje gdziekolwiek na naszej planecie. Magia uczy nie 
tylko praw metafizycznych, lecz rowniez metapsychicznych, 
ktore istnieje i maj$ zastosowanie na wszystkich 
ptaszczyznach. Od zarania dziejow, najwyzsza wiedza 
zawsze byta znana jako „magia". Byta jednak dost^pna 
jedynie dla szczegolnych kr^gow spoteczenstwa, ktorych 
cztonkowie byli przewaznie wysokimi kaptanami i 

najpot^zniejszymi potentatami. Magowie zawsze byli 
uwazani za najwyzszych 

wtajemniczonych. Znali prawdziwe nauki, lecz trzymali je w 
tajemnicy wszystkimi srodkami, jakie mieli do dyspozycji. 
Znali doktadnie syntez^ swojej wtasnej religii, jak rowniez 
wszystkich innych. W przeciwienstwie do nich, zwyktych 
ludzi uczono religii jedynie w postaci symbolicznej. Dopiero 
po wielu wiekach kilka fragmentow prawdziwej wiedzy 
zostato udost^pnionych publicznie. Wci^z jednak byty one 
bardzo ukryte, co jest zrozumiate, gdyz wi^kszosc ludzi nie 
byta wyedukowana w magii wedtug boskich praw. Rozumieli 
jedynie kilka fragmentow tej wysokiej wiedzy i jedynie z 
wtasnego punktu widzenia. 

Rezultatem tego byt fakt, ze mogli oni przekazywac t$ 
wiedzy w nieadekwatny i jednostronny sposob. Dlatego tez 



wiedza o magii, nie przesadzaj$c, pozostata tajemn$ do 
dzisiejszego dnia. 

Zrozumienie prawdziwych magicznych praw zalezy od 
duchowej i magicznej dojrzatosci osoby. Aby osi$gn$c 
dojrzatosc wymagan$ dla tej pracy, absolutnie konieczna 
jest okreslona ilosc wczesniejszego ksztatcenia. Czytelnik 
powinien zatem rozumiec juz, dlaczego mowiQ, ze nalezy 
ukonczyc nauki pierwszej kartyTarota we Wtajemniczeniu 
do Hermetyzmu az do kroku osmego wt^cznie, jesli chce siQ 
osi$gn$c sukces w wyzszej magii. A to oznacza, ze uczen 
magii musi ukonczyc osmy krok nie tylko teoretycznie, lecz 
praktycznie w kazdym aspekcie wymienionym w pierwszym 
tomie. 

Nie istniej$ cuda jako takie, ani nie istnieje nic, co mozna 
uwazac za nadprzyrodzone. Ta opinia jest podzielana przez 
wyksztatconych racjonalistow i przez tych, ktorzy nie s^ w 
stanie uchwycic czy zrozumiec tego rodzaju zjawisk. Magia 
jest wiedz$, ktora uczy praktycznego zastosowania praw, od 
najnizszych praw natury do najwyzszych praw ducha. 

Kazdy, kto chce poznac prawa magii, musi najpierw poznac 
wszystko w zakresie skutkow najnizszych praw natury, 
zanim b^dzie w stanie rozumiec dalsze prawa, a nast^pnie 
przejdzie do najwyzszych z praw. 

Zaleznie od tego, jak daleko czytelnik zaszedt w tym 
momencie swojego rozwoju, czy tez od tego, ktore prawa 
obecnie studiuje, dla tatwiejszego przegl^du moze on 
podzielic magiczn^ wiedz^ na trzy kategorie. Nizsza magia 
zajmuje si$ prawami natury, ich skutkami, tym jak i gdzie 
funkcjonuj$ i jak mozna je kontrolowac. Nizsza magia jest 
rowniez znana jako Magia Natury. Srednia magia zajmuje siQ 
uniwersalnymi prawami w cztowieku, mikrokosmosie, ich 
skutkami, tym jak i gdzie funkcjonuj$ i jak mozna je 
kontrolowac. Wysoka magia obejmuje uniwersalne prawa w 



makrokosmosie, czyli w calym wszechswiecie, ich skutki, to 
jak i gdzie funkcjonuje i jak moze bye kontrolowana w catym 
makrokosmosie. W mojej pierwszej ksi^zee kilka razy 
wspominatem o analogii, ktor^ nizsza, srednia i wysoka 
nauka magii s$ pot^ezone i podatem petny opis dzialania i 
funkejonowania tych mocy. 

Magiczn^ wiedzQ mozna porownac do systemu ksztalcenia, 
gdzie nizsza magia jest 

przedmiotem w szkole podstawowej, magia srednia, ktora 
jest magi^ cztowieka, przedmiotem szkoty sredniej, a 
wyzsza magia jest wyktadana na uniwersytecie. Skoro, 
wedlug Tab!icy 9 

Hermesal uniwersalnym aksjomatem wtasciwym dla magii 
jest „jak na gorze - tak na dole" i vice versa, to mowi^c 
wprost, mowienie o niskiej, sredniej i wysokiej magii jest 
niepoprawne. 

Istnieje wlasciwie tylko jedna wyj^tkowa magia, a stopien 
dojrzatosci, ktory dany mag osi$gn$l jest miar$ jego 
wfasnego rozwoju. Uniwersalne prawa, niezaleznie od tego, 
czy stosowane dla dobrych czy ztych inteneji, zawsze 
pozostaj$ takie same. Stosowanie prawa zalezy od 
charakteru i inteneji osoby. Jesli mag uzywa swoich mocy dla 
dobrych celow, moze dla siebie wybrac okreslenie „biata 
magia". Jesli uzywa swoich zdolnosci dla ztych celow, to 
moze mowic o „czarnej magii". Lecz niezaleznie od tego, czy 
dziatania maga s$ moralnie dobre czy zle, to zachodz$ 
wedtug doktadnie tych samych praw. 

Rozs^dny czytelnik nie b^dzie miat w^tpliwosci, ze nie 
istnieje ani bia+a ani czarna magia. To rozroznienie zostalo 
wprowadzone do powszechnego uzytku przez mistyezne i 


religijne sekty, gdyz osob$, ktora im nie odpowiada 
nazywaj$ czarnym magiem. Dla uderzaj^cego 

porownania pomysl, ze rownie nierozmyslne bytoby z 
uniwersalnego punktu widzenia powiedziec na przyktad, ze 
noc jest zla, a dzien jest dobry. Jedno nie moze istniec bez 
drugiego i oba bieguny musiaty powstac, gdy makrokosmos 
i mikrokosmos byty tworzony, aby jedno roznito siQ od 
drugiego. 

Bog, stworca wszechswiata, nie stworzyt nic nieczystego czy 
ztego. Nie znaczy to, ze czfowiek powinien czynic i dobro i 
zlo. Roznica pomi^dzy nimi istnieje, by pozwolic cztowiekowi 
odrozniac prawdQ od jej przeciwnosci i by mogt on to 
opanowac. Prawdziwy mag nie b^dzie zatem nigdy 
niedoceniat negatywnego, lecz rowniez nie b^dzie go 
unikat. 

Zawsze b^dzie pozwalat negatywnosci zaj^c nalezne jej 
miejsce i negatywnosc musi bye dla niego tak uzyteczna, 
jak pozytywnosc. Oznacza to, ze mag nigdy nie uwaza 
negatywnych mocy za zte. B^dzie patrzyt na dobro i z\o nie 
z religijnego, lecz z uniwersalnego punktu widzenia. 

Magia jest zazwyczaj mylona z czarodziejstwem czy 
czarownictwem. ChcQ zatem krotko wyttumaezye roznicQ 
pomi^dzy magi$, a czarodziejstwem. Prawdziwy mag 
zawsze stosuje si$ do uniwersalnych praw, zna ich 
przyezyny i skutki i celowo uzywa tych mocy, podezas gdy 
czarownik uzywa mocy, ktorych zrodta nie zna, chociaz jest 
w pelni swiadomy konsekweneji tworzonych przez uzywanie 
tych mocy. Nie ma on jednak poj^cia o ich wtasciwym 
pol^czeniu, gdyz nie ma wiedzy o uniwersalnych prawach. 
Moze znac jedno czy dwa prawa, czy tez posiadac o nich 
czQsciow$ wiedzy, lecz nie widzi prawdziwego pot^czenia 
pomi^dzy dziataniem, rozwijaniem i funkejonowaniem tych 



uniwersalnych praw, gdyz nie osi$gn$t koniecznej do tego 
dojrzatosci. 

Z drugiej strony, prawdziwy mag, nie chc$c bye uwazanym 
za czarownika, nigdy nie zrobi niczego nie maj$c petnej 
wiedzy o tym, co wykonuje. Czarownik rowniez moze uzyc 
jakiejs cz^sci swojej wiedzy o magii z dobrymi czy ztymi 
intenejami, niezaleznie od tego, czy uzywa pozytywnych 
czy negatywnych mocy. Lecz nie ma prawa nazywac si$ 
magiem. 

Szarlatan jest osob$, ktora oszukuje innych ludzi. Nie jest on 
ani czarownikiem, ani magiem. 

Uzywaj$c pospolitych stow, jest on oszustem. Szarlatani 
lubi^ chwalic siQ o wysokich magicznych zdolnosciach, 
ktorych naprawdQ nie posiadaj$ i probuj$ otaczac si$ 
zaston$ mistyeznej tajemnicy, by ukrywac swoj$ prawdziwy 
niewiedzQ. 

To ta kategoria ludzi jest odpowiedzialna za zte imi^, jakie 
otrzymata prawdziwa magiezna nauka. Cechami 
prawdziwego maga nie s$ ani tajemnica, ani zewn^trzne 
paradowanie, wr^cz przeciwnie. Jest on skromny, zawsze 
probuje pomagac ludziom i ttumaczyc dojrzatym 1 Chodzi 
tutaj oczywiscie o stynn$ Szmaragdowg Tablicg, ktorej 
autorstwo przypisuje siQ Hermesowi Trismegistusowi - przyp. 
ttum. 
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osobom tajemnice magii. Naturalnie, nie b^dzie on wyjawiat 
swoich tajemnic ludziom, ktorzy jeszcze do nich nie dojrzeli, 
by unikn^c degradaeji swi^tej nauki. Prawdziwy mag nigdy 
nie demonstruje swojej wiedzy o nauce magii poprzez 
zewn^trzne zachowanie. Prawdziwy mag nie rozni siQ 
praktyeznie od przeci^tnego obywatela, gdyz zawsze 



probuje on przystosowac si$ do kazdej osoby, sytuacji czy 
okazji. Jego magiczny autorytet jest wewn^trzny, bez 
zewn^trznego splendoru. 

Istnieje jeszcze jedna wariacja magii, ktor^ wymieni^, gdyz 
czQsto jest mylona z prawdziwy magi$, lecz nie ma z ni$ nic 
wspolnego. Mam na mysli tak zwane kuglarstwo. Manualne 
zdolnosci kuglarza i jego umiej^tnosc wywotywania 
iluzyjnych impresji u obserwuj$cych go ludzi, pozwala 
kopiowac mu niektore zjawiska, ktore prawdziwy mag 
sprowadza poprzez stosowanie uniwersalnych praw. Fakt, ze 
kuglarze zawsze uzywaj$ dla swoich trikow stowa 

„magia", ponownie swiadczy o jego sptyceniu. Nie 
zamierzam podawac czytelnikowi zadnych szczegolow 
kuglarskich trikow. Faktem jest jednak, ze kuglarz nie jest 
ani czarownikiem ani magiem, nawet jesli nadaje sobie 
najbardziej obiecuj^ce imiona z powodu swojej ogromnej 
manualnej zr^cznosci. 

W tej ksi^zce opisz^ syntez^ tej cz^sci magii, ktora do tej 
pory nie zostata odkryta. Jest to magia ewokacji, ktora jest 
najtrudniejsz^ do zrozumienia. Od najstarszych wiekow 
antycznosci do czasow obecnych, opublikowano setki 
ksi^zek zawieraj^cych instrukcje przywotywania istot i 
czynienia paktow z diabtem etc. Lecz zadna z tych ksi^zek 
nie dawata czytelnikowi prawdziwej wiedzy, nie m6wi$c o 
zapewnieniu sukcesu przy zastosowaniu zalecanych 
instrukcji. Prawdziwe jest jednak to, ze od czasu do czasu, w 
pojedynczych przypadkach, ze wzgl^du na wlasny talent i 
dojrzatosc, ktos osi$gat cz^sciowy sukces. 

Prawdziwy mag, ktory chce zgt^bic magiczny ewokacji nie 
musi siQ obawiac, ze nie osi$gnie niczego, b$dz ze osi^gnie 
jedynie cz^sciowy sukces. Przekona si$ on szybko, ze z 



podan$ tutaj syntez$ magii ewokacyjnej, b^dzie on w stanie 
wykonac udan$ ewokacjQ. 


Inne kategorie magii, jak na przyktad, magia mimiczna, 
sympatyczna, magia zakl^c, nie b$d$ w tej ksi^zce 
omawiane, gdyz te obszary mog$ bye z latwosci$ zbadane 
przez samego maga, jesli b^dzie nimi zainteresowany. 
Instrukcje w tych tematach mozna znalezc w zwyktych 
ksi^zkach zajmuj^cych siQ takimi tematami. 

Rozdziat 2 

Pomoce magiezne 

Chociaz prawdziwy mag moze osi^gn^c wszystko swoj$ 
wtasn$ moc^ - ktor^ samodzielnie osi$gn$t na skutek swojej 
duchowej dojrzatosci podezas magieznego rozwoju, to moze 
on zdecydowac siQ na uzywanie magii ceremonialnej i 
wszelkich pomocy, ktore do niej nalez$. 

Korzysci$, jak$ oferuje magia ceremonialna jest to, ze 
poprzez powtarzane uzywanie jednego instrumentu do tej 
samej operaeji, mozna osi$gn$c rezultaty bez uzyeia 
wtasnej mocy. Magia ceremonialna umozliwia zatem 
tatwiejsz$ pracQ z okultystycznymi mocami poprzez uzyeie 
roznych narz^dzi pomocniczych. W zasadzie wszystkie 
zewn^trzne urz^dzenia, wszystkie magiezne instrumenty, s$ 
pomocy dla swiadomosci i pami^ci maga. Poprzez 
kierowanie uwagi na okreslony instrument, reprezentowane 
przez niego zdolnosci i moce sprowadzone s$ do 
swiadomosci maga. Gdy tylko mag, podezas aktu ewokacji, 
wezmie w dton dowolny instrument, otrzyma poz^dany 
kontakt i wtasciwy rezultat bez zadnego specjalnego 
wysitku. 

Jesli, na przyktad, bierze w dton swoj$ magiczn^ rozdzkQ, 
ktora reprezentuje jego absolutn$ woIq, to natychmiast 



zostanie osi^gni^ty kontakt z poz^danym duchem, dzi^ki 
rozdzce, 11 

poprzez woIq maga. To samo zdarzy si$ w odniesieniu do 
wszystkich innych magicznych pomocy, gdyz one rowniez 
symbolizuj$ duchowe moce, prawa i jakosci. 

Mag, ktory chce uzywac magii ceremonialnej, powinien bye 
bardzo drobiazgowy jesli chodzi o jego magiezne 
instrumenty, gdyz te rzeezy maj$ bye traktowane z prawie 
religijnym zachwytem. Ich wartosc wzrasta z ostroznym, 
doktadnym i petnym uwagi uzywaniem. 

Magiezne instrumenty s$ tym samym, co swi^te relikwie i 
pomagaj$ magowi stworzyc konieczn$ swi^tynn^ atmosfer^ 
wymagan$ dla magii ceremonialnej. W momencie ich 
zastosowania, mag musi bye prawie w stanie ekstazy. Jesli 
instrument zostanie uzyty dla jakiegokolwiek innego celu 
niz ten, dla ktorego jest przeznaczony, traci swoj$ magiezny 
skuteeznose i nie moze dtuzej stuzyc oryginalnemu celowi. 

Skoro kazdy magiezny instrument wymaga odpowiedniego 
uczucia szacunku ze strony maga, to musi bye utrzymywany 
poza wzrokiem osob niewtajemniczonych, by unikn$c jego 

profanaeji. Zatem, zanim mag si^gnie po swoj magiezny 
instrument, musi przejsc proces mentalnego oczyszczania 
poprzez modlitwQ, b$dz odpowiedni$ medytacjQ. Nigdy nie 
moze dotkn^c magieznego instrumentu, jesli nie jest on 
potrzebnym sktadnikiem ceremonii. Musi zawsze bye 
swiadomy faktu, ze kazdy magiezny instrument symbolizuje 
najbardziej boskie prawa, a zatem musi bye traktowany jak 
relikwia. Jedynie w r^kach maga pami^taj^cego o tym 
wszystkim, instrument przyniesie zamierzony skutek. 

Stosuj^c wszystkie srodki zalecane odnosnie podejscia do 
wszelkich magicznych 



instrumentow, mag wytworzy w sobie wyj^tkowo siln$ 
manifestacjQ wiary, woli i wszystkich wtasciwosci prawa, a 
tym samym tak zwi^kszy swoj magiczny autorytet, ze 
b^dzie w stanie swoj$ wol$ wptyn^c na istotQ czy moc, by 
wytworzyta ona rezultaty, jakich on oczekuje. 

Nawet jesli mag nie uzywa swoich magicznych 
instrumentow przez bardzo dtugi okres czasu, to wci$z 
pozostan$ one w statym kontakcie z wartosciami, jakie 
symbolizuj$. Jako ze kazdy instrument jest magicznie 
tadowany (tj. dedykowany) okreslonym celem, to nigdy nie 
traci swoich magicznych mocy, o ile jest wtasciwie uzywany, 
nawet przez cafe wieki od momentu jego ostatniego 
zastosowania. 

Jesli fadowanie i konsekracja magicznych instrumentow 
zaktada, ze mog$ one bye uzyte jedynie przez okreslonego 
maga, dla ktorego zostafy stworzone, to zaden inny mag nie 
moze ich uzywac. Nie posiadafyby zadnej skutecznosci 
nawet w r^kach maga, ktory jest w pefni wtajemniezony w 
swi^t$ naukQ magii, chyba ze byfyby one przez niego 
nafadowane dla jego wfasnych celow. 

W nast^pnych rozdziafach opisane zostan$ najwazniejsze 
magiezne instrumenty, razem z ich symbolieznymi 
funkejami oraz praktyeznym zastosowaniem podezas 
dziafan magii 

ceremonialnej. Uzywaj$c tych informaeji jako punkt wyjscia, 
kazdy mag b^dzie w stanie wykonac dalsze instrumenty 
sfuz$ce szczegolnym magieznym celom, jesli b^dzie to 
konieezne czy poz$dane. Ja postaram si$ jedynie podac 
wytyezne tego, jak mag ma w tym wzgl^dzie post^powac. 


Rozdziaf 3 
Magiczny okr$g 



Wszyscy autorzy ksi^zek zajmuj$cych siQ magi$ 
ceremonialn$ i podaj^cy opisy zakl^c i inwokacji istot 
wszelkiego rodzaju podkreslaj$, ze magiczny okr$g odgrywa 
w tym 12 

najwazniejsz$ rolQ. Mozna znalezc setki instrukcji odnosnie 
tego, jak wykonac magiczny okr$g by osi^gn^c rozne cele. 
Takie instrukcje mozna na przyktad znalezc w takich 
dzietach jak Albertus Magnus, Clavicula Salomon is, Goetia, 
Agrippa, Magia Naturalis, Faust Magia Naturalis i w 
starozytnych pismach. Wsz^dzie powiedziane jest, ze 
podczas inwokacji czyli przywotywania istoty, trzeba stac 
wewn^trz magicznego okr^gu. Lecz nie podawane jest 
prawie zadne wyjasnienie ezoterycznego symbolizmu 
magicznego okr^gu. Zamierzam zatem aspiruj^cemu 
magowi podac catkowicie satysfakcjonuj^cy opis 
magicznego okr^gu wedtug uniwersalnych praw i analogii. 

Prawdziwy magiczny okr$g jest symboliczn$ reprezentacj$ 
makrokosmosu i mikrokosmosu, czyli doskonatego 
cztowieka. Oznacza on pocz^tek i koniec, Alf$ i Omeg^, jak 
rowniez i wiecznosc, ktora nie ma ani pocz^tku ani konca. 
Zatem magiczny okr$g jest symbolicznym diagramem 
nieskonczonosci, Boskosci we wszystkich jej aspektach, 
jakie mog$ bye zrozumiane przez mikrokosmos, czyli przez 
prawdziwego adepta, doskonatego maga. 

Narysowanie magicznego okr^gu oznacza symbolizowanie 
Boskosci wjej doskonatosci, osi^gni^cie kontaktu z Ni$. Ma 
to miejsce przede wszystkim w momencie, gdy mag stoi w 
srodku magicznego okr^gu, gdyz to wtasnie poprzez ten akt, 
kontakt z Boskosci^ jest przedstawiany wizualnie. Jest to 
kontakt maga, w jego najwyzszym poziomie swiadomosci, z 
makrokosmosem. Zatem, z punktu widzenia prawdziwej 
magii, logiezne jest, ze stanie na srodku magicznego 
okr^gu, jest ekwiwalentem istnienia w jednej swiadomosci z 



jednosci$ uniwersalnej Boskosci. Widac z tego wyraznie, ze 
magiczny okr$g nie jest jedynie diagramem ochrony przed 
niepoz^danymi negatywnymi wplywami, lecz 
bezpieczenstwo i nienaruszalnosc powstaj$ poprzez ten 
swiadomy i duchowy kontakt z Najwyzszym. Mag, ktory stoi 
na srodku magicznego okr^gu, chroniony jest od wszelkiego 
wplywu, dobrego czy ztego, gdyz sam naprawdQ 
symbolizuje Boskosc we wszechswiecie. Co wi^cej, stoj$c w 
srodku magicznego okr^gu, mag reprezentuje rowniez 
Boskosc w mikrokosmosie, kontroluje i rz$dzi istotami 
wszechswiata w sposob absolutny. 

Zatem ezoteryczne znaczenie stania na srodku magicznego 
okr^gu jest zupetnie inne od tego, jakie zazwyczaj podaj$ 
ksi^zki o magii ewokacyjnej. Jesli mag stoj^cy w srodku 
magicznego okr^gu nie b^dzie swiadomy faktu, ze w danej 
chwili symbolizuje Boga, nieskonczon$ Boskosc, to nie 
b^dzie w stanie wywrzec zadnego wptywu na zadnej istocie. 
Mag jest w tym momencie doskonatym magicznym 
autorytetem, ktorego mocy wszystkie istoty musz$ siQ 
absolutnie podporz^dkowac. Jego wola i rozkazy, jakie 
wydaje istotom czy mocom, s$ rownowazne z wol$ i 
rozkazami Nieskonczonosci, Boskosci i musz$ tym samym 
bye 

bezwarunkowo respektowane przez istoty i moce, jakie mag 
przywotat. Jesli mag podezas takiej operaeji nie b^dzie 
posiadat wtasciwego podejscia wobec swoich czynnosci, to 
degraduje si$ do poziomu czarownika, szarlatana, ktory jest 
jedynie nasladowc$, a nie ma zadnego prawdziwego 
kontaktu z Najwyzszym. Autorytet maga w takim przypadku 
bytby raezej w^tpliwy. Co wi^cej, bylby on w 
niebezpieczenstwie utraty swojej kontroli nad takimi 
istotami i mocami, czy tez, co jeszcze gorsze, mogtby bye 
przez nie zwiedziony, nie wspominaj^c o innych 
niepoz^danych i nieprzewidzianych niespodziankach i 



towarzysz^cych zjawiskach, na ktore bytby wystawiony, 
zwtaszcza w przypadku negatywnych mocy. 

Sposob, w jaki magiczny okr^g ma bye utworzony, zalezy od 
stopnia dojrzatosci i indywidualnego podejscia maga. 
Diagram, czyli rysunek poprzez ktory wyrazana jest Boskosc 
wewn^trz okr^gu, jest przedmiotem religijnych koncepcji 
maga. Procedura stworzenia magieznego okr^gu 
wykonywana przez maga z orientu jest nieprzydatna dla 
maga okeydentu, gdyzjego idea Boskosci i Nieskonczonosci 
jest catkiem odmienna od posiadanej przez maga z 
dalekiego wschodu. Jesli mag okeydentu narysowatby 
magiczny okr$g wedtug instrukcji orientalnej, ze wszystkimi 
boskimi nazwami odnosz$cymi si$ do niego, bytoby ono 
nieskuteezne i nie mogtoby wykonac swojego celu. Mag 
chrzescijanski nie moze zatem nigdy 13 

rysowac okr^gu wedtug hinduizmu, czy innej religii, jesli 
chce zaoszczQdzic sobie zb^dnego wysitku. Konstrukcja 
magieznego okr^gu od pocz^tku zalezy od indywidualnych 
idei i wierzen oraz indywidualnej koncepcji Boskosci, ktora 
ma bye symbolizowana grafieznie przez ten okr$g. Dlatego 
tez prawdziwy mag nigdy nie rysuje okr^gu, przeprowadza 
rytuatu czy wykonuje instrukcji odnosz$cych siQ do magii 
ceremonialnych, jesli sam nie identyfikuje siQ z wtasn$ 
praktyk$. Byloby to podobne do noszenia orientalnego 
ubioru w okcydencie. 

Maj$c to na uwadze, naturalnym wnioskiem jest, ze 
magiczny okr$g musi bye rysowany catkowicie wedlug 
spojrzenia na zycie i dojrzatosci reprezentowanych przez 
maga. 

Wtajemniczony, ktory jest swiadomy harmonii wszechswiata 
i jego doktadnej hierarchii, oczywiscie wykorzysta swoj$ 
wiedzQ przy rysowaniu magieznego okr^gu. Taki mag moze, 



jesli chce i jesli pozwalajc na to okolicznosci, narysowac na 
swoim magicznym okrcgu diagramy reprezentujcce cate 
hierarchic wszechswiata, a tym samym wejsc w kontakt z 
wszechswiatem i obudzic swoje swiadomosc wszechswiata 
duzo szybciej. Jesli to konieczne, moze on rysowac kilka 
okrcgow w roznych odstcpach od siebie, by uzyc ich dla 
reprezentacji hierarchii wszechswiata wformie boskich 
imion, geniuszy, ksiez^t, aniotow i innych mocy. 

Przy rysowaniu okrcgu trzeba oczywiscie odpowiednio 
medytowac i brae pod uwage 

koncepcjc boskich aspektow. Prawdziwy mag musi wiedziec, 
ze boskie imiona sc 

symbolieznymi opisami boskich jakosci i mocy. Logiczne 
jest, ze podezas rysowania okregu i wprowadzania do niego 
boskich imion, mag musi rowniez rozwazyc analogie 
odpowiadajece danej mocy, takie jak kolor, liezba i kierunek 
geografiezny, jesli nie chce pozwolic na pojawienie sic 
wytomu w jego swiadomosci, gdy nie przedstawi 
wszechswiata w jego petnej analogii. 

Kazdy magiezny okreg, niezaleznie od tego, czy jest 
prostym czy skomplikowanym 

rysunkiem, zawsze bedzie sluzyt swojemu celowi, zaleznie 
oczywiscie od zdolnosci maga do sprowadzania swojej 
wtasnej swiadomosci do petnej zgodnosci z uniwersalnc, 
kosmiezne swiadomoscic- Nawet duza obreez od beezki 
spetni swoje zadanie, jesli mag jest w stanie odnalezc 
odpowiedni stan umystu i jest catkowicie przekonany, ze 
okreg, w srodku ktorego stoi, reprezentuje wszechswiat, na 
ktory moze wptywac, jako reprezentaeja Boga. 

Mag zda sobie sprawc, ze im wicksze posiada oczytanie, 
intelektualne zdolnosci i wiedze, tym bardziej 



skomplikowany b^dzie jego rytuat i magiczny okr$g, by 
zapewnic wystarczaj^ce wsparcie dla jego duchowej 
swiadomosci. Umozliwi to potem tatwiejsze pot^czenie 
mikrokosmosu i makrokosmosu na srodku okr^gu. 

Jesli chodzi o same okr^gi, to mozna rysowac je w rozny 
sposob, by dopasowac si$ do okolicznosci, sytuacji, celu i 
mozliwosci, niezaleznie od tego, czy s$ one proste, czy 
zawieraj^ skomplikowany system hierarchiczny. 

Przy pracy na powietrzu, do rysowania okr^gu na ziemi 
trzeba uzyc magicznej broni, sztyletu b$dz miecza. Przy 
pracy w pomieszczeniu, okr$g moze bye narysowany na 
podtodze 

kawatkiem kredy. Mozna rowniez na okr^g uzyc duzego 
arkusza papieru. Jednak najbardziej idealnym okr^giem jest 
wyszywany na kawatku ptotna, flaneli czy jedwabiu, gdyz 
taki okr$g moze bye roziozony zarowno w pokoju, jak i poza 
domem. Okr^gi narysowane na papierze maj$ ten minus, ze 
papier szybko siQ wyciera i rozpada. W kazdym przypadku 
okr$g musi bye wystarczaj^co duzy, by mag mogt siQ w nim 
swobodnie poruszac. Przy rysowaniu okr^gu najwazniejszy 
jest wtasciwy stan umystu i petna koncentracja. Jesli 
narysuje siQ okr$g bez konieeznej koncentracji, z cat$ 
pewnosci^ rezultatem b^dzie okr$g, lecz nie magiczny. 

Magiczny okr$g, ktory zostat umieszczony na kawatku 
ptotna b^dz jedwabiu musi bye na nowo symbolieznie 
rysowany palcem, magiczny rozdzk$, b^dz inn$ magiczny 
broni$. Nie zapomnij przy tym o konieeznej koncentracji, 
medytaeji i stanie umystu. Mag musi w takim 14 

przypadku bye w petni swiadomy faktu, ze to nie magiezna 
bron rysuje okr$g, lecz boskie wartosci symbolizowane 
przez ten instrument. Co wi^cej, musi on zdawac sobie 



sprawQ, ze to nie on rysuje magiczny okr$g w momencie 
koncentracji, lecz ze Boski Duch prowadzi jego r^k$ jako 
instrument dla narysowania okr^gu. Zatem przed 
rysowaniem magicznego okr^gu nalezy poprzez medytacjQ i 
identyfikacjQ utworzyc swiadomy kontakt z omnipotence, 
Nieskonczonym. 

Wyksztatcony mag, posiadaj^c dogt^bne opanowanie 
praktycznych cwiczen pierwszej karty Tarota objasnionych w 
mojej pierwszej ksi^zce Wtajemniczenie do Hermetyzmu, 
nauczyt si$ podczas jednego z krokow, jak stawac si$ w 
petni swiadomym ducha i jak swiadomie dziatac jako duch. 
Nie b^dzie dla niego trudne wyobrazenie sobie, ze to nie on, 
lecz Boski Duch we wszystkich swoich wysokich aspektach 
rysuje magiczny okr$g, jaki chce stworzyc. Mag nauczyt siQ 
zatem, ze chociaz dwie osoby mog$ fizycznie wykonywac to 
samo, to w swiecie niewidzialnym nie b^dzie to tym samym,. 
Zatem czarownik, ktory nie posiada koniecznej dojrzatosci, 
nigdy nie b^dzie w stanie narysowac prawdziwego 
magicznego okr^gu. 

Mag, ktory jest rowniez zaznajomiony z Kabat^, moze 
narysowac drugi, podobny do w^za okr$g w srodku 
pierwszego okr^gu i podzielic go na 72 pola, nadaj$c 
kazdemu z tych pol imiQ geniusza. Te imiona geniuszy, 
razem z ich analogiami, musz$ bye narysowane magieznie 
poprzez prawidtowe ich wymowienie. Przy pracy z okr^giem 
wyszytym na kawatku ptotna, imiona umieszczane w 
roznych polach musz$ bye potacinie lub po hebrajsku. 
Podam dokladne szczegoty o geniuszach, ich analogiach, 
uzyciu i skutkach w moim nastQpnym dziele zatytutowanym 
Klucz do prawdziwej Kabaty. Wyszyty okr$g ma t$ 
przewag^, ze mozna go tatwo roztozyc i ponownie zlozyc 
bez rysowania i tadowania go na nowo przy kazdym uzyciu. 
W^z przedstawiony w srodku jest nie tylko kopi$ 
wewn^trznego okr^gu, lecz przede wszystkim jest 



symbolem m^drosci. Poza tym mozna do tego w^zowego 
symbolu przypisac inne atrybuty, na przyktad sitQ w^za, 
moc wyobrazni etc. Niemozliwe jest podanie petnego opisu 
tego wszystkiego, gdyz wykraczatoby to daleko poza zakres 
niniejszej ksi^zki. 

Mag buddyjski rysujQ swoj$ mandalQ umieszczaj^cy swoje 
pi^c bostw w formie figur czy diagramow ich odpowiedniej 
emanacji, medytuje w tym momencie nad kazdym 
pojedynczym bostwem, ktorego wptyw probuje przywotac. 
Ta magiczna ceremonia jest moim zdaniem rownoznaczna z 
rysowaniem magicznego okr^gu, chociaz jest to wtasciwie 
prawdziwa modlitwa do buddyjskich bostw. Nie itiuszq 
mowic wi^cej na ten temat, gdyz wystarczaj$co duzo 
materiatow zostato w literaturze wschodu opublikowanych o 
tym rodzaju magicznej praktyki, czy to w egzoterycznych, 
czy w tajemnych manuskryptach. 

Magiczny okr$g moze stuzyc wielu celom. Moze bye 
uzywany dla ewokacji istot, b$dz jako srodek ochrony 
przeciw niewidzialnym wptywom. Nie we wszystkich 
przypadkach musi on bye rysowany czy umieszczany na 
ziemi. Moze bye rowniez narysowany w powietrzu 

magiczny broni$ jak magiczny miecz, czy magiczna 
rozdzka, pod warunkiem, ze mag jest w petni swiadomy 
uniwersalnej jakosci protekcji etc.Jesli nie ma pod r^k$ 
zadnej magicznej broni, okr$g moze rowniez bye wykonany 
palcem, czy sam$ dtoni^, o ile jest to wykonywane we 
wfasciwym duchu, w zgodzie z Bogiem. Mozliwe jest nawet 
stworzenie magicznego okr^gu poprzez sam$ wyobrazni^. 
Efekt takiego okr^gu na mentalnej czy astralnej 
plaszczyznie, a posrednio rowniez w tym fizyeznym swiecie, 
zalezy od stopnia i sity takiego wyobrazenia. Wi^z^ca sita 
okr^gu jest powszechnie znana w magii magnetyeznej. Co 



wi^cej, magiczny okr$g mozna stworzyc poprzez kumulacjQ 
elementow, b$dz kondensacjQ swiatta. 


Przy praktykowaniu ewokacji, poz$dane jest narysowanie na 
srodku okr^gu w ktorym siQ stoi, mniejszego okr^gu b$dz 
pentagramu, ktorego jeden z wierzchotkow skierowany jest 
do gory, co jest symbolem reprezentuj^cym cztowieka. Jest 
to symbol matego swiata, cztowieka jako prawdziwego 
maga. 

15 

Ksi^zki opisuj^ce konstrukcjQ magicznego okr^gu wyraznie 
stwierdzaj$, ze podczas aktu inwokacji, mag nie moze 
opuscic okr^gu, co w swoim magicznym sensie oznacza nic 
innego jak to, ze swiadomosc Absolutu (tj. z 
makrokosmosu), czy kontakt z nim nie mog$ bye przerwane. 
Nie trzeba mowic, ze mag, podczas swojej magieznej 
operaeji przy uzyciu magicznego okr^gu, gdy istota stoi 
przed nim, nie moze wykroczyc poza okr$g ciatem 
fizyeznym, o ile nie skonezyt eksperymentu i nie zwolnit 
danej istoty. 

To wszystko wyraznie wskazuje, ze prawdziwy magiczny 
okr$g jest naprawdQ najlepszym srodkiem do praktykowania 
magii ceremonialnej. Mag zawsze b^dzie wiedziat, ze 
magiczny okr$g jest w kazdym sensie najwyzszym 
symbolem w jego r^kach. 

Przytaczanie wzoru magicznego okr^gu nie jest konieezne, 
gdyz po tym co powiedziatem powyzej, kazdy mag b^dzie 
teraz wiedziat jak post^powac i od niego zalezy 
wykorzystanie podanych tutaj instrukeji. Nie moze on 
jednak nigdy zapomniec gtownej rzeezy, to jest postawy, 
jakiej potrzebuje pracuj^c z magicznym okr^giem; jedynie 
gdy poprzez medytacjQ i wyobrazni^ osi$gnie konieezny 



kosmiczny kontakt, tj. osobiste pot^czenie z Bogiem, b^dzie 
kwalifikowat si$ do wejscia do okr^gu i rozpoczQcia w nim 
pracy. 

Rozdzial 4 

Magiczny trojk^t 

Magiczny trojk^t, w przeciwienstwie do magicznego okr^gu 
symbolizuj^cego 

nieskonczonosc, pot^czenie z Bogiem, Alf$ i OmegQ, jest 
symbolem manifestacji, 

wszystkiego co uczynione, wszystkiego co kiedykolwiek 
zostato stworzone. Bez wiedzy o symbolizmie magicznego 
trojk^ta i wszystkich innych magicznych pomocy, rytualna i 
ceremonialna praca nie bytaby mozliwa. Wszystkie stare 
ksi^gi czy rytuaty egzorcyzmu generalnie wymagaj$, by 
mag pracuj^cy z magicznym trojk^tem widziat, ze 
przywotywany duch, istota i moc manifestly si q. 
Manifestacja istoty - ducha - w trojk^cie jest tylko jednym z 
aspektow magii rytualnej i zadna istota nie dokona petnej 
manifestacji dopoki mag nie zrozumie catego symbolizmu 
magicznego trojk^ta. By uchwycic wtasciw$ koncepcjQ tego 
symbolizmu, trzeba do pewnego stopnia bye 
zaznajomionym z Kabat$ i trzeba posiadac kompletn$ 
wiedzy o tajemnicy liezby trzy. Im wi^cej osoba wie o 
analogii mistyeznej liezby trzy, tym gt^biej b^dzie w stanie 
spenetrowac symbolizm trojk^ta, jaki rysuje i tym tatwiej 
b^dzie istocie si$ manifestowac. 

Zbyt daleko zaprowadzito by nas w tym miejscu petne 
omowienie mistyeznej liezby trzy i jej analogii. Mog$ podac 
jedynie kilka wskazowek, ktore mog$ postuzyc magowi za 
wytyezne. 



Przede wszystkim trojk$t jest diagramem trojwymiarowego 
swiata jaki znamy, tj. swiata mentalnego, astralnego i 
fizycznego. Kazda moc, jaka jest wysytana do fizycznego 
swiata musi przejsc przez trzy wymienione ptaszczyzny. 
Diagram ukazuje nam, ze trojk^t musi bye utozony jednym 
wierzchotkiem do gory, a tym samym wskazywac, ze dwie 
moce wysytane s$ z gornego wierzchotka na prawo i lewo i 
koncz$ siQ lini$ ustalaj$c$ ich granice. Bior$c obraz tych 
dwoch rozchodz^cych si$ linii jako catosc, ukazuje one dwie 
uniwersalne moce, Plus i Minus, elektryeznose i magnetyzm, 
ktore s$ zjednoczone jedn$ doln$ lini$. 

Symbolizuje to ukazany swiat przyezynowy, ktory z 
astrologicznego punktu widzenia rownoznaezny jest z 
Saturnem, tj. z mistyczn$ liczb$ trzy. W swiecie mentalnym 
symbolizuje s\\§ woli, intelekt i czucie; w swiecie astralnym 
symbolizuje moc, prawowitosc i zycie; a w swiecie fizyeznym 
symbolizuje, jak juz byto wspomniane, Plus i Minus oraz 
Neutralnosc. 
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Trojk^t ze swoj$ prawowitosci$ jest tym samym 
odzwierciedlony we wszystkim i na kazdej ptaszczyznie, 
gdyz jest on pocz^tkiem wszystkiego, co zostato stworzone, 
przyczyn$ wszystkiego co pojmowalne. Dobrze wiadomo, ze 
mistyezna liezba trzy, tj. symbolizm trojk^ta, odgrywa 
wazn$ rolQ w kazdej religii. Na przyktad w Chrzescijanstwie 
istnieje Trojca: Bog Ojciec, Bog Syn i Bog Duch Swi^ty. W 
Hinduizmie istnieje Brahma, Vishnu i Shiva, tj. tworca, 
utrzymuj^cy i niszczyciel etc. Mozna by tutaj podac setki 
symbolicznych analogii, lecz mag sam moze wchodzic 
gt^biej w szczegoty tego symbolizmu i jego analogii. 

Najwazniejsz$ rzecz$, jak$ musi on wiedziec jest to, ze 
trojk^t rownoboezny jest dla maga uniwersalnym symbolem 



zajmuj^cym pozycjQ tuz za magicznym okr^giem. 


Mag nigdy nie bylby w stanie sprowadzic okreslonej mocy 
czy istoty do okr^gu bez pomocy magicznego trojk$ta, gdyz 
okr$g jest, jak wiemy, symbolem nieskonczonosci, a nie 
symbolem manifestacji. Zaden mag nie moze nigdy o tym 
zapomniec. Mozna oczywiscie przywotac rowniez istoty czy 
moc do figury innej niz trojk^t, i jest to zazwyczaj 
wykonywane przy nizszych duchach, lecz maj^c do 
czynienia z wysokimi mocami czy wysok$ rang$ istot, mag 
nigdy nie b^dzie w stanie pracowac bez narysowania 
wtasciwego diagramu, tj. trojk^ta, zaraz po utworzeniu 
magicznego okr^gu. Mag b^dzie teraz swiadom faktu, ze 
okr$g jest pierwszym diagramem nie maj^cym granic, a 
trojk^t jest pierwszym diagramem z 

ograniczeniami, czyli przestrzennym symbolem, do ktorego 
moze zostac wystaia istota, moc etc. 

W przypadku magicznej ewokacji, trojk^t musi bye 
odpowiednio duzy by dac wystarczaj^co duzo miejsca dla 
mocy czy istoty ewokowanej, gdyz istota czy moc nigdy nie 
moze bye wi^ksza niz sam trojk^t. Mag musi upewnic siQ, ze 
istota czy moc, jak$ przywotat do trojk$t jest pod jego petn$ 
kontrol^ i ze on sam, stoj^c na srodku okr^gu, reprezentuje 
wyzsz$ moc, uniwersaln$, bosk$ ide$. Zatem istota, ktora 
zostata wezwana do trojk^ta, nie jest w stanie go opuscic 
bez pozwolenia maga, czyli, uzywaj^c magicznego 
okreslenia, bez „abdykacji". Jesli chodzi o ksztatt trojk$ta, to 
moze bye on ostry b$dz prostok^tny. 

Dla trojk^ta uzywa si$ tego samego materiatu, co dla 
okr^gu. Przy pracy na wolnym powietrzu, trojk^t moze bye 
narysowany magiczn$ broni$, tak$ jak magiezny miecz czy 
sztylet. Jesli okr$g zostat zapisany na kawatku materialu, to 
trojk^t musi rowniez bye na nim narysowany. Konstrukcja 



trojk^ta musi bye przeprowadzona magieznie - nie jest do 
tego stosowania fizyezna r^ka maga, lecz musi on bye 
rysowany, gdy mag jest w petni swiadomy swojej mentalnej 
astralnej dtoni, podobnie jak przy tworzeniu magieznego 
okr^gu. Inaczej trojk^t nie wytworzy zadnego efektu i nie 
b^dzie miat wptywu na przywotywan$ moc czy istoty. Mag 
musi medytowac, ze z pomoc$ trojk^ta jako najwyzszego 
symbolu, dokonywana jest manifestaeja poz$danej istoty 
czy mocy. Mag szybko zda sobie sprawQ, ze im wi^cej wie o 
symbolizmie magieznego trojk^ta, tym wi^kszy b^dzie jego 
wptyw na istoty czy moce, jakie przywotah Co wi^cej, wielk$ 
korzysci^ dla maga jest wiedziec juz podezas rysowania 
trojk^ta, ze jest w swojej swiadomosci pot^ezony z Bogiem, 
ktory to stan sprowadzi poprzez medytowanie czy uzyeie 
swojej wyobrazni, ze wtasciwie to nie mag rysuje trojk^t, 
lecz bostwo wcielone w maga. Przed kazdym uzyeiem, 
przydatne jest przerysowanie linii starego trojk^ta przy 
pomocy jednej z magicznych broni, by ozywic analogie 
wewn^trz trojk^ta i wewn^trz umyslu maga. W przypadku 
trojk^ta namalowanego na kawatku materiatu, mag 
powinien broni$ zarysowac jego linie. W przypadku 
magicznych operaeji, ktore nie wymagaj$ magieznej broni, 
linie trojk^ta mozna nakreslic magiczn$ rozdzk$, b$dz 
samym palcem. 

PieczQC czy talizman danej istoty zazwyczaj jest 
umieszczany na srodku trojk^ta, by wyrazic jej symboliezne 
znaezenie. Petny opis tego, jak wykonac piecz^c czy 
talizman podam w jednym z nast^pnych rozdziatow. Dobrze 
wyksztatcony mag moze, zamiast piecz^ci, 17 

umiescic na srodku trojk^ta odpowiednio naladowany 
kondensator fluidow, nalewaj^c go do ptaskiego naezynia, w 
tak zwany magiezny kielich. Lecz moze on rowniez uzyc 
kawatka bibuty zaimpregnowanej kondensatorem fluidow i 
odpowiednio natadowanej dla manifestaeji mocy czy istoty, 



jak$ mamy wezwac. Od preferencji maga zalezy, ktorej z 
tych opisanych mozliwosci b^dzie uzywat. W niektorych 
przypadkach, szczegoty te mog^ jednak zalezec od wyboru 
mocy czy istot, ktore maj$ bye przywotane czy 
manifestowane poprzez woIq maga. 

Kondensatory fluidow: ptynne, state, proste i ztozone, 
opisywatem juz w mojej pierwszej ksi^zee Wtajemniczenie 
do Hermetyzmu. Mag moze uzywac prostych b$dz 
skomplikowanych kondensatorow, zaleznie od tego, ktore 
najlepiej stuz$ jego celom. 

Magiczny trojk^t, jak widac z tego co powiedziatem, jest 
gtownie diagramem pozwalaj$cym magowi na kontakt z 
moc$ czy istot$, jak$ chce zastosowac. Moze stuzyc 
okreslonemu celowi, b$dz, jesli to konieezne, kilku celom. 
Gtownym jego przedmiotem jest po pierwsze wejsc w 
kontakt z istot$ czy moc$, jak$ mag chce zastosowac, po 
drugie wezwac okreslon$ istotQ z makrokosmosu do naszego 
fizyeznego swiata, a po trzecie skondensowac t$ istotQ w 
taki sposob, by mogta wywierac okreslony skutek na naszym 
fizyeznym swiecie. Wszystko to jest kierowane przez woIq 
maga. Istota czy moc ewokowana przez maga b^dzie 
wptywata na swiat mentalny, astralny b$dz fizyezny, 
zaleznie od tego, czego zyezy sobie mag. 

Wedtug zasad, ktore s$ juz dobrze znane magowi, kazda 
moc czy istota b^dzie miata swoj skutek wewn^trz sfer, do 
ktorych zostata wezwana i w ktorych zostata 
skondensowana. 

Oznacza to, ze na przyktad istota wystana do sfery 
mentalnej nie b^dzie w stanie wptywac na swiat fizyezny, 
lecz b^dzie skuteezna jedynie w swiecie mentalnym. Tak 
samo jest odnosnie swiata astralnego i fizyeznego. Wi^cej 
szczegotow odnosnie tajemnicy kondensaeji, czyli 



materializacji z jednej sfery na drug$, b^dzie podanych w 
pozniejszym rozdziale. 

Rozdziat 5 

Magiczne kadzidto 

Wielu ludzi mylnie uwaza, ze poz^dana istota czy moc musi 
pojawic siQ, kiedy wykonuj$ oni jedynie okadzanie b$dz 
inkantacje i s$ bardzo rozczarowani, kiedy ostatecznie nie 
odnosz$ w ogole sukcesu, b$dz jest on jedynie cz^sciowy. 
Czasami staj$ si$ oni ofiarami wiasnej wyobrazni czy tez 
roznego rodzaju halucynacji, co jest jeszcze gorsze. OdkryjQ 
teraz przed czytelnikiem wielk^ tajemnic^ i symboliczne 
znaczenie magicznego kadzidta. 

Przede wszystkim, symbolizm kadzidfa kryje tajemnic^ 
materializacji i kondensacji poz^danej istoty czy mocy. Ten 
fakt znany jest niewielu wtajemniczonym i wiele ewokacji, w 
ktorych planowana jest eksterioryzacja istoty, idzie w 
niewtasciwym kierunku. Dobrym przyktadem tego, co chcQ 
powiedziec jest porownanie takiej bt^dnej procedury z ryb$ 
wyci$gan$ ze swojego elementu, z wody, przy zatozeniu ze 
b^dzie ona zyta na powietrzu. Nie jest zaskoczeniem, ze 
ryba szybko umrze. Tak samo jest w przypadku wzywania 
istot i mocy. 

Jesli istota ma zostac wezwana ze swiata niewidzialnego do 
naszego swiata fizycznego, to trzeba stworzyc atmosferQ, 
ktora b^dzie jej odpowiadac. Podobnie niemozliwe bytoby 
dla cztowieka wejscie z cialem fizycznym do subtelniejszej 
atmosfery, bez wczesniejszego powzi^cia koniecznych do 
tego srodkow. Odpowiednie zdolnosci maga, razem z siln$ 
wol$ i wiar$, mog^ jednak pozwolic mu na wytworzenie w 
naszym mikrokosmosie oscylacji, ktora b^dzie odpowiednia 



dla istoty, a tym samym pozwoli magowi siQ z ni$ 
skontaktowac. 

Podobna procedura byta opisana we Wtajemniczeniu do 
Hermetyzmu, w rozdziale zajmuj^cym si q magi $ lustra. 
Niemniej, w takim przypadku istota nie bytaby nigdy w 
stanie 18 

przeniesc si$ do naszego fizycznego swiata i na niego 
oddziatywac. Jedynie wysokie inteligencje (istoty duchowe), 
zaznajomione z prawami fizycznego swiata i wiedz^ce jak je 
stosowac, tak jak wysoki wtajemniczony, ktory zna i 
kontroluje prawa sfer poza fizycznym swiatem, s$ w stanie 
samodzielnie przygotowac miejsce manifestacji, czyli w 
naszym przypadku trojk^t. Jednak w takim przypadku mag 
nie ma mozliwosci rozkazywania i uzywania istoty, ktora 
musiata sama stworzyc warunki do projekcji, nawet jesli 
stworzy w sobie formQ bostwa. Musiatby zadowolic si$ 
faktem, ze taka istota nie uwazataby go za prawdziwy 
magiczny autorytet, lecz przeciwnie, probowataby celowo 
go zwiesc, b$dz 

odmawiataby postuszenstwa. Ten rodzaj ewokacji, w ktorym 
istota sama tworzy konieczn$ atmosferQ, jest niestety 
praktykowany przez czarownikow, ktorzy z powodu 
niewiedzy czy niepetnego magicznego rozwoju, nie s$ w 
stanie przygotowac tak zwanej magicznej przestrzeni dla 
przywotywanej istoty. 

Istota wezwana w ten sposob przez czarownika, w 
wi^kszosci przypadkow odmowi 

postuszenstwa, b$dz b^dzie probowata zwiesc czarownika, 
czy nawet zmusic go do zawarcia umowy, paktu, nie 
wspominaj^c o grozbach i wielu innych zagrozeniach, 
ktorym taki czarownik musiatby stawic czota. Przypadek dr 



Fausta i Mefistofelesa jest tego uderzaj^cym przyktadem. W 
dalszej cz^sci tej ksi^zki b$d$ miat troche wi^cej do 
powiedzenia o nich dwoch. W historii cztowieka, bez 
w^tpienia istniej$ setki takich przyktadow, lecz wi^kszosc z 
nich jest nieznana. Prawdziwy wtajemniczony, stosuj^cy 
wtasciwe srodki i rozwazaj^cy wszelkie stosowne analogie 
dla rytualnej magii, nigdy nie b^dzie musiat obawiac siQ 
takiej tragedii. Konieczne jest zatem, by mag dobrze znat 
symbolizm wszystkich magicznych pomocy i rozumial je, by 
uzyskac catkowit$ kontrolQ nad istotami i mocami. 

Kadzidto stuzy, jak powiedziatem wyzej, jako symbol 
manifestacji istoty. Mag jest zobligowany do stworzenia 
atmosfery koniecznej dla istoty, jak$ chce przywotac. Nie 
moze polegac na istocie, by to zrobita, gdyz to jedynie 
stworzytoby atmosfery pasuj^c^ do jej celow. Inaczej mag 
b^dzie w niebezpieczenstwie catkowitego poddania si$ 
wptywowi tej istoty. Wedtug najstarszych dost^pnych 
tajemnic tego tematu, tworzenie atmosfery dla poz^danej 
istoty dowolnej rangi byto rozumiane jako dopasowanie 
magicznej przestrzeni. Do obecnych czasow uzywano 
roznych instrukcji. Posiadamy stary egipski papirus 
podaj^cy instrukcje, jak stworzyc konieczne koncentracjQ na 
magicznej przestrzeni, lecz przez to, ze te symbole byly 
bl^dnie interpretowane, to albo nie byty w ogole uzywane, 
albo calkiem zle poj^te. 

Przygotowuj^c przestrzen dla materializacji istoty, co nalezy 
do symbolizmu kadzidta, konieczne jest, by dana przestrzen 
zostata najpierw zaimpregnowana. Omawiatemjuz 
impregnacjQ przestrzeni na ptaszczyznie fizycznej i jej 
tadowanie dla siebie b$dz dla kogos innego we 
Wtajemniczeniu do Hermetyzmu i podkreslafem, jak wazna 
przy przygotowywaniu kadzidta jest ta impregnacja, 
koncentracja magicznej przestrzeni dla okreslonej istoty czy 
mocy, ktora ma si$ ukazac. Jakosc impregnacji przestrzeni 



zalezy od rodzaju mocy czy istoty, jaka ma bye ewokowana. 
Na pewno nikt nie b^dzie tadowat przestrzeni pierwiastkiem 
ziemi, kiedy chce pracowac z elementem ognia etc. Bytoby 
to nie tylko nielogiczne, lecz rowniez sprzeczne z prawem. 
Jesli na przyktad mag pracuje z istotami elementow, musi 
natadowac elementem istoty przestrzen, w jakiej chce by si$ 
ona pojawita. Gnomy i inne duchy ziemi mog$ pojawic siQ 
jedynie w miejscach wypetnionych (tj. natadowanych) 
elementem ziemi, duchy wody jedynie w miejscach 
natadowanych elementem wody, duchy powietrza ukaz$ siQ 
jedynie tarn, gdzie przewazaj^ mentalno-astralne elementy 
powietrza, a salamandry czyli duchy ognia w przestrzeni 
natadowanej elementem ognia. Wyzsze istoty i inteligencje 
musz$ miec miejsce wypetnione swiattem. To swiatto musi 
miec kolor planetarnej analogii. Istoty pozaplanetarne mog^ 
pojawic siQ jedynie w miejscu wypetnionym czystym biatym 
swiattem. 

19 

Doktadne kolorowanie planetarnego swiatta dokonywane 
jest poprzez wyobrazni^. Na przyktad, istoty ze sfery 
Saturna pojawi$ siQ jedynie, gdy stworzysz kolor fioletowy, 
kolor Saturna. Istoty planety Jowisza ukaz$ si$, jesli wibraeja 
koloru b^dzie niebieska. Istoty Stonca pojawi^ si$ w kolorze 
ztotym, pochodz^ce z planety Mars - w kolorze czerwonym, 

pochodz$ce z Wenus - w zielonym, pochodz$ce ze sfery 
Merkurego - w pomaranczowym i pochodz$ce z Ksi^zyca - w 
kolorze srebrzystym. Przy pracy z pozytywnymi istotami, 
kolorowanie indywidualnych sfer w lsni$cym swietle 
powinno bye bardzo niewielkie. Im ciemniejszym staje si$ 
kolor, tym trudniej jest siQ w nim zamanifestowac dobrej 
istocie. Przy pracy z negatywn^ istoty, odpowiedni kolor 
musi bye gt^boki i nasycony. Jesli ktos probuje sprowadzic 



pozytywn$ istoty do przestrzeni zaimpregnowanej kolorem o 
ciemnej wibracji - 

nawet jesli bytby to odpowiedni kolor - to mogtoby siQ 
zdarzyc, ze negatywna istota danej sfery planetarnej 
przybrataby ksztatt przywotywanej pozytywnej istoty, 
probuj$c odgrywac jej rolQ. Zasad^jest, ze pojawia si$ istota 
o charakterystyce stworzonego koloru. Nizsze istoty 
potrzebuj$ ciemniejszego koloru, tj. wolniejszej wibracji niz 
wyzsze istoty, ktore rzeczywiscie maj$ czystszy kolor, czyli 
kolor o wyzszej wibracji. Podczas pracy na otwartym 
powietrzu, okreslona przestrzen musi bye wyznaczona przy 
pomocy wyobrazni. Podczas pracy w zamkniQtym 
pomieszczeniu, wazne jest by odpowiednim elementem 
zostat natadowany caty pokoj. Impregnacja jest wykonywana 
oddychaniem przez ptuca lub pory data i uzywaniem mocy 
wyobrazni, b$dz poprzez sam$ s\\§ wyobrazni. By stworzyc 
odpowiednio zabarwione swiatto czy element, mag musi 
uzyc swojego data, ktore najpierw nataduje elementem 
b$dz 

kolorowym swiattem, a pozniej oprozni wysytaj^c t$ 
kumulacjQ w przestrzen, poprzez swoje dtonie i magiczn^ 
rozdzkQ, b$dz bezposrednio poprzez pory data, tym samym 
wypetniaj^c tQ przestrzen i ozywiaj$c j$ - tj. przygotowuj^c - 
dla istot, czy mocy do przywotania. Ta praktyka, 
wyobrazanego przenoszenia zabarwionego swiatta z data 
maga do pokoju, uzywana jest dla przywotywania istot i 
mocy, ktore maj$ stuzyc wtasnym celom maga. Ta sama 
metoda uzywana jest w przypadku, gdy mag chce wystac i 
skondensowac ze swojego ciata, duszy i ducha - tj. ze 
swojego mikrokosmosu - jakosc lub moc, ktora nalezy do 
planetarnej analogii. 

Przy pracy z istotami, ktore maj$ stuzyc innym ludziom, 
impregnacja moze bye wykonywana jedynie poprzez sam$ 



wyobrazniQ. Przestrzen impregnowana jest wtedy 
bezposrednio z wszechswiata. Poz^dana moc czy istota 
b^dzie w stanie dziatac i intensyfikowac sii jedynie w 
przestrzeni przygotowanej w ten sposob. Jesli przestrzen 
jest wystarczaj^co zaimpregnowana, mag moze zdecydowac 
siQ na stworzenie specjalnej kondensacji w magicznym 
trojk$cie i uformowac w nim, z pornoc^ swojej wyobrazni, 
ksztait przywotywanej istoty. Moc 

kondensacji, czyli dynamiki odpowiedniego elementu, ma 
tutaj olbrzymie znaczenie, gdyz skuteczna manifestacja 
istoty catkowicie od tego zalezy. Aby utatwic t$ kondensacji, 
mag moze rowniez zastosowac stabe kadzidto, ktorego 
sktadniki musz^ jednak odpowiadac planetarnej sferze, z 
jakiej przywotywana jest istota. 

Jesli mag chce wytworzyc szczegolnie silne fizyczne skutki, 
wtedy podczas palenia kadzidta, w ksztatt stworzony dla 
pojawienia sii istoty trzeba przeniesc odpowiednio 
skondensowany fluid elektryczny b^dz magnetyczny. Mozna 
rowniez umiescic jeden z fluidow, b^dz oba - 

nazywane fluidem elektromagnetycznym ( Wtajemniczenie 
do Hermetyzmu, rozdzial o 

„woltowaniu") - w kondensatorze fluidow, ktory nast^pnie 
bidzie uzyty przez istoty dla wywotania skutkow fizycznych. 
Jesli mag zamierzaj^cy zmaterializowac istoty nie nalega na 
jej pojawienie sii w okreslonej formie i nie przeszkadza mu, 
ze istota pojawia sii bez ksztattu, b^dz w ksztatcie 
wybranym przez sam^ siebie, to powierzchnia ptynnego czy 
statego kondensatora fluidow umieszczonego wewn^trz 
trojk^ta musi zostac natadowana 

odpowiednim elektromagnetycznym woltem, podczas gdy 
mag koncentruje sii na zyczeniu, by kazda istota mogta 



uzywac jego mocy dla wywierania poz$danych rezultatow. 
Instrukcje wymagane do stworzenia tego tadunku wolta w 
ksztatcie kuli z elektrycznym fluidem w 20 

srodku, a magnetycznym na zewn^trz, czytelnik znajdzie we 
Wtajemniczeniu do Hermetyzmu, we wspomnianym 
rozdziale. Rowniez tutaj trzeba wzi$c pod uwag$ wszystkie 
prawa, na przyktad to odnosz^ce si$ do czasu trwania 
skutku etc. Fizyczne palenie kadzidta z niezb^dnymi 
sktadnikami, jedynie utatwi kreacjQ elektromagnetycznego 
fluidu. 

Prawdopodobnie mag b^dzie musiat go uzywac na 
pocz$tku, gdy b^dzie potrzebowat czegos dla wsparcia 
swojej koncentracji w tej materii. Lecz niejestto niezb^dne, 
a dobry mag, maj$c nad wszystkimi prawami doskonat$ 
kontrolQ, z pewnosci$ moze si$ bez tego obyc. 

Uzywanie skladnikow narkotycznych, sugerowane w wielu 
ksi^zkach o egzorcyzmach, b^dzie unikane przez 
prawdziwego maga, gdyz takie narkotyki, poza swoim 
truj$cym skutkiem, nie pomagaj$ przywotywac poz^danej 
istoty, lecz jedynie powoduj$ halucynacje b$dz podobne 
projekcje poz$danej istoty w podswiadomosci maga. Zatem 
prawdziwy mag nigdy nie zagrozi swojemu zdrowiu poprzez 
takie czy podobne eksperymenty. 

Jesli mag chce przywotac zmarte osoby, czy jakiekolwiek 
inne istoty zyj^ce w swiecie akashy, czyli w swiecie 
astralnym i chce by siQ przed nim pojawity, b$dz tez chce 
uzyc ich dla okreslonych celow, to musi w opisany wyzej 
sposob zaimpregnowac pokoj akashy, stworzyc 
elektromagnetyczny fluid jako tadunek wolta i uzyc go w 
powyzszy sposob. 



PowrocQ jednak do tego tematu opisuj^c go szerzej w 
jednym z nast^pnych rozdziafow zajmuj^cych s\q 
nekromancj^. 

Rozdzial 6 

Magiczne lustra 

Uzycie magicznego lustra w magii rytualnej rzadko byto 
zalecane w ksi^zkach o magii, gdyz bardzo niewielu 
wtajemniczonych zaznajomionych byto z wtasciwym 
zastosowaniem 

kondensatorow fluidow w odniesieniu do luster, a 
posiadaj$cy t$ wiedz^ trzymali j$ w wielkiej tajemnicy. 

Magiczne lustra jest magiczn$ pomoc$, ktora niejest 
absolutnie niezb^dna, lecz mag zawsze doceni jego 
wsparcie w swojej pracy, zwtaszcza gdy ma do czynienia z 
mocami czy istotami o mniejszej inteligencji. W niektorych 
przypadkach, magiczne lustra moze nawet zast^pic 
magiczny trojk^t. Bardzo korzystne jest magiczne lustra z 
kondensatorem fluidow, lecz jesli mag nie ma takiego 
kondensatora, to b^dzie mogi obyc si$ bez niego, a to 
znaczy, ze wystarczy magiczne lustra optyczne. 

Petny opis uzycia magicznego lustra podatem w jednym z 
rozdziaiow mojej pierwszej ksi^zki, Wtajemniczenie do 
Hermetyzmu. Powiem zatem jedynie o celu, jakiemu 
magiczne lustra stuzy w pot$czeniu z ewokacj^ i w jaki 
sposob moze ono utatwic t$ prac$. W magii rytualnej moze 
ono bye uzyte dla nast^puj^cych celow: 

1. Do skontaktowania siQ z mocami i istotami i uezynienia 
ich widzialnymi. Dla tego celu, magiczne lustra jest albo 
umieszczane w trojk^cie, albo, co jest jeszcze bardziej 
korzystne, przymocowane do gornego wierzchotka trojk^ta, 



do zewn^trz. Nast^pnie trzeba natadowac b$dz 
zaimpregnowac lustro poz$dan$ moc^. Stosuj^c swoj^ 
wyobrazni^, musisz 

koncentrowac swoje zyczenie osi^gni^cia danego celu do 
wnQtrza skondensowanej mocy - 

wolta - przed wtasciw$ ewokacj^. 

2. Magiczne lustro moze bye rowniez uzyte dla impregnaeji 
przestrzeni. Wtedy konieezna dynamika zostanie 
zachowana automatyeznie podezas cafego czasu ewokacji, a 
mag nie 21 

b^dzie musiat zwracac na to szczegolnej uwagi. Tym samym 
b^dzie on w stanie koncentrowac siQ catkowicie na innych 
fazach swojego rytualu, na przyktad na materializaeji b$dz 
jasnowidzeniu. W takim przypadku, lustro nalezy umiescic w 
rogu pokoju, by jego wptyw dziatat na catej przestrzeni 
danej operaeji magieznej. 

3. Lustra mozna uzyc jako magnetyeznej sity dla 
przyei^gania istoty, ktor^ si$ ewokuje. By to zrobic, 
powierzchnia lustra musi bye natadowana kondensatorem 
fluidow skierowanym w strong, w ktor$ ma dziatac. Lustro 
nast^pnie umieszcza si$ na srodku trojk^ta b$dz na szczycie 
jego najwyzszego punktu. 

4. Co wi^cej, magieznego lustra mozna rowniez uzyc jako 
akumulatora czy kondensatora - by mozna byto zgromadzic 
w nim tak duzo jakosciowej i ilosciowej mocy, by pozwolic 
przywotywanej istocie wywotywac poz^dane skutki. Nie ma 
znaezenia, jesli w tym 

przypadku istota ma bye przeksztatcona przy pomocy 
skondensowanej mocy w widzialny ksztatt, czy tez 



zamierzony jest jakis inny rezultat. Wszystko to zalezy od 
tego, co mag chce osi$gn$c. 

5. Co wi^cej, magiczne lustro moze zast^pic telefon. Dla 
tego celu kondensator fluidow musi bye natadowany akash$ 
i nalezy stworzyc stan bezczasowosci i bezprzestrzennosci 
poprzez moc koncentracji. Nast^pnie ewokaeja jest 
wymawiana do lustra. Magiczne lustro staje siQ zatem 
astralnym kanatem komunikaeji. Jest to nie tylko sposob na 
przywotywanie do siebie okreslonej istoty czy mocy, gdyz 
sama istota jest w stanie mowic do maga z lustra. Mag moze 
zatem czasami styszec gtos istoty nie tylko mentalnie czy 
astralnie, lecz rowniez fizyeznie, jak gdyby mowita przez 
gtosnik. Jednak co do zasady, to do maga nalezy wybor 
sfery, w jakiej ma dziatac lustro. Lustro natadowane dla 
swiata fizyeznego moze umozliwic ludziom nie 
wyksztatconym magieznie styszenie gtosu ducha. 

Oczywiscie poprzez t$ metodQ lustra, dwoch rownie 
wyksztatconych magow moze rozmawiac ze sob$ nawet na 
najwi^ksze 

odlegtosci - nie tylko astralnie i mentalnie, lecz rowniez 
fizyeznie - i b$d$ mogli slyszec oni kazde stowo poprzez 
fizyezne uszy. 

6. Istnieje jeszcze jeden cel, ktoremu moze stuzyc lustro w 
magii rytualnej - jest to ochrona przed niepoz^danymi 
wptywami. Zazwyczaj tworzy j$ kondensaeja swiatta. Przy 
tadowaniu lustra, mag musi koncentrowac siQ na swoim 
zyczeniu utrzymywania z dala wszystkich niepoz$danych 
wptywow. Moc radiaeji lustra natadowanego w taki sposob 
musi bye 

wystarczaj^co duza, by uniemozliwic larwie, fantomowi etc. 
wejscie w przestrzen na jakiej dziala mag. Pod zadnym 
pozorem nie mog$ one spenetrowac tej przestrzeni. Rowniez 



w tym przypadku lustro nalezy tak ustawic, by 
promieniowato na caty pokoj czy przestrzen, w ktorej 
przeprowadzana jest dana magiczna operacja. 

Generalnie, mag b^dzie wykorzystywat lustro tylko do 
jednego celu. Zastosuje je do tego problemu, ktory zdaje si$ 
mu najtrudniejszym. W magii ceremonialnej, mag moze 
uzywac wi^cej niz jednego lustra, jako magicznej pomocy, 
by osi$gn$c swoje cele i utatwic prac$. 

Rozdziat 7 

Magiczna lampa 

Magiczna lampa, znana jako tak zwana lanterna magica, 
jest rowniez cz^sto opisywana w wielu starych tekstach i 
ksi^gach zajmuj^cych si$ ewokacj$. W praktyce magii 
rytualnej stanowi ona bardzo wazn$ pomoc i mag z 
pewnosci$ b^dzie chciat uzywac jej w swojej 22 

pracy. Magiczna lampa jest symbolem oswiecenia, poznania, 
doswiadczenia, intuicji i wewn^trznego swiatta; m6wi$c w 
skrocie - lampa reprezentuje wszystkie symboliczne 
analogie swiatta. Zapalanie lampy jest, z hermetycznego 
punktu widzenia, rownoznaczne z zapalaniem 
wewn^trznego swiatta maga i sprawianiem by pton^to 
ogniem. Kolor oznacza jakosc, wibracjQ i oscylacjQ swiatta - 
to rowniez jest jedna z tajemnic magicznej lampy. 

Jakosc istoty b$dz sfery jest wyrazana poprzez charakter 
istoty. Im czystszy i jasniejszy ksztatt przybiera kolorowa 
atmosfera istoty i im bardziej ona Isni i btyszczy, tym 
wyzsza jest jej inteligencja i tym czystsza jej jakosc. Niskie 
b$dz negatywne istoty pojawiaj$ siQ w ciemnym i 
chmurnym (tj. zanieczyszczonym) kolorze. 



Wiedza o tym wszystkim jest ogromnie wazna dla maga 
praktykuj^cego magiQ rytualn$. Jego oswiecenie jest 
symbolicznie wyrazane przez lampQ. Przy pracy z istotami, 
lampQ nalezy przykryc kolorowym szklem b$dz celofanem w 
taki sposob, by tworzony kolor odpowiadal 

istocie. Zatem przy pracy z istotami elementow, dla duchow 
ognia lampa b^dzie miala szklo rubinowe, by promieniowala 
swiatlem czerwonym. Dla duchow powietrza, potrzebne jest 
swiatlo ciemnoniebieskie. LampQ trzeba zatem przykryc 
ciemnoniebieskim celofanem, b$dz 

kawalkiem jedwabiu w tym kolorze, tym samym tworz^c 
niebieskie swiatlo. Duchy wody, czyli tak zwane nimfy 
wodne, musz$ miec swiatlo zielone. Dla duchow ziemi 
trzeba uzywac zoltego koloru, ktory moze miec odcien 
br^zowego. Kolor akashy moze bye uzywany jako swiatlo 
uniwersalne i w tym przypadku lampa musi miec kolor 
fioletowy. Wysokie duchy czy inteligencje ze swiata poza 
planetami potrzebuj^ swiatla bialego. Dla istot 
pochodz$cych z okreslonej planety, swiatlo musi bye 
stworzone w taki sposob, by odpowiadac kolorowi tej 
planety. Zatem istoty Saturna potrzebuj$ swiatla koloru 
jasnofioletowego b$dz ultramaryny, istoty z Jowisza - 
niebieskiego, z Marsa - czerwonego, ze Slonca - zoltego, z 
Wenus - 

zielonego, z Merkurego - opalizuj$cego, a z Ksi^zyca - 
swiatla bialego. Jedynie w bardzo ograniezonej liezbie 
przypadkow operaeje magii rytualnej mog$ bye 
przeprowadzone przy normalnym sztucznym swietle, gdyz 
fizyezna elektryeznose ma zly wplyw na astraln$ oscylacjQ, 
ktora w czasie operaeji wibruje w pokoju czy miejscu 
uzywanym do tego celu. 



Generalnie, lanterna magica, czyli lampa magiczna 
wyposazona jest w swieczk^, b$dz palnik oliwny. Idealnym 
swiattem jest ptomien spirytusu (alkoholu). Spirytus musi 
bye 

przygotowany w specjalny sposob: trzeba zmieszac ze sob$ 
jedn$ trzeci$ kwiatow rumianku i dwie trzecie spirytusu, a 
nast^pnie pozostawic w zarnkni^tej butelce b$dz sloiku na 
8-9 dni, a nast^pnie tq mikstur^ nalezy przefiltrowac. 
Spirytus przygotowany w ten sposob jest rownoczesnie 
uzytecznym kondensatorem fluidow, ktory moze bye 
ponadto natadowany wol$ maga dla osi^gni^cia lepszyeh 
rezultatow. Natadowany spirytus, gdy zostanie zapalony, 
pomaga stworzyc korzystn$ atmosferQ, ktora rowniez 
przyezynia siQ do osi^gni^cia dobrych rezultatow. Ogien 
spirytusu mozna rowniez natadowac dla jasnowidzenia, 
innych operaeji z magieznym lustrem, b$dz dla innych 
magicznych dziatan astralnych, ktore nie potrzebuj$ 
sztucznego swiatfa. Jesli mag dziata w zarnkni^tym 
pomieszczeniu, lampQ mozna postawic w magieznym 
okr^gu b$dz w rogu pokoju. Najbardziej korzystne jest 
umieszczenie jej nad gtow$ maga, by pokoj byt rowno 
oswietlony. Przy zapalaniu lampy, mag musi medytowac i 
koncentrowac siQ na jednoczesnym rozpaleniu 
wewn^trznego swiatta duszy i ducha. 

Rozdziat 8 

Magiczna rozdzka 

Najwazniejsz^ pomoc^ w magii rytualnej jest i zawsze 
b^dzie magiczna rozdzka. Od dawien dawna magowie i 
czarownicy byli przedstawiani z magiczna rozdzk$. 
Szarlatani i iluzjonisci sceniczni uzywaj$ jej do dzisiaj, 
probuj^c omamic oezy swojej publicznosci roznego rodzaju 



sztuczkami. Osoba, ktora uwaza, ze wystarczy trzymac 
magiczna rozdzk^ w dtoni by czynic 23 

cuda, jest w bt^dzie. Podam tutaj wyttumaczenie 
symbolicznego znaczenia i opis syntezy magicznej rozdzki, 
widziane z magicznego punktu widzenia - zarowno 
teoretycznie, jak i dla praktycznego zastosowania. 

Przede wszystkim, magiczna rozdzka jest symbolem woli, 
mocy i sity, poprzez ktore mag utrzymuje swoj wptyw na 
sferze, dla ktorej zostata ona wykonana i natadowana. Mag 
dla swojej praktyki nie b^dzie miat tylkojednej rozdzki, lecz 
wykona ich kilka, zaleznie od tego co zamierza robic czy 
osi$gn$c. 

Wtasciwym celem magicznej rozdzki jest pomoc magowi 
wysytac swoj$ woIq na kazd$ sfer$ czy ptaszczyzn^. Moze on 
miec rozdzka by 1) wplywac na kazd$ istotQ, ludzk$ czy 
zwierzQC^, 2) leczyc ludzi z chorob i odp^dzac zte, 
niepoz^dane wpfywy, 3) ewokowac wysokie inteligencje i 
inwokowac demony i duchy. Powiedzenie, ze magiczna 
rozdzka symbolizuje absolutn$ moc maga, jest w petni 
uzasadnione. Osoba, ktora zrozumiata tajemnic^ magicznej 
rozdzki w jej ogromie, nigdy nie wykona swoich operacji 
magii rytualnej bez tego narz^dzia. 

Zbyt daleko zaprowadzitoby nas, gdybym probowal tutaj 
przytoczyc wszystkie mozliwosci magicznej rozdzki. Dla 
inteligentnego ucznia te wskazowki wystarczy i postuz$ za 
wytyczne. 

Jego wiedza b^dzie powi^kszona przez obszern$ medytacjQ. 

Magiczna rozdzka jest kondensatorem, niezaleznie od tego, 
z jakiego material, ani w jaki sposob jest wykonana. 
Natadowana wol$ maga, wyraza okreslon$ moc. Moze bye 
prosta (zwyczajny rodzaj rozdzki), b$dz ztozona. Wszystkie 



rozdzki wyrzezbione z drewna uwazane za rozdzki proste. 
Lecz mozna uzyc tylko specjalnego rodzaju drewna, 
odpowiadaj^cego danemu celowi. Zatem leszczyna czy 
wierzba powinny bye uzywane dla rozdzki zyezen. 

Rozdzka zyezen jest modyfikacj^ magieznej rozdzki. Chociaz 
rozdzka wykonana z jesionu moze bye uzywana jako 
magiezna rozdzka dla wszystkich magicznych dzialan, to 
mag, wykonuj^c operaeje magii rytualnej, naladuje j$ 
jedynie dla celu leczenia ludzi. Rozdzka wykonana z bzu, 
dzi^ki swojej analogii z Saturnem, zapewnia szczegoln$ 
skuteeznose przy inwokowaniu czy ewokowaniu duchow 
elementow i przyzywaniu demonow. Do wykonania 
magieznej rozdzki dowolnego rodzaju mozna rowniez uzyc 
gal^zek wierzby, gdyz jest ona bardzo dobrym 
kondensatorem fluidow. Uwazny czytelnik b^dzie pami^tat, 
ze wierzby s$ cz^sto uderzane przez pioruny z powodu ich 
wysokiej zawartosci wody oraz ich zdolnosci absorbowania. 
Moze on rowniez pami^tac stare powiedzenie odnosz^ce si$ 
do burzy: „Od wierzby uciekaj, pod bukiem s\q schron" 2. 
Drewno d$bu b$dz akaeji rowniez jest doskonatym 
materiatem na wykonanie magieznej rozdzki. 

Rzeczywiscie tatwo jest wykonac magiczn^ rozdzkQ z 
jakiegokolwiek rodzaju drewna, jakie byly wspomniane. 
Przytnij gat^zkQ, okolo 1-2 cm srednicy i okolo 30-50 cm 
dtugosci, usun z niej kor$ i wygtadz. Cz^sto wycinanie 
magieznej rozdzki bylo ograniezone do okreslonych okresow 
astrologicznych i mag zaznajomiony z astrology moze przy 
wykonywaniu rozdzki uzyc swojej wiedzy. Lecz taka 
procedura nie jest konieezna, gdyz mag bardzo dobrze wie, 
ze gwiazdy mog$ miec okreslony wptyw, lecz nie mog^ 
zmusic m^drea do czegokolwiek, gdyz to on nimi rz$dzi. 
Zatem kazdy moze wykonac magiczn$ rozdzka z jednego ze 


wspominanych wyzej materialow. Jesli magiczna rozdzka ma 
stuzyc celom rytualnym, to zalecane jest uzycie do 
przycinania gat^zki nowego noza. Noz moze bye potem 
uzywany dla innych rytualnych celow czy magicznych 
dziatan. Nie mozna go jednak w takim wypadku nigdy 
uzywac dla jakiegokolwiek zwyktego celu. Jesli mag nie 
zamierza uzywac noza po przyci^ciu i wygiadzeniu gat^zki 
na magiczn$ rozdzk^, to powinien zakopac go by zapobiec 
jego wpadni^ciu w czyjej r^ce. 

2 Ang.”From the willow flee, look for a beech-tree", niem. 
"Wei den so 11st du meiden, Buchen sol 1st du suchenl". 
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Innym rodzajem magieznej rozdzki jest stalowy magnes, 
ktory musi bye wyposazony w wyizolowany uchwyt. Wez 
stalowy pr^t okoto 30-50 cm dtugosci i 2 cm srednicy, 
wypoleruj go i pokryj niklem by zapobiec jego rdzewieniu. 
Najlepsz$ stal$ do tego celu jest elektro-stal, tj. stal 
magnetyezna. Po niklowaniu pr^ta, mag moze 
namagnetyzowac go uzywaj^c 

elektryeznej zwojnicy, podobnie jak przy magnetyzacji 
podkowy, czy magnesu w silniku elektryeznym. Im wi^ksza 
si+a przyei^gania magnesu, tym lepiej on dziata. Jest to 
sposob na uzyskanie bardzo silnego stalowego magnesu, 
ktory b^dzie dzialat w ten sposob, lecz b^dzie rowniez stuzyl 
jako doskonata magiczna rozdzka dla wielu magicznych i 
magnetycznych eksperymentow. Najpierw nalezy 
zlokalizowac potnoeny i potudniowy biegun, na magieznym 
elektro-magnetyeznym pr^cie i zaznaezye je: biegun 
potudniowy minusem, a biegun potnoeny plusem. Dla 
izolacji pr^ta, jego srodek musi bye owini^ty jedwabn$ 
wst^zk^ szerokosci dloni, ok. 8-10cm. Mozna uzyc do tego 
rowniez gumowego w^za, b^dz 



wydr^zonego kawalka drewna nasuni^tego na pr^t. Taka 
rozdzka pozwoli magowi tworzyc wiele magnetycznych i 
magicznych zjawisk, sposrod ktorych kilka wymieniQ tutaj. 

Jesli mag pracuje z elektromagnetycznym fluidem 
wszechswiata, zamierzaj$c 

zintensyfikowac go silnie w fizycznym swiecie, to musi 
trzymac rozdzk^ wtaki sposob, by srodek jego prawej dtoni 
dotykat bieguna dodatniego, a srodek lewej dtoni bieguna 
ujemnego. 

Innymi stowy konce rozdzki spoczywaj$ na srodkach 
wewn^trznych stron dtoni. Wtedy elektryczny fluid z 
wszechswiata musi bye poprowadzony dzi^ki wyobrazni 
przez praw$ strong pr^ta do data maga. Dodatnia radiaeja 
pr^ta (czyli radiaeja bieguna od) b^dzie zatem silnie 
zintensyfikowana, gdyz posiada t$ sam$ oscylacjQ i utatwi 
magowi przechowanie eiektryeznego fluidu w ciele. Tq sam$ 
procedure trzeba zastosowac dla fluidu magnetyeznego i 
bieguna potudniowego. Nast^pnie mag intensyfikuje 
ponownie elektryczny fluid, ktory wczesniej zatrzymat w 
ciele, tym razem koncentruj$c go w dodatnim koncu pr^ta 
tak silnie, ze moze sprawic, by jego wptyw dziatat 
bezposrednio w swiecie fizycznym. To samo nalezy wykonac 
odnosnie fluidu magnetyeznego, ktory zostanie zatrzymany 
w lewej stronie pr^ta, ktora jest biegunem radiaeji 
negatywnej. Srodek pr^ta, przykryty materiatem izoluj^cym, 
pozostaje neutralny. Jesli mag, poprzez moc wyobrazni, 
skoncentruje teraz swoj$ intencjQ na skondensowanym 
elektromagnetycznym fluidzie stalowego magnesu rozdzki, 
to rozdzka naprawdQ stanie si$ magiczn$ rozdzk$. Poprzez 
elektromagnetyezny fluid, ktory promieniuje z pr^ta jak 
promieniste swiatto, mozliwa jest kazda realizaeja w swiecie 
fizycznym. 



Wtajemniczeni zazwyczaj uzywaj^tej rozdzki dla wptywania 
na chorych i dla wszystkich magnetycznych zjawisk. Ta 
elektromagnetyczna rozdzka jest, wedtug Prawa 
Wszechswiata, doskonatym kondensatorem o tym samym 
rodzaju oscylacji, co wszechswiat, lecz w bardzo subtelny 
sposob. Osoba medytuj^ca nad tym tematem, b^dzie w 
stanie odkryc inne 

zastosowania wedtug uniwersalnych praw. Mag moze na 
przyktad wyci^gac fluid z 

wszechswiata jak antena i zatrzymywac w swoim ciele, albo 
przenosic go poprzez moc wyobrazni na innych ludzi, 
b^d^cych w poblizu b$dz daleko. Rozdzka wkrotce stanie si$ 
nieodzownym narz^dziem dla maga, gdyz skoncentrowana 
w niej pozytywna i negatywna moc pozwoli mu tworzyc 
niezb^dne oscylacje w swoim elektromagnetycznym 
fluidzie. 

Istniej$ rowniez magiczne rozdzki wypetnione statym, 
plynnym b$dz ztozonym 

kondensatorem. Wiele mozna powiedziec o wykonywaniu 
takich rozdzek i tym, jakich metod uzywac, lecz ja wymieni^ 
jedynie najbardziej odpowiedni$ dla maga w jego pracy. 

Wez 

gat^zk^ czarnego bzu, 30-50 cm dtugosci i 1-2 cm srednicy, 
usun kor^ i wygtadz j$ papierem sciernym. Nast^pnie usun 
jej srodek, bys uzyskal pust$ rurk$ z bzu. Zakorkuj jeden 
koniec rurki i zapiecz^tuj j$ woskiem. Z drugiej strony wtoz 
kondensator (moze bye ptynny), a nast^pnie zapiecz^tuj 
szczelnie rowniez ten koniec rurki. Rozdzka jest teraz 
gotowa do uzyeia. Jesli chcesz, mozesz uzyc innego rodzaju 
drewna, na przyktad gat^zki jesionu, wierzby, d^bu b$dz 
leszczyny. Gat^zka musi bye pozbawiona rdzenia poprzez 



przewiercenie jej ostroznie dtugim, matym wierttem, co 
utworzy z niej rurk$. Zamiast ptynnego 25 

kondensatora mozna uzyc statego. Wszystkie te 
kondensatory fluidow opisane s$ we Wtajemniczeniu do 
Hermetyzmu. Mozliwe jest rowniez, zamiast statego 
kondensatora, uzycie bibuty nasi^kni^tej ptynnym 
kondensatorem, ktora po wyschni^ciu jest natadowana, a 
nast^pnie po zwini^ciu, wtozona do pustej przestrzeni 
rozdzki. Minusem drewna jest to, ze z czasem plesnieje, 
zwtaszcza, jesli zawiera kondensator fluidow i robi^ si$ w 
nim otwory. 

Moze bye wi^c ono zast^pione metalow$ rurk$. Najlepsze s$ 
te metale, ktore s$ dobrymi przewodnikami ciepta i 
elektrycznosci. Najlepszym ze wszystkich jest oczywiscie 
miedziana rurka o srednicy 1-1,5 cm. Aby unikn^c 
utleniania si$ powierzchni metalu, rurk§ mozna niklowac, 
chromowac b$dz cynkowac przed wypetnieniem jej 
kondensatorem. Otworz jednej strony musi bye zaspawany 
od razu, a drugi zaraz po wypetnieniu rurki. W ten sposob 
uzyskasz pierwszej klasy rozdzk^ stosown$ do wszystkich 
celow. Magowie pracuj^cy z kolei z magnetyeznym i 
elektryeznym fluidem mog$ stworzyc dla siebie rozdzk^ 
wykonan$ wedtug powyzszyeh instrukcji z zelaznej b$dz 
stalowej rozki dla dziatan z magnetyeznym fluidem i z 
miedzianej rurki dla operaeji z fluidem elektryeznym. W taki 
sam sposob tworzy siQ rozdzki uniwersaln$, z tym 
wyj^tkiem, ze trzeba uzyc do niej niklowanego br$zu 
zamiast miedzi czy zelaza. 

Mag zamiast kondensatora fluidow moze uzyc tez 
kondensatora wykonanego z kamieni potszlachetnych. Dla 
swojego elektryeznego fluidu uzyje miedzianej rozdzki, 
ktorej wn^trze wypetnione jest sproszkowanym bursztynem, 
co jest niedoscignionym kondensatorem dla tego rodzaju 



fluidu. Dla swoich operacji z fluidem magnetycznym, mag 
b^dzie musial 

wypetnic stalow^ rurk^ sproszkowanym krysztalem gorskim 
zamiast stalego kondensatora. 

Podobnie, krysztaf gorski jest bardzo dobrym 
kondensatorem dla fluidu magnetycznego. 

Mozliwe jest rowniez zespawanie dwoch oddzielnych mafych 
rurek, tworz^c z nich jedn$ rozdzk^. W takim wypadku 
jedn$ potowQ tuby napetnia si$ sproszkowanym bursztynem, 
a drug$ sproszkowanym krysztalem gorskim. Taka 
rozdzielona posrodku rozdzka b^dzie zawierafa oba rodzaje 
kondensatorow fluidow. Jednak w takim przypadku obie 
pofowy musz^ bye pof^ezone cienkim miedzianym i 
zelaznym drutem przechodz^cym przez srodek obu rurek. 
Zewn^trzn$ strong takiej rozdzki mozna niklowac. Taka 
idealna rozdzka b^dzie posiadac wyj^tkow^ pojemnosc i 
b^dzie sfuzyc kazdej magieznej operacji. 

Istnieje jeszcze jedna mozliwosc: drewnian^ rozdzk^ mozna 
przyozdobic siedmioma pierscieniami planetarnych metali. 
Pierscienie powinny bye przymocowane do rozdzki w 
porz^dku kabalistycznym. Zatem zloty pierscien (Slonce) 
umieszczany jest na srodku rozdzki, a po obu jego stronach 
s$ po trzy pierscienie. Dla tych pierscieni mozna uzyc 
nast^puj^cych metali: 

Olow odpowiada Saturnowi 

Cynk odpowiada Jowiszowi 

Zelazo odpowiada Marsowi 

Ztoto odpowiada Sloncu 



Miedz odpowiada Wenus 

Br$z odpowiada Merkuremu 

Srebro odpowiada Ksi^zycowi 

Poza tym, pierscienie mog$ miec grawerunki 
przedstawiaj^ce inteligencje z wymienionych planet. 
Uzywanie takiej rozdzki b^dzie generalnie ograniczone do 
przyzywania inteligencji siedmiu planet. Uzywana do innych 
celow, nie b^dzie dawata wi^cej korzysci niz inne rodzaje 
rozdzki. 
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To jest wszystko, co mag powinien wiedziec: z powyzszych 
przyktadow sam b^dzie w stanie przejsc do innych wariacji. 
Ksztatt i wielkosc rozdzki odgrywa mniejsz$ rolQ. 
Najwazniejsze w magicznej rozdzce jest natadowanie jej dla 
praktycznego uzycia, co jest opisane ponizej. 

tadowanie magicznej rozdzki jest dokonywane w ten sam 
sposob, cotadowanie magicznego lustra z kondensatorem 
fluidow, dla specjalnych celow. Istnieje wiele sposobow 
tadowania rozdzki. Wszystkie one zalez$ od tego, co mag 
zamierza czy do czego chce jej uzyc. 

Przede wszystkim, mag musi zawsze bye swiadomy faktu, ze 
magiezna rozdzka jest symbolem jego woli, sity i mocy. 
Zatem reprezentuje ona pojemnik, czyli kondensator tej 
mocy, jakosci etc., w ktory jest on w stanie nie tylko 
przeniesc t$ moc, ale i skumulowac j$ do niezwykle wysokiej 
g^stosci, zaleznie od swojego zyezenia. Niewielkie 
znaezenie ma to, czy taka rozdzka jest niezym wi^cej jak 
prost$ gal$zk$, odpowiednio przyci§t$ i przystosowan$, czy 
tez jest ztozon$ rozdzk$, nasycon^ i wypetnion$ 
kondensatorem fluidow. 



Magiczna rozdzka moze bye naladowana: 

1. Sit$ woli maga 

2. Jakosciami, cechami etc. 

3. Magnetyzmem, biomagnetyzmem etc. 

4. Elementami 

5. Akash$ 

6. Fluidem swiatla 

Ponizej jest kilka przykladow praktyeznego uzyeia: 

Odnosnie punktu 1: ladowanie sil^ woli: 

Wez do r^ki rozdzk^, ktor^ przygotowales i skoncentruj 
swoj^ woIq na, czy raezej w, rozdzk^. 

Czyli przenies cal^ swoj^ swiadomosc w rozdzkQ tak, ze 
b^dziesz czul, zejestes sam$ rozdzk$. Twoja koncentracja 
musi bye nast^pnie wypelniona ide^, ze cala twoja sila woli, 
twoja sila, jest zarnkni^ta w rozdzee. Ten rodzaj koncentracji 
musi trwac przez co najmniej pi^c minut bez zadnej 
przerwy. Juz w momencie zamykania swojej woli w rozdzee 
musisz myslec, ze ilekroc wezmiesz rozdzk^ do r^ki, twoja 
sila woli zadziala i cokolwiek chcesz by si$ zdarzylo, zdarzy 
siQ. Kiedy przeniesiesz do rozdzki calego siebie z 
najwiQkszym napi^ciem i najsilniejsz$ wyobrazni^, konezysz 
ladowanie owijaj^c j$ w kawalek czystego jedwabiu i 
odkladaj^c w to samo miejsce, co pozostale magiezne 
narz^dzia. 

Po pewnym czasie naladuj rozdzk^ ponownie w ten sam 
sposob i za kazdym razem gdy powtarzasz ceremony, 



musisz zwi^kszac intensywnosc swojego wyobrazenia. 

Nigdy nie zapominaj, ze w rozdzce zarnkni^ta jest cata twoja 
duchowa wola. Wazne jest, bys ograniczyt 

czas i, jesli to mozliwe, rowniez przestrzen mocy 
skoncentrowanej w rozdzce. Czyli skoncentruj w rozdzce 
swoj$ woIq z ide$, ze tak dtugo jak istnieje, b^dzie 
reprezentowac cal$ twoj$ woIq, cat$ twoj$ moc i pozostanie 
aktywna. Rozdzka natadowana w ten sposob pozostanie 
skuteczna az do twojej smierci, lub, jesli tego chcesz, nawet 
po twojej fizycznej smierci, czyli pozostanie magiczn$ 
rozdzk$. Moze nawet trwac przez wieki, a jej wptyw moze 
nawet zwi^kszac siQ z czasem, o ile natadowates j$ 
zyczeniem, ze jej moc powinna rosn$c z dnia na dzien. 
Skutecznosc rozdzki powstaje najpierw w sferze mentalnej, 
nast^pnie, po pewnym czasie i powtarzanym tadowaniu, w 
sferze astralnej, a ostatecznie nawet w swiecie fizycznym. 
Czas wymagany do tego, by rozdzka, najpierw skuteczna w 
swiecie mentalnym, stala si$ skuteczna w swiecie 
fizycznym, zalezy od dojrzatosci maga, treningu i mocy 
wyobrazni, a rowniez od tego, do czego zmierza. Mag 
zaznajomiony z kabat$ b^dzie 27 

wiedziat, ze do sprowadzenia realizacji ze sfery mentalnej 
do swiata fizycznego potrzeba zazwyczaj okoto 462 
powtorzen. Do tego czasu wptyw sfery mentalnej przybierze 
ksztatt, czyli stanie siQ skondensowany w swiecie fizycznym. 
To jednakze nie oznacza, ze mag nie b^dzie w stanie 
osi^gn^c sukcesu wczesniej. Jak zostato juz powiedziane, 
moc realizacji magicznej rozdzki zalezy od intencji i celu, 
dla ktorego zostata stworzona i natadowana. 

Mozna by siQ zastanawiac, czy w ogole rozdzka musi bye 
tadowana, skoro wystarezy wola maga. Mag jednak nie 
zawsze b^dzie mogt rozszerzac swoj mentalny wptyw w 
sposob konieezny dla przeniesienia woli. Istnieje sytuacje, 



ktore wyczerpi$ nawet najlepszego maga, ktory nie b^dzie 
potem w stanie skoncentrowac swojej najpetniejszej mocy 
ekspansji. Jednak umiej^tnie natadowana magiczna rozdzka 
b^dzie skuteczna rowniez w momentach, kiedy mag nie 
uzywa swojej sity woli, lecz jedynie koncentruje swoje mysli 
na realizacji zyczenia, uzywaj$c do tego celu magicznej 
rozdzki. W tym przypadku istnieje oczywiscie pewne 
zagrozenie, ze profan moze wzi$c magiczn^ rozdzk^ by 
realizowac swoje wtasne pragnienia, ktore, jesli si$ spetni^, 
b^d^ stworzone kosztem maga i woltu jego rozdzki. Zatem 
mag nigdy nie b^dzie nikomu mowit, nawet najlepszemu 
przyjacielowi, dla jakiego celu, w jakim wzgl^dzie i w jaki 
sposob natadowat swoj$ magiczn$ rozdzk^. 

Ten sposob tadowania magicznej rozdzki, wtasn$ sit$ woli, 
b^dzie generalnie stuzyt 

wptywaniu na istoty, duchy, ludzi i zwierz^ta, ktore maj$ 
dziatac wedtug absolutnej woli maga i ktore maj$ bye 
postuszne jego magicznej mocy, niezaleznie od tego, czy 
ma to miejsce w swiecie fizyeznym, czy na ptaszczyznie 
mentalnej czy astralnej. Wptyw maga nie jest ograniezony 
do zywych istot, gdyz b^dzie rowniez dziatac na martw^ 
materiQ, jesli wezmie siQ to pod uwag$ w czasie tadowania. 

Odnosnie punktu 2: tadowanie jakosciami, cechami etc.: 

Przez tadowanie jakosciami rozumiemy to, ze uniwersalne 
jakosci takie jak wszechwiedza, czy inne konkretne, ktorych 
mag potrzebuje dla swojej realizacji na mentalnej, astralnej 
czy fizyeznej ptaszczyznie, s$ koncentrowane w rozdzee w 
taki sam sposob jak opisany powyzej. 

Przy tadowaniu rozdzki okreslon$ jakosci^ mozliwe jest 
(podobnie jak przy tadowaniu wol$ maga), by umiescic 
jakosc w rozdzee nie tylko zamykaj^c w niej swoj$ 



swiadomosc i kondensuj^c jej moc, lecz rowniez sci$gaj$c i 
kondensuj^c jakosc z wszechswiata poprzez wtasn$ 
wyobrazni^ i koncentracjQ sity woli. State kondensowanie 
okreslonej jakosci uczyni z danej duchowej mocy, jesli 
b^dzie ona skoncentrowana w rozdzce, bezposredni$ 
fizyczn^ moc. Oznacza to, ze w rozdzce mag posiada 
akumulator odpowiadaj^cy baterii pot^znie natadowanej 
elektrycznosci$. Prawd$jest, ze ta sama moc moze bye 
uzyta zarowno do dobrych, jak i do ztych celow, lecz mag, 
ktory zaszedt tak daleko w swoim ksztatceniu, nigdy nie 
pomysli o zadnym ztym motywie i nie b^dzie probowat go 
wprowadzic w czyn, gdyz caty czas chce on bye uwazany za 
prawdziwego i wiernego stug$ Boskiej Opatrznosci. 

Odnosnie punktu 3: tadowanie rozdzki magnetyzmem, 
biomagnetyzmem lub pran$: 

Wykonuje si$ tutaj t$ sam$ procedure, co opisana w 
poprzednim rozdziale. Zalecane jest jednak osi^gni^cie 
kumulacji mocy w rozdzce bez przenoszenia do niej swojej 
swiadomosci. 

Mozna tego dokonac sam$ wyobrazni$, poprzez ciato maga, 
b$dz bezposrednio z 

wszechswiata. Rowniez w tym przypadku mag nie moze 
zapomniec o ustawieniu limitow dla mocy przeniesionej w 
rozdzkQ. Musi on rowniez, moc$ wyobrazni, koncentrowac 
cel, ktoremu ma stuzyc rozdzka. Powtarzane tadowanie 
rozdzki uczyni j$ skuteczn^ nie tylko na ptaszczyznie 
mentalnej i astralnej, lecz rowniez wfizyeznym swiecie. 
Doswiadczonemu magowi nie trzeba powtarzac, ze moc 
znajduj$ca si$ w rozdzce b^dzie promieniowac do 
najdalszych odlegtosci. Jesli pomi^dzy sob$ a obiektem 
wprowadzi pierwiastek akashy, to b^dzie w stanie stworzyc 



most czasoprzestrzenny i dana moc natychmiast, poprzez 
uzycie 28 

rozdzki, b^dzie dziatata na okreslon$ osobQ z takim samym 
wptywem, intensywnosci$ i sukcesem, jak gdyby ta osoba 
stata przed nim. Natadowana energi$ witaln^ czyli 

magnetyzmem, odpowiedni$ ide$ okreslenia limitow czy 
warunkow (czyli w tym przypadku ide$, ze energia witalna, 
magnetyzm, w rozdzce b^d^ automatycznie rosty z dnia na 
dzien), rozdzka z tatwosci$ umozliwi magowi tworzenie 
wszelkich zjawisk, ktore mog$ bye skutkiem energii witalnej. 
Poprzez rozdzk^ natadowan$ w ten sposob, nawet 
niedoswiadezona osoba mogtaby czynic cuda, o ile 
wiedziataby jak jej uzye. Zatem w najlepszym interesie 
maga jest utrzymywanie tajemnicy swojej magieznej 
rozdzki. Moze on rowniez natadowac swoj$ rozdzk^ w taki 
sposob, by automatycznie, bez zadnego wysitku ze strony 
maga, sprowadzata mu czqsc energii witalnej ze 
wszechswiata, ktora b^dzie potem promieniowata z rozdzki. 
Ten rodzaj tadowania rozdzki magnetyzmem - 
biomagnetyzmem - preferowany jest dla operaeji leczenia. 
Mag pracuj^cy w dziedzinie medyeznej moze chciec uzywac 
tej metody by uzdrawiac ludzi na odlegtosc, poprzez moc 
swojej rozdzki natadowanej w powyzszy sposob. 

W r^kach maga, tak natadowana rozdzka moze cudownie 
uzdrawiac ludzi nawet na 

najwi^ksze odlegtosci i bez w^tpienia jest 
blogostawienstwem dla cierpi^cego cztowieka. 

tadowanie rozdzki elektryeznym, magnetyeznym czy 
elektromagnetyeznym fluidem 



przebiega tym samym sposobem, z tym wyj^tkiem, ze 
pominiQte jest przenoszenie 

swiadomosci maga. Jesli natadowana ma bye tylkojedna 
rozdzka, procedura jest troche bardziej skomplikowana. Dla 
rozdzki tadowanej tylko jednym fluidem, czy to 
elektryeznym czy magnetyeznym, fluid ten musi bye 
sci^gni^ty z wszechswiata z pomoc^ wyobrazni i musi bye 
wtozony do rozdzki, na ktorej mag musi koncentrowac 
zyezenie, ze ilekroc b^dzie czegos sobie zyezyl, fluid 
wewn^trz rozdzki zrealizuje to zyezenie od razu, nawet jesli 
ma bye skierowany do najdalszej mozliwej sfery czy 
pierwiastka akashy. Jesli zakonezysz akumulacjQ tak, ze 
zgromadzony w rozdzee fluid ma automatyeznie 
intensyfikowac siQ ze wszechswiata, czyli innymi stowy, ze 
sama b^dzie pracowata bioelektryczne i 

biomagnetyeznie, to rozdzka urosnie do niezwykle silnej 
baterii. Magowi zaleca si$ przed kazdym uzyeiem 
zgromadzic w swoim ciele dany fluid, by bye wystarczaj^co 
silnym do pracy ze zgromadzonym fluidem rozdzki. Jesli nie 
chce on tego robic, to powinien przynajmniej wyizolowac siQ 
przed pocz^tkiem pracy zaktadaj$c par$ r^kawiczek z 
czystego jedwabiu, najlepiej wykonanych wtasnor^eznie. Nie 
powinien brae do r$k rozdzki, jesli wczesniej nie wyizoluje 
siQ w ten sposob. Skoro mag zazwyczaj pracuje z dwoma 
fluidami, powinien wzi^c rozdzk^ natadowan$ fluidem 
elektryeznym do prawej r^ki, a rozdzk^ natadowan$ fluidem 
magnetyeznym do lewej. Zawsze lepiej jest tadowac dwie 
rozdzki, jedn$ elektryeznym, a drug$ magnetyeznym 
fluidem, zwtaszcza, jesli uzywa siQ prostych gal^zek czy 
drewnianych rozdzek, ktore nie s$ zaimpregnowane 
kondensatorem fluidow. Nie jest to absolutnie konieezne, 
lecz utatwi prac$. Mag, ktory ma rozdzkQ wypetnion$ 
kondensatorem fluidow, bez rozdzielenia w potowie rozdzki, 



odkryje, ze korzystniej jest nafadowac rozdzka tylko 
jednym fluidem, gdyz to rowniez ufatwi mu prac$. Jesli 
rozdzka ma bye natadowana elektromagnetycznie, czyli 
maj$ bye w niej obecne oba fluidy, mag musi uzyc rozdzki, 
ktora nie ma wydr^zonego srodka. Wydr^zony musi bye w 
niej kazdy z koncow i kazda potowa musi bye wypetniona 
kondensatorem fluidow. Mag musi jednak zaznaezye oba 
konce, by przypominaty mu gdzie jest fluid elektryezny, a 
gdzie magnetyezny. Aby dac magowi lepsz$ orientacjQ, 
pofowa dla fluidu elektryeznego jest zazwyczaj malowana na 
czerwono, a potowa dla fluidu magnetyeznego na niebiesko. 
Rozdzka musi bye wtedy natadowana w taki sposob, by 
najwi^ksza intensywnosc fluidow pozostawala na koncach 
rozdzki, a srodek, wyizolowany jedwabiem, pozostawat 
neutralny. tadowanie kazdej z polowek musi bye 
przeprowadzone oddzielnie, co oznaeza, ze najpierw mozesz 
sci^gn^c z wszechswiata fluid elektryezny, kumuluj$c go w 
odpowiednim koncu rozdzki, az b^dzie wystarczaj^co 
naiadowana, a zaraz potem zrobic to samo z fluidem 
magnetyeznym, b$dz 

odwrotnie. Mag nigdy nie powinien probowac gromadzic 
kilka razy fluidu elektryeznego, a nast^pnie kilka razy fluidu 
magnetyeznego. Rownowaga fluidow wewn^trz rozdzki musi 
bye 29 

zachowana. Mag musi zatem kumulowac elektryezny fluid, a 
zaraz potem fluid magnetyezny. 

Jednak gdy nast^pnym razem taduje rozdzkQ, musi zacz$c 
od fluidu magnetyeznego, a zaraz potem przejsc do fluidu 
elektryeznego. Mag taduje rozdzka zamieniaj$c w ten 
sposob kolejnosc. 

Mag naladuje rozdzka elektryeznym, magnetyeznym, czy 
tez oboma fluidami, jesli chce, by z pomoc$ tych fluidow 



jego wptyw dziatat na obiekty znajduj^ce si$ blisko b$dz 
daleko, niezaleznie od tego, czy s$ przedmiotem akashy, czy 
tez istniej$ w mentalnym, astralnym czy fizycznym swiecie. 
Powstrzymam siQ od opisywania roznych dziatan, jak na 
przyktad woltowanie, leczenie chorych, czy przenoszenie 
wyobrazen, gdyz osoba, ktora uwaznie studiowata temat do 
tego miejsca, b^dzie w stanie samodzielnie wypracowac 
swoje wtasne metody dziatania. 

Odnosnie punktu 4: ladowanie elementami: 

Ten rodzaj tadowania moze bye dokonany na dwa rozne 
sposoby: 

1. Mag przy pomocy wyobrazni taduje swoj$ rozdzk^ - 
niezalezne od tego, czy jest prosta, czy tez zawiera 
kondensator fluidow - zyezeniem, ze kiedy uzywa jej, 
elementy b$d$ musiaty bye mu postuszne, niezaleznie od 
sfery, dojakiej nalez$. Jesli rozdzka zostata wystarczaj^co 
natadowana magiczn$ wtadz$ nad elementami, wtedy 
poz$dany rezultat zostanie uzyskany poprzez istoty 
elementow. Dobrze b^dzie, jesli mag b^dzie rozszerzat swoj$ 
moc na wszystkie elementy, ogien, powietrze, wodQ i ziemiQ, 
aby nie byt zmuszony ograniczac swoich dziatan do 
pojedynezego elementu. Podczas ewokacji, mag powinien do 
swojego magieznego okr^gu przywotac pryncypatow 
elementow, jednego po drugim i sprawic by przysi^gli na 
magiczn$ rozdzk^, ze b$d$ mu caiy czas absolutnie 
postuszni. Potem mag moze, jesli sobie tego zyezy, 
wygrawerowac na swojej rozdzee odpowiednie symbole czy 
pieczQcie dla kazdego indywidualnego przywodcy elementu. 
To jednakze nie jest absolutnie konieezne, gdyz rozdzka w 
r^kach maga reprezentuje absolutn$ woIq maga i jego 
wtadzQ nad kazd$ istoty elementow. Mag zobaezy ksztatt 
pieczQci dla kazdego przywodcy elementow w swoim 
magieznym lustrze, lub poprzez bezposrednie przeniesienie 



data mentalnego do sfery elementow. Mag moze rowniez, 
dzi^ki swojemu osobistemu doswiadczeniu i rozwojowi, 
skonstruowac symbol odpowiedniego elementu i kazac 
pryncypatowi elementu przysioc na niego, ze zawsze b^dzie 
postusznym stugo nie tylko symbolu, ktory mag 
wygrawerowat na rozdzce, lecz catej rozdzki. 

2. Inny sposob na natadowanie rozdzki elementami jest 
nast^pujocy: Mag scioga element, ktorego chce uzyc do 
swojej pracy, bezposrednio z wszechswiata, czyli z 
konkretnej sfery, poprzez moc wyobrazni, i dynamicznie 
gromadzi go w rozdzce. Przy pracy z tym rodzajem 
natadowanej rozdzki, pozodane rezultaty nie so 
powodowane przez istoty elementow, lecz bezposrednio 
przez samego maga. Korzyscio z tego rodzaju tadowania 
rozdzki jest to, ze da to magowi silne poczucie satysfakcji, 
gdyz jest on bezposrednio przyczyno magicznego skutku. 
Konieczne jest jednak, by przygotowac oddzielno rozdzki 
dla kazdego z elementow i rozdzki te muszo bye 
przechowywane oddzielnie. By zapobiec ich pomyleniu, 
trzeba si$ upewnic, ze mozna tatwo je rozroznic poprzez 
zewn^trzny wyglod. Kazda rozdzka moze dla tego celu bye 
w kolorze danego elementu. Na poczotku rezultaty b^do 
zachodzic jedynie na ptaszczyznie mentalnej, lecz dtugie 
uzywanie i powtarzane tadowanie sprawio, ze b^dzie ona 
dziatata rowniez na ptaszczyznie astralnej, a ostateeznie, 
rowniez w swiecie fizyeznym. Ten rodzaj rozdzki pozwoli jej 
wtascicielowi za pomoco elementu wptywac na wszelkie 
rodzaje duchow, ludzi, zwierzot, a nawet nieozywiono 
nature, podobnie do wptywania poprzez 
elektromagnetyezny fluid. Dobry mag jest w stanie poprzez 
moc takiej rozdzki wytworzyc 30 

cudowne naturalne zjawiska, na przyktad zmiano pogody, 
przyspieszenie wzrostu roslin i wiele innych rzeezy tej 
natury. 



Odnosnie punktu 5: tadowanie pierwiastkiem akashy: 

Magiczna rozdzka moze bye natadowana pierwiastkiem 
akashy, lecz nie moze bye on skumulowany, gdyz akashy nie 
da siQ zintensyfikowac. Jednak cz^sta medytaeja o 
jakosciach pierwiastka akashy we wszystkich jego aspektach 
w magieznej rozdzee, pozwoli magowi ostateeznie tworzyc w 
pierwiastku akahsy przyezyny, ktore b$d$ siQ realizowaty na 
mentalnej, astralnej i fizyeznej ptaszczyznie. Uzywaj^c 
rozdzki natadowanej w opisany sposob, mag b^dzie w 
stanie, poprzez moc wyobrazni, wysytac ni$ moc b$dz jakosc 
do akashy, ktora wtedy, jak wolt stworzony z 
elektromagnetyeznego fluidu, b^dzie miata z gory 
bezposredni wptyw na trojwymiarowy swiat. Taka rozdzka 
b^dzie wywotywata zachwyt pozytywnych inteligencji i 
strach u istot negatywnych. Rozdzka natadowana w ten 
sposob jest zazwyczaj preferowana jest przez magow 
pracuj^cych z negatywnymi istotami, tak zwanymi 
demonami, by uczynic je postusznymi. Wi^cej szczegotaw w 
tym temacie znajduje siQ w rozdziale omawiaj^cym 
nekromancjQ. 

Odnosnie punktu 6: tadowanie fluidem swiatta: 

Uniwersalne swiatta, z ktorego wszystko zostato stworzone, 
moze bye skumulowane w rozdzee tak, by swiecita jak 
stance (skoncentrowanym uniwersalnym swiattem). 

Dokonuje siQ tego przy pomocy wyobrazni i rozwazenia 
uniwersalnej jakosci swiatta. Rozdzka natadowana w ten 
sposob jest zazwyczaj stosowana dla celow teurgicznych, 
czyli dla ewokacji wyzszyeh istot swiatta i wysokich 
inteligencji, gdyz jest doskonatym magnesem, ktory sprawi, 
ze dane istoty swiatta zwroc$ uwag$ na woIq maga. Nalezy 
wzi^c tez pod uwag$ wszystkie srodki, takie jak na przyktad 
izolowanie rozdzki biatym jedwabiem, bezpieczne jej 
przechowywanie etc. 



Mag bedzie mogt pracowac przy pomocy rozdzki nie tylko w 
fizycznym swiecie. Bedzie mogt rowniez przeniesc ze swoje 
mentalny i astralne dtonie mentalny i astralny ksztalt 
rozdzki do odpowiedniej ptaszczyzny i jego wptyw bedzie na 
tych ptaszczyznach dziatat bez koniecznosci trzymania 
rozdzki wfizycznej dtoni. W przypadku eksterioryzacji 
catego mentalnego data, moze on wziec ze sobe na 
ptaszczyzne mentalny nie tylko mentalny ksztatt swojej 
magicznej rozdzki ze wszystkimi jej jakosciami, lecz rowniez 
mentalne ksztatty wszystkich magicznych narzedzi i 
pomocy i jest w stanie dziatac tarn, jak gdyby by! obecny 
catym swoim fizycznym ciatem i wykonywat dane operacje- 
Mag nigdy nie powinien 

zapominac, ze rozdzka reprezentuje jego prawdziwe wole z 
jej petnie, absolutnoscie i moce, ktore moge bye porownane 
z magiezne przysiege- Tym samym, dla wielu magow 
magiezna rozdzka symbolizuje nie tylko ich si+Q woli, lecz 
rowniez magiezne przysiegQ, ktora z hermetyeznego punktu 
widzenia nie moze bye i nie bedzie nigdy ztamana. Wielu 
magow rzezbi na swojej rozdzee symbole odpowiadajece ich 
sile woli i tadunkowi rozdzki. 

Uniwersalne symbole, znaki, pieczecie inteligencji, boskie 
imiona i tym podobne, moge stuzyc do tego celu, o ile 
reprezentuje prawdziwe site woli maga. Szczegoty tej 
konkretnej sprawy pozostawione se catkowicie 
indywidualnosci maga. Mag bedzie dziQki tym 

instrukcjom wiedziat jak ma osiegnec swoj cel i od jego 
upodobania zalezy, czy nada swojej rozdzee tajne imie 
oznaezajece jego site woli. Oczywiste bedzie tez dla 
praktykujecego maga, ze takie imie musi bye utrzymywane 
w tajemnicy i w zadnych okolicznosciach nie moze bye 
wypowiedziane. 
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Rozdziat 9 

Magiczny miecz, sztylet i trojz^b 

lstniej$ negatywne istoty, ktore nie lubi$ bye przenoszone 
do naszego fizyeznego swiata podezas ewokaeji. Wobec tych 
istot, jesli nie wystareza magiezna rozdzka, mag powinien 
uzyc magieznego miecza, o ile nalega na ich manifestacjQ. 
Magiczny miecz posiada kilka symbolicznych znaezen, lecz 
generalnie sluzy za symbol absolutnego postuszenstwa 
istoty, mocy, wobec maga. Jest rowniez symbolem 
zwyci^stwa i zwierzchnosci nad kazd$ moc^ czy istoty. 

Miecz jest analogiczny do swiatta, jest aspektem ognia i 
stowa. Juz Biblia mowi: „Na pocz^tku byto Slowo - swiatto - a 
Stowo byto u Boga". Ten, kto jest troche zaznajomiony z 
symbolizmem b^dzie pami^tat, ze na przyktad Archaniot 
Michal, zabojea smoka, 

symbolizowany jest pton^cym mieczem; smok w tym 
przypadku jest symbolem wrogiego, negatywnego 
pierwiastka. Adam i Ewa rowniez byli wyp^dzeni z raju przez 
aniota z pton^cym mieczem. Symboliczne znaezenie rowniez 
w tym przypadku jest dose jasne i jednoznaezne. 

Magiczny miecz zazwyczaj uzywany jest w tych 
przypadkach, gdzie mag chce wywrzec pewien przymusowy 
czy sitowy wplyw na istocie, zazwyczaj wbrew jej woli. Jest to 
nieodzowne narz^dzie dla magow zajmuj^cych s\q wyt^eznie 
demonologi$, gdyz nie uzyskaj$ dobrych rezultatow dopoki 
nie uzyj$ magieznego miecza. Prawdziwy mag zazwyczaj 
osi^gnie satysfakcjonuj^ce rezultaty przy pomocy swojej 
magieznej rozdzki, lecz pomimo tego nie ominie wykonania 
dla siebie narz^dzia takiego jak magiczny miecz, by miec go 
pod r^ka w nagtym wypadku. Magiczny miecz oznaeza dla 



maga wi^cej bezpieczenstwa i umacnia jego autorytet. Lecz 
podczas pracy, b^dzie on uzywaf miecza jedynie dla dziatan, 
zwtaszcza dla ewokacji, gdzie istota silnie si$ mu sprzeciwi, 
b$dz odmawia mu postuszenstwa. 

Niektore ksi^gi nazywaj$ taki instrument sztyletem, lecz 
magiczny sztylet jest niczym innym jak zmniejszonym 
mieczem o tej samej symbolice. Magiczny sztylet 
wykonywany jest w ten sam sposob co magiczny miecz. 

Przy ewokacji demonow i nizszych duchow, miecz czy 
sztylet moze bye zast^piony 

trojz^bem, ktory zamocowany jest na dtugim drewnianym 
trzonku, na podobienstwo 

drewnianego widelca. Trojz^b, tak jak miecz czy sztylet, jest 
srodkiem przymusu. Stare ksi^gi polecaj$ dodatkowo 
ozdobienie trojz^bu grawerunkami boskich imion. Zalezy to 
od indywidualnego gustu maga, jego podejscia i od celu 
ewokacji. Trojz^b jest rowniez powi^kszonym symbolem 
miecza: trzy ostrza symbolizuj^ nasz trojwymiarowy swiat, a 
mag moze zmuszac istoty by wypetniaty jego zyezenia nie 
tylko w mentalnym, czy astralnym swiecie, lecz rowniez w 
swiecie fizyeznym, b$dz tez, jesli tak chce mag, na 
wszystkich trzech ptaszczyznach. Nalezy tutaj wspomniec o 
tym, ze demony zazwyczaj pojawiaj^ siQ z trojzQbem. Nie 
oznaeza to, ze poganiaj^ tym trojzQbem dusze w piekle, jak 
czasami bt^dnie pojmuj$ to ludzie, lecz mowi to, ze ich 
wptyw dziata na wszystkie trzy swiaty: mentalny, astralny i 
fizyezny. 

Ostrze magieznego miecza, sztyletu czy trojz^bu mog$ bye 
rowniez stosowane do rozeinania, czy zabijania nie 
przywotanych i niepoz^danych istot jak fantomy, larwy, 
elementale, elementaria i tym podobne, ktore mog$ 



probowac przeszkodzic magowi wjego pracy. Nalezy tez 
wspomniec o jeszcze jednym sposobie uzywania tych 
narz^dzi, gdyz jest on bardzo mato znany: magiczny miecz 
b$dz sztylet, lecz niekoniecznie trojz^b, moze dobrze 
postuzyc za magiczny piorunochron. 
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Po skonczeniu swoich ewokacji, zwtaszcza po ewokacji 
wyzszych istot negatywnych, ksi$z$t demonow etc., mag 
ktory chce potozyc siQ spac, lecz nie jest pewien, czy te 
istoty pozwol$ mu na spokojny sen, moze zabezpieczyc 
swoje tozko magicznym piorunochronem. Taki piorunochron 
moze bye wykonany poprzez owini^cie miedzianego lub 
zelaznego drutu dokota nog tozka, a jego oba konce musz$ 
bye pot^ezone z mieczem lub sztyletem. Nast^pnie miecz 
wbija siQ w podtog^. Drut tworzy wtedy zamkni^ty okr$g 
dokota tozka, nawet jesli ma kwadratowy ksztatt. Funkcj$ 
miecza czy sztyletu jest przewodzic skierowany ku magowi 
wptyw do ziemi. Oczywiscie drut musi bye uktadany przez 
maga z zyezeniem, ze uformuje okr$g i ze zadna istota czy 
niepoz$dany wptyw b^dzie w stanie dostac si$ do tozka i ze 
kazdy wptyw, niezaleznie od istoty od ktorej pochodzi, 
b^dzie przewodzony do ziemi. W takim magieznie 
chronionym tozku wyposazonym w magiczny piorunochron, 
mag b^dzie spat 

spokojnie i moze bye pewien, ze zaden wptyw, niezaleznie 
od sfery, z jakiej pochodzi, nigdy nie b^dzie wywierat na niz 
zadnego efektu, ani nie b^dzie w stanie zaskoczyc go, czy 
przyttoczyc. Jesli mag nie ma w danej chwili do dyspozycji 
miecza ani sztyletu, to tQ sam$ funkcjQ spetni nowy noz, 
ktorego nie mozna uzywac do innych celow. Ten magiczny 
piorunochron b^dzie rowniez chronit maga przed wptywem 
czarnej magii, zwtaszcza podezas godzin snu. Dobrze 
wyksztatcony, w petni rozwini^ty mag b^dzie mogt obyc siQ 



bez tego narz^dzia, gdyz moze dokola swojego tozka 
narysowac magiczny okr$g moc$ wyobrazni, mentalne lub 
astralnie, czyli uzywaj^c swojej rozdzki, miecza lub sztyletu. 
To rowniez da mu petn$ ochron^ przed wszelkimi 
niechcianymi wptywami. 

Sposob wykonania miecza zalezy od indywidualnosci maga. 
Kilka ksi^zek instruuje maga, by uzywat miecza, ktorego 
wczesniej uzyto do sci^cia czyjejs gtowy. Jest to oczywiscie 
sugerowane, by wzbudzic w sercu maga okreslone poczucie 
zachwytu, czy tez okreslone napi^cie, gdy tylko wezmie 
miecz do r^ki. Zazwyczaj magowie uzywaj^cy takiego 
miecza potrzebuj$ podobnych powierzchownosci, by 
wprowadzic siQ we wtasciwy stan umystu. Z 

hermetycznego punktu widzenia takie, czy podobne 
uwarunkowania nie s$ konieczne, o ile istniej$ wszystkie 
inne zdolnosci. Miecz wykonany z najlepszego rodzaju stali 
(elektrostali, stali nierdzewnej) w petni posluzy swojemu 
celowi. Jesli mag nie moze wykonac takiego miecza 
samodzielnie, moze bye on wykonany przez ptatnerza lub 
innego rzemieslnika zajmuj^cego siQ metalem. Dtugosc 
miecza wynosi 70-100 cm zaleznie od wzrostu maga. 

R^kojesc miecza moze bye wykonana z miedzi, gdyz miedz 
jest bardzo dobrym 

przewodnikiem fluidow. 

Ksztalt miecza nie odgrywa istotnej roli. Musi bye jedynie 
zaostrzony z jednej strony, chociaz oczywiscie moze 
posiadac ostrza z obu stron. Jednakze jego czubek musi bye 
dobrze naostrzony. To, czy r^kojesc b^dzie ozdobiona czy 
wyposazona w odpowiednie symbole, zalezy od 
indywidualnego gustu maga. To powinno wystarezye 
odnosnie wykonywania magieznego miecza. 



tadowanie miecza dokonywane jest poprzez przenoszenie 
na niego, z pomoc$ wyobrazni, jakosci, ktore do niego 
przynalez$. Te jakosci to wfadza nad wszystkimi istotami, 
absolutne zwyci^stwo i respekt nalezny mu jako symbolowi 
walki, zycia etc. Te jakosci nalezy w mieczu dynamicznie 
zintensyfikowac poprzez powtarzane tadowanie. Mag moze 
rowniez zgromadzic w mieczu fluid swiatta w taki sposob, ze 
b^dzie on wygl^dat jak Isni^ce stonce, b$dz jak pfon^cy 
miecz, podobny do tego, ktory Archaniot Michat trzyma w 
dtoni na symbolicznych obrazach. 

Gtownym punktem jest stosunek maga do magicznego 
miecza, ktoremu towarzyszy 

niewzruszalna wiara w jego absolutne zwyci^stwo na 
wszystkich ptaszczyznach, ktore dadz$ mieczowi konieczn$ 
sitQ, by kazda moc i kazda istota bata siQ go i respektowata 
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okolicznosciach. Po kazdym uzyciu, miecz musi bye 
zawini^ty w kawatek biatego b$dz 

czarnego jedwabiu i odtozony bezpiecznie z innymi 
magieznymi narz^dziami. 

Mag, praktykuj^c mentaln$ w^drowk^, moze przeniesc 
duchow$ form^ miecza na 

plaszczyzn^ mentaln$ i zwiedzac planetarne sfery bior$c ze 
sob$ swoj magiezny miecz i magiezny rozdzk^. Tam, 
zaleznie od wtasnego zyezenia, moze uzywac swojej 
magieznej mocy przy uzyciu magicznych instrumentow. To, 
ze kazda istota w tych sferach b^dzie musiala bye mu 
postuszna, jest oczywiste ze wzgl^du na to, co zostato do tej 
pory powiedziane. Mag, podezas swoich magicznych 
operaeji i ewokacji, jest w stanie przeniesc moc$ wyobrazni 
swoj magiezny miecz ze swoj$ mentaln$ r^k$ do danej sfery 



i tarn sktonic istotQ do wypetnienia jego zyczen. Takie 
naktanianie moze bye jednak wykonywane bez zagrozenia 
jedynie przez maga, ktory ma czyste serce i szlachetn^ 
duszQ. Jesli czarownik probowatby wykonac cos podobnego, 
sprawitby jedynie, ze istota znienawidzitaby go i wkrotce 
padtby jej ofiar$. Historia okultystycznej nauki data wiele 
przyktadow tragieznego losu i jeszcze bardziej tragieznego 
konca takich czarownikow. Mowienie o tych wydarzeniach w 
szczegotach wykraezatoby poza zakres tej ksi^zki. 

Rozdziat 10 

Korona, czapka, opaska maga 

Zawsze podezas wykonywania operaeji magii rytualnej, czy 
jest to ewokaeja, inwokaeja czy jeszcze inne dziatanie, mag 
powinien nosic cos na gtowie. Moze on do tego celu zatozyc 
ztot$ koron^ z wygrawerowanymi na niej magieznymi 
symbolami, moze uzyc czapki czy innego nakrycia gtowy z 
symbolami makrokosmosu i mikrokosmosu Boskosci, z ktor$ 
mag jest pot^ezony, b$dz ktorej form^ przyjmuje. Symbole 
musz$ bye albo narysowane ztotym kolorem, albo wyszyte 
jedwabiem. Takim symbolem makrokosmosu i mikrokosmosu 
jest na przyktad heksagon w srodku dwoch okr^gow, w 
ktorego wn^trzu znajduje si$ 

mikrokosmiezny symbol cztowieka, pentagram. Jesli mag 
sam b^dzie wyszywac tq czapkQ, b$dz jesli zrobi to dla niego 
ktos inny, to moze dla okr^gow wybrac ztoty kolor jako 
symbol nieskonczonosci, dla heksagonu moze uzyc koloru 
srebrnego jako symbolu stworzonego wszechswiata, a dla 
pentagramu w srodku kolor biaty b$dz fioletowy. Zamiast 
uzywania czapki czy turbanu jako nakrycia gtowy, moze 
wystarezye jedwabna opaska na gtowQ, tak zwana opaska 
maga. Moze ona bye biata, fioletowa b$dz czarna i ma owijac 
gtowQ maga. 



Czqsc przebiegajeca nad czotem powinna bye ozdobiona 
makro-mikrokosmieznym 

symbolem opisanym powyzej. Symbol moze bye wyszyty 
albo narysowany na pergaminie przy uzyciu wymienionych 
kolorow. Zamiast symbolu makrokosmosu mozna uzyc 
innego symbolu reprezentujecego poteczenie maga z 
Boskoscie- Moze to bye na przyktad krzyz, ktory 
rownoczesnie symbolizuje pozytywnosc i negatywnosc, a 
ktorego konce symbolizuje cztery elementy. Mag moze 
rowniez zastosowac symbol rozanego krzyza, czyli krzyza z 
siedmioma rozami w srodku, ktory rowniez symbolizuje 
cztery elementy, pozytywnosc i negatywnosc, a poza tym 
siedem planet. Widac zatem, ze wybor maga nie jest 
ograniezony do jednego symbolu. Moze on wyrazic swoj 
duchowy rozwoj, cel, dojrzalosc, czy kosmiezny zwi^zek 
poprzez wiele symboli i moze dowolne z nich nosic na swojej 
czapce czy opasce maga. 

Jak zostato juz wspomniane, korona, czapka i opaska maga 
se symbolem dostojenstwa autorytetu maga. Jest to symbol 
perfekcji jego ducha, symbol jego zwiezku z mikrokosmosem 
i makrokosmosem, miniaturowym i wielkim swiatem, 
najwyzsze ekspresje jego magieznej mocy, stuzece mu za 
ukoronowanie gtowy. Wszystkie przedmioty, czy jest to 
czapka, korona czy opaska maga, musze bye wykonane z 
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celom niz operaeje magii rytualnej. Gdy tylko czapka, 
korona czy opaska maga jest gotowa i wyprobowana, 
powinna bye uswi^cona poprzez medytaeje i swi^te 
przysi^ge, by mag wktadat je na gtowe tylko gdy jest w petni 
zaabsorbowany idee swojej jednosci z Boskoscie i ze b^dzie 
uzywat tej czapki jedynie dla operaeji, ktore wymagaje tego 
rodzaju symbolizmu. 



Wymawiaj^c swoj$ przysi^g^, mag powinien potozyc swoja 
praw$ dton na czapce i powinien skoncentrowac si q, moc^ 
wyobrazni, na idei, ze w momencie, gdy zatozy j$ na gtow$, 
b^dzie zjednoczony ze swoj$ Boskosci$, b$dz z symbolem 
ozdabiaj$cym czapkQ. Nast^pnie 

powinien odtozyc swoje nakrycie gtowy w bezpieczne 
miejsce, razem z innymi magicznymi narz^dziami. 

Ilekroc mag jest przygotowany do ewokacji, po medytacji 
odnosnie tego celu, gdy zatozy to nakrycie glowy, od razu 
b^dzie zjednoczony z Boskosci$ i b^dzie miat, nie tylko w 
sobie, lecz w catej przestrzeni czy miejscu, gdzie je zaktada, 
poczucie swi^tej atmosfery swi^tyni. Zatem mag zgodzi siQ, 
ze jego nakrycie gfowy jest nieodt$czn$ cz$sci$ jego 
magicznych narz^dzi, i ze musi zwrocic na ni$ swoj$ petn$ 
uwag^. 

Czarownicy rowniez uzywaj$ czapek ozdobionych 
symbolami demonow, lecz niewielu z nich wie o ich 
prawdziwym znaczeniu i wtasciwym zastosowaniu, nie 
wspominaj^c o wtasciwym symbolizmie. Jednak mag, ktory 
wszystko robi swiadomie, nigdy nie znizy siQ do bycia 
czarownikiem i nigdy nie wykona czegos, czego nie rozumie. 
Wszystko co robi, dokonywane jest w okreslonym celu. 

Rozdzial 11 

Magiczna szata 

Jest ona traktowana w ten sam sposob, co czapka czy opaska 
maga. Magiczna szata jest dtugim strojem wykonanym z 
jedwabiu, zapinanym od stop po szyjQ. R^kawy szaty koncz$ 
siQ na nadgarstkach. Szata przypomina liturgiczny ubior 
ksi^zy i symbolizuje absolutn^ czystosc od wszelkich idei i 
czystosc duszy maga. Jest rowniez symbolem ochrony. Tak 
jak normalny stroj chroni ciato cztowieka od zewn^trznych 



wptywow, deszczu, zimna etc., tak magiczny stroj maga 
chroni go od wptywow, ktore mog$ przyci$gac jego ciato 
poprzez swoj$ matrycQ astraln^ lub mentaln$. Kilka razy 
zostato juz wspomniane, ze jedwab jest najlepszym 
materiatem izolacyjnym przeciwko wszelkim astralnym czy 
mentalnym wptywom. Szata wykonana z jedwabiu jest 
zatem doskonatym izolatorem i moze bye uzywana rowniez 
do innych operaeji, nie zwi^zanych bezposrednio z magi$ 
rytualn$, na przyktad do ochrony astralnego i fizyeznego 
ciata maga podezas projekcji jego data mentalnego i 
astralnego, by zadna istota nie mogta ich przej^c bez zgody 
maga. Magiczna szata moze bye rowniez uzywana dla 
podobnych operaeji, gdzie konieezna jest izolacja ciata 
mentalnego, astralnego i fizyeznego. Od maga zalez$ 
mozliwe wariaeje zastosowan. Pod zadnym pozorem mag nie 
moze do rytualnej magii czy ewokacji uzywac stroju, ktory 
uzywany jest do zwyklych celow, jak na przyktad do cwiczen 
hermetyzmu czy do biez^cych operaeji magicznych. Do tego 
specjalnego rodzaju magii potrzebna jest specjalna szata, a 
jej kolor musi odpowiadac jej celowi. Powinienem tutaj 
podkreslic, ze dla zwyczajnych mentalnych i astralnych 
operaeji czy eksperymentow, izoluj$ca szata moze bye 
zatozona na wierz innego ubrania. Jednak dla magii 
rytualnej i ewokacyjnej, magiczna szata musi bye noszona 
na nagim ciele. Mag moze jednak podezas chtodnej pogody, 
zatozyc koszulQ czy spodnie wykonane z czystego jedwabiu i 
na nie zatozyc szatQ, lecz spodnie czy koszula musz$ bye 
tego samego koloru co szata. Mag moze uzyc domowych 
pantofli tego samego koloru, co szata. Podeszwy tych 
pantofli mog$ bye wykonane ze skory b$dz gumy. 
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Kolor szaty odpowiada pracy, idei i celowi, jaki mag chce 
osi^gn^c. Moze wybrac jeden z trzech uniwersalnych 
kolorow: biaty, fioletowy b$dz czarny. Fioletowy odpowiada 



kolorowi akashy i moze bye uzyty do prawie wszystkich 
magicznych operaeji. Biala szata wybierana jest przy pracy z 
wysokimi i dobrymi istotami. Czarny jest wtasciwym kolorem 
dla negatywnych mocy i istot. Mag jest w stanie wykonac 
prawie wszystkie magiezne operaeje tymi kolorami. Jesli 
moze sobie na to pozwolic, moze sprawic sobie trzy szaty, 
po jednej kazdego koloru. Zamozny mag moze dla swoich 
szat wybrac kolory analogiczne z 

indywidualnymi sferami planet, z jakimi pracuje. 

Istoty Saturna - ciemny fiolet 

Istoty Jowisza - niebieski 

Istoty Marsa - purpurowy 

Istoty Stonca - zotty, ztoty b$dz bialy 

Istoty Wenus -zielony 

Istoty Merkurego - opalizuj^cy, pomaranezowy 
Istoty ksi^zyea - srebrny lub biaty. 

Oczywiscie jedynie dobrze prosperuj^cy mag b^dzie mogt 
pozwolic sobie na taki wydatek. 

Mag nie posiadaj^cy takich zasobow, osi^gnie 
satysfakcjonuj$ce rezultaty przy pomocy jednej szaty 
jasnofioletowego koloru. Jego czapka czy opaska powinna 
bye tego samego koloru. 

Kiedy szata jest gotowa, mag musi umyc j$ w biez^cej 
wodzie usuwaj$c z niej od, by na jedwabiu nie pozostat 
zaden obey wptyw. Nast^pnie musi samodzielnie 
wyprasowac szatQ, gdyz nie mog$ dotkn^c jej zadne inne 



r^ce. Mag odkryje, ze te srodki s$ stuszne, gdyz wrazliwemu 
magowi b^dzie bardzo przeszkadzato, jesli jakas osoba, 
nawet cztonek rodziny, znajomy czy przyjaciel dotknie 
ktoregos z magicznych narz^dzi. Szata przygotowana w ten 
sposob musi bye umieszczona przed magiem, ktory, z 
pomoc$ wyobrazni, musi zjednoczyc siQ z Boskosci^ i 
pobtogostawic szatQ, nie jako osoba, lecz jako ewokuj$ca 
siebie Boskosc. 

Musi on ztozyc przysi^g^, ze ten stroj b^dzie stuzyt tylko 
celom rytualnym. Ubiorz takim wptywem i zaimpregnowany 
w taki sposob ma wtedy prawdziw$ magiczny moc i zapewni 
magowi absolutne bezpieczenstwo. Zanim mag przygotuje 
swoj$ szatQ dla magicznych celow, moze wyszyc j$ 
podobnymi symbolami, co swoj$ czapkQ. Wszystko to 
oczywiscie zalezy catkowicie od niego i moze bye pewien, ze 
nie popetni w tym wzgl^dzie zadnych bt^dow. 

Rozdziat 12 

Magiczny pas 

Magiczny pas jest cz^sci^ magieznego stroju. Owini^ty 
dokota talii, utrzymuje cat$ szatQ razem. Pas wykonany jest z 
tego samego material co szata i czapka, jednak mozna 
rowniez uzyc do niego skory. Musi jednak bye tego samego 
koloru co ubior. Magowie zamierzchtych czasow preferowali 
pasy wykonane ze skory Iwa, ktor^ najpierw wyprawiali, a 
nast^pnie robili z niej pas. Skora Iwa byta symbolem mocy, 
zwierzchnosci i dominaeji. Symboliczne znaezenie pasa 
mozna najlepiej porownac z dominaeji nad elementami, 
magiczny 

rownowag$. Obie cz^sci data, gorna i dolna, utrzymywane 
na srodku razem przez pas, symbolizuj$ wag$. Na 
jedwabnym pasie mozna wyszyc, a na skorzanym narysowac 



lub wyrzezbic wybrany symbol. Mozna wykonac symboliczny 
rysunek rownowagi elementow i dominacji nad nimi wedtug 
wtasnej idei maga. Moze on na przyktad narysowac okr$g, a 
wewn^trz niego pentagram skierowany ku gorze, a na 
srodku pentagramu jeszcze trojk^t jako symbol dominacji 
nad elementami na trzech ptaszczyznach. Na srodku trojk^ta 
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narysowany krzyz z rownymi ramionami, jako symbol 
pierwiastka dodatniego i ujemnego oraz ich rownowagi. W 
tym przypadku mag powinien rowniez wykonac to samo co 
w przypadku czapki i szaty, czyli musi uswi^cic i 
pobtogostawic pas oraz przysi$c, ze b^dzie go uzywat razem 
z szat$ i jedynie dla celow rytualnych. Pas trzeba 
przechowywac bezpiecznie, razem z szat$, w tym samym 
miejscu co pozostate magiezne narz^dzia. 

Rozdziat 13 

Dalsze pomoce magiezne 

Z wszystkimi dalszymi pomocami, ktorych chce uzyc dla 
swoich rytualnych celow, mag musi post^powac w ten sam 
sposob, co z opisanymi juz magieznymi narz^dziami. 
Pozostato ich sporo i zbyt daleko zaprowadzitoby nas w tej 
ksi^zee omawianie kazdego z nich, gdyz magiezne pomoce 
zalez$ od celu, dla ktorego s$ tworzone. Zatem mag 
potrzebuje na przyktad specjalnego piora, atramentu, 
otowka i igiet do wyszywania lub grawerowania, bawetny i 
jedwabiu do wyszywania, papieru pergaminowego, farb, krwi 
ofiarnej do okreslonych operaeji, tak zwanego swi^tego 
oleju, ktorym namaszcza swoje narz^dzia i siebie na 
okreslonych cz^sciach data. Dodatkowo potrzebna moze bye 
sol, kadzidto, bicz, ktorego uzywa w ten sam sposob co 
magieznego miecza, przypisuj$c mu ten sam symbolizm. 
Poza tym mag potrzebuje tancucha jako symbolu zwi^zku 



makrokosmosu z mikrokosmosem, ze wszystkimi jego 
sferami. Rownoczesnie tancuch jest symbolem cztonkostwa 
maga w wielkim bractwie magow i w hierarchii wszystkich 
istot makrokosmosu i mikrokosmosu. tancuch moze bye 
noszony na szyi jako bizuteria i wskazuje on, ze mag jest 
cztonkiem stowarzyszenia wszystkich prawdziwych magow. 

W okreslonych magicznych operacjach uzywany jest rowniez 
kielich jako symbol m$drosci i zycia. Podczas pewnych 
magicznych operaeji, mag uzyskuje z tego kielicha swoj 
swi^ty pokarm, eucharystiQ, swi^t$ komuniQ. Kielich 
wypeiniony winem uzywany jest do 

natadowania wina bosk$ moc$ na podobienstwo swi^tej 
komunii Chrzescijan. tadowanie kielicha wykonywane jest w 
taki sposob, ze mag przeksztatca si$ w Bostwo, a nast^pnie 
btogostawi wino, przeksztatcaj^c je w bosk$ krew - m^drosc, 
moc i zycie. Podczas przerwy w pracy, mag pije to 
przeksztalcone wino i bierze udzial w swi^tym sakramencie. 
Opisywatem juz ten temat we Wtajemniczeniu do 
Hermetyzmu, w rozdziale o eucharystii. 

Magiczn$ pomoc$ dla ewokacji moze bye rowniez dzwon. 

Taki dzwon powinien bye 

wykonany z elektro-magicum, czyli z mikstury wszystkich 
planetarnych metali. Mag uzywa go, kiedy chce zwrocic na 
siebie uwag$ niewidzialnego swiata. Jest to dokonywane 
przez rytmiezne dzwonienie. Rytm i liezba uderzen zalezy 
od liezby rytmu sfery, z ktor$ mag chce siQ skomunikowac. 

Ta orientalna metoda jest rzadko uzywana przez 
prawdziwego maga. Ten rodzaj ewokacji, poprzez bicie 
dzwonu, uderzanie w cymbaiy etc., jest cz^sto 
praktykowany w Oriencie, szczegolnie w Tybecie. 



Wspomniatem juz, ze wszystkie te narz^dzia musz$ bye 
nowe i nigdy nie mog$ bye uzywane do innego celu poza 
tym, ktoremu s$ przeznaczone. Kazde narz^dzie musi bye 
bezpiecznie odktadane po uzyeiu. Jesli mag nie potrzebuje 
juz, b$dz nie zamierza uzywac jakiegos narz^dzia, to musi 
ono bye zniszczone lub unieszkodliwione. Jesli ktos uzylby 
magieznego narz^dzia do innych celow, statoby siQ ono 
sprofanowane i magieznie nieskuteezne. 

Wszystkie magiezne narz^dzia nalezy traktowac, jak gdyby 
byty relikwiami. Im ostrozniej mag obchodzi si$ ze swoimi 
magieznymi narz^dziami, tym wi^ksza b^dzie ich magiezna 
moc i skutecznosc. 
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Rozdziat 14 

Pentakl, lamen i piecz^c 

Roznic$ pomi^dzy pentaklem, a piecz^ci^ jest taka, ze 
pentakl jest uniwersalnym symbolem mocy i musi bye 
natadowany jakosciami odpowiedniej mocy przy pomocy 
magieznej rozdzki b$dz wyobrazni. Jego celem jest 
wzbudzac podziw i postuszenstwo w istotach, by wypetniaty 
woIq maga. Ksztatt uniwersalnego symbolu zalezy od 
religijnego podejscia maga. Mozna na przyktad uzyc tego 
samego uniwersalnego symbolu mocy, jaki mag wyszyt czy 
wyrzezbit na nakryciu gtowy (koronie, czapce, b$dz opasce 
maga), czyli heksagramu wewn^trz dwoch okr^gow na 
srodku ktorego znajduje si$ pentagram. Na srodku 
pentagramu znajduje si$ rownoramienny krzyz. Za 
uniwersalny symbol moze rowniez sluzyc sam krzyz. 

Wielu magow uzywa Pentaklu Salomona jako symbolu 
przymusu dla wszystkich istot. Mag z pewnosci$ nie 



wybierze symbolu, ktorego budowa nie znajdowataby 
analogii z 

uniwersalnymi prawami, gdyz z takim symbolem nie 
uzyskatby autorytetu potrzebnego dla jego celow. Mag 
uzyska prawdziwe magiczne rezultaty jedynie poprzez 
cafkowite 

zrozumienie znaczenia swojego symbolu i poprzez przyj^cie 
wobec niego wtasciwego stosunku. Mag powinien zawsze o 
tym pami^tac. Powinien uzywac jedynie symboli, ktorych 
znaczenie jest dla niego jasne, a ktore reprezentuj$ ide$ 
jego mocy. 

PieczQc, w przeciwienstwie do pentaklu, jest graficzn$ 
reprezentacj$ istoty, mocy lub sfery, ktora wyrazana jest 
poprzez jego symbolizm. 

Istniej$ce rodzaje piecz^ci to: 

1. Tradycyjna piecz^c, ktora zostala odkryta poprzez 
jasnowidzenie, b$dz byta stworzona przez istoty duchowe 
podczas astralnych wizyt na roznych sferach. Istoty b$d$ 
reagowac na ten rodzaj piecz^ci jedynie wtedy, gdy mag 
wie, jak przeniesc siQ do ich sfery mocy. Ze wzgl^du na staty 
wzrost dost^pnej mocy maga, spowodowany przez cz^ste 
uzywanie jednej piecz^ci, jego wptyw rowniez b^dzie si$ 
zwi^kszat i b^dzie on w stanie wywierac go na danej istocie. 

Jednak kopiowanie i reprodukcja piecz^ci byla zrodtem wielu 
bt^dow, i pieczQcie byty cz^sto przektamane. Czasami byto 
to czynione celowo, by utrudnic pracQ maga, a jego sukces z 
tym materiatem byl mniej prawdopodobny czy nawet 
zupetnie niemozliwy. Mag posiadaj^c otwarty umyst na 
dziatania astralne, moze sprawdzic prawdziwosc piecz^ci 
uzywaj^c pierwiastka akahsy czy transu i umieszczaj^c cat$ 



swoj$ koncentracjQ na piecz^ci. Czyni^c tak, b^dzie on 
rowniez w stanie poprawic piecz^c. 

2. Istniej^ rowniez uniwersalne piecz^cie, ktore nie tylko 
symbolizuj^ jakosci i zakres dziatania istot, lecz rowniez ich 
charakterystykQ. Stosuj^c prawa analogii mozna stworzyc 
graficzn^ konstrukcjQ takich piecz^ci i natadowac je 
jakosciami odpowiednich duchow poprzez moc wyobrazni. 
Istoty b$d$ musiaty reagowac na tak$ piecz^c bez opierania 
siQ. 

3. Mag moze rowniez tworzyc piecz^cie catkowicie wedtug 
wtasnych idei, bez zadnych zwi^zkow analogii. Musi jednak 
uzyskac aprobatQ takiej piecz^ci od danej istoty. Aprobata 
istoty wobec takiego znaku czy piecz^ci moze bye 
ustanowiona jak nast^puje: mag w^druje swoim duchem do 
sfery danej istoty i istota przysi^ga mentalnie na jego 
pieczQc, jej ksztatt b$dz reprezentacjQ, ze zawsze b^dzie na 
ni$ reagowac. 
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4. Lamen jest bardzo podobny do uniwersalnego symbolu, 
lecz nie jest symbolem mikrokosmosu i makrokosmosu: 
reprezentuje on symbolieznie intelektualny i psychiczny 
autorytet, podejscie i dojrzatosc maga. Lamen jest zazwyczaj 
wyszywany na magieznym stroju, w okolicy klatki piersiowej, 
b^dz jest specjalnie grawerowany na odpowiednim kawatku 
metalu b^dz tez rysowany na kawatku pergaminu i noszony 
jak amulet. Wyraza on symbolieznie absolutny autorytet 
maga. 

5. Talizman jest wykorzystywany przez maga, jesli podezas 
magicznych operaeji potrzebuje ochrony on od 
niepoz$danych wpfywow, b^dz jesli chce osi^gn^c 
zdumiewaj^cy sukces poprzez swoje magiezne operaeje. 



Talizman moze bye graficzn$ reprezentacj^ jakosci i 
zdolnosci, ktorymi zostat natadowany. tadowanie talizmanu 
musi bye wykonane albo przez samego maga, albo przez 
przywolan$ przez niego istoty. Jesli jest to wykonane przez 
istoty, to moc potrzebna do fadowania b^dzie musiala 
pochodzic z wiasnej mocy istoty b$dz jej magazynu mocy. W 
tym przypadku moze rowniez zostac wygrawerowany na 
talizmanie 

tradycyjny znak, czyli znak przekazany magowi przez 
innego maga, b$dz taki, ktory pochodzi bezposrednio od 
istoty. Mag jednak moze rowniez uzywac stosownych 
znakow, ktore zostaty zaaprobowane przez dan$ istoty. 

Pentakl, lamen, piecz^c czy talizman, do uzyeia dla celow 
rytualnych, moze bye wykonany z odpowiednich metali w 
analogii do sfery istoty, elementow, planet czy znakow 
zodiaku i piecz^ci czy znakow na niej wygrawerowanych. 
Moze tez bye wygrawerowany na matych woskowych 
tabliczkach, ktore mag sam wykona z czystego pszczelego 
wosku, a potem nataduje. Pentakle, piecz^cie i talizmany 
mog$ bye rowniez wykonane z pergaminu, na ktorym nalezy 
odpowiednim kolorem namalowac b$dz narysowac symbole. 

Stare ksi^gi sugeruj$, by uzywac dziewiczego pergaminu, 
czyli papieru wykonanego ze skory przedwczesnie 
urodzonego ciel^cia. Prawdziwy mag nie potrzebuje takiego 
pergaminu. 

Kawalek zwyktego papieru, ktory poprzez wyobrazniQ, zostat 
wyzbyty z odu, czyli uwolniony z wszelkich ztych wptywow, 
b^dzie stuzyt tak samo. Moze on rowniez uzyc, dla swojej 
pieczQci b$dz pentaklu, kawatka bibuty zaimpregnowanej 
kondensatorem fluidow, lecz w tym przypadku nie moze 
narysowac symbolu farb$. Musi uzyc wtedy kolorowej kredki, 



inaczej kolor rozmyje siQ podczas malowania piecz^ci czy 
znakow. 

tadowanie piecz^ci, pentaklu, talizmanu czy lamenu 
dokonywane jest poprzez 

poprowadzenie palca nad rysunkiem i przy pomocy 
wyobrazni, impregnowanie go poz$dan$ cech$. Oczywiste 
jest, ze wykonuj$c to, mag musi bye w prawdziwym 
kontakeie z 

Najwyzszym, z Boskosci$, by sam nie byt magiem, lecz 
Boskosci$, ktora taduje piecz^c poprzez maga i jego ciato. 
Zamiast uzywania palca mag moze rowniez natadowac 
pieczQC czy talizman przy pomocy magieznej rozdzki. Taki 
talizman b^dzie mial wtedy bez w^tpienia magiczn$ moc, 
gdyz poprzez tq procedure staje si$ poswi^cony i mag 
b^dzie przekonany o jego magicznych skutkach. 

PieczQcie roznych istot zostan$ omowione szczegotowo w 
rozdziale o hierarchii istot, ich jakosciach i skutkach. 

Rozdziat 15 

Ksi^ga magicznych formut 

We wszystkich pracach napisanych do tej pory na temat 
magii rytualnej, za najwazniejsz$ jej czqsc byia uwazana 
Ksi^ga Magii, Ksi^ga magicznych formui, czyli ksi^zka 
zawieraj$ca 39 

inkantaeje do przywotywania istot czy duchow. Jednak jej 
tresc byta cz^sto bt^dnie pojmowana, wi^c dobrze b^dzie 
uzyskac jej jasny obraz z hermetyeznego punktu widzenia 

Bt^dem jest wierzyc, ze wszystko czego potrzeba, to kupic 
dziennik i spisac w nim wszystkie magiezne zakl^cia i 



inkantacje ewokacyjne, czy tez ze wystarczy wyuczyc te 
formuty na pami^c i poprzez nie przywotywac poz^dane 
istoty. Ksi^gi, ktore jestesmy w stanie zbadac, czy to stare, 
czy wspotczesne, wszystkie zawieraj$ ten sam bt$d w 
zakresie interpretacji ksi^gi formub Prawdziwie 
wtajemniczeni nie mog$ powstrzymac si$ od smiechu 
widz$c te 

mistyfikacje, chociaz wspotczuj$ ludziom, ktorzy przez takie 
bt^dy nie uzyskaj^ zadnych rezultatow. Patrz^c na to z 
jednego punktu widzenia, dobrze jest pisac o magicznych 
formutach w tajemniczy sposob i nie zdradzac ich tajemnic 
zbyt tatwo, by unikn^c ich profanacji. Lecz skoro niniejsza 
ksi^zka napisana jest wyt^cznie dla czytelnikow o wysokich 
etycznych i moralnych standardach i skoro jedynie dojrzali 
ludzi b$d$ w stanie wykonywac te instrukcje z 
powodzeniem, rozumiec i naprawdQ uchwycic to, co mamy 
do powiedzenia o prawdziwej inicjacji, to rowniez o tym 
temacie b$d$ mowit dose otwarcie. 

Przede wszystkim, ksi^gi formul nie nalezy rozumiec w 
sensie dostownym, gdyz wyrazenie 

„magiczne zakl^cia" czy „magiczne formuty" uzywane w 
starych ksi^gach stuzyty za ukrycie okreslonych idei. W 
innych przypadkach jej przedmiotem byto wyprowadzenie 
swiadomosci maga zjej normalnego stanu poprzez 
barbarzynskie sfowa, imiona i wyrazenia, a tym samym 
wprowadzenie go w stan ekstazy, w ktorej bytby on w stanie 
wptywac na istoty. Lecz generalnie mowi^c, jedynym 
sukcesem, jaki osi^gnie niewyszkolona osoba, b$d$ w tym 
przypadku halucynacje, fantomy, zludzenia b$dz niepetne 
mediumistyezne rezultaty, ktore nie wymagaj$ opisu. 
Zazwyczaj takie mediumistyezne rezultaty, o ile w ogole s$ 
prawdziwe, s$ skutkiem eksterioryzacji podswiadomosci 
osoby. Czasami wtakich przypadkach mog^ bye stworzone 



elementale, a jesli dana osoba ma silne zdolnosci emanacji, 
nawet elementaria, ktore byty juz opisywane we 
Wtajemniczeniu do Hermetyzmu. Te elementaria s$ 
fatszywie uwazane za istoty b$d$ce obiektem ewokacji, a 
osoba, ktorej astralne zmysty nie zostaty wystarczaj^co 
rozwini^te, nie jest w stanie odroznic ich, ani kontrolowac 
sytuacji. Zatem czytelnik jest ostrzezony przed 
probowaniem praktykowania magii rytualnej bez 
koniecznego treningu. Poza rozczarowaniami mog^ wyst^pic 
niezrownowazenia w duchu i duszy danej osoby, co moze 
miec bardzo zte konsekwencje dla jej zdrowia. Jednak 
prawdziwy mag, ktory ukonczyt swoje magiczne ksztatcenie, 
moze bez zadnego zagrozenia bezpiecznie 

praktykowac magiQ rytualn$. Ten obszar magii nie jest 
miejscem dla amatorskich 

eksperymentow, lecz planem operacji, ktory dojrzatemu 
magowi utatwia magiczn$ prac^zjuz rozwini^tymi mocami. 

Ksi^ga formut, czasami bl^dnie nazywana ksi$g$ duchow, 
jest prawdziwym magicznym dziennikiem maga 
praktykuj^cego magiQ rytualn$. Wpisuje w nim krok po 
kroku procedury swojego rytuatu, by moc sumiennie 
wykonywac kazdy jego punkt do osi^gni^cia swojego celu. 
Niektorzy czytelnicy mog^ chciec wiedziec, jak mogty 
powstac okaleczone czary, formufy inkantacji itp.? Od 
dawien dawna sekret magii byt zastrzezony dla wysokich 
kast, potentatow, krolow i wysokich kaptanow. Aby 
rzeczywista prawda, prawdziwe idee i duchowe fakty nie 
byty znane powszechnie, wprowadzono wiele kodow i 
tajnych formut, ktorych odszyfrowanie zarezerwowane byto 
dla dojrzatych. Klucz do tych kodow 

przekazywany byt dojrzatym osobom ustnie, a ich profanacja 
karana byta smierci$. Dlatego tez nauka ta pozostata 



tajemnic^ az do naszych czasow, i dalej pozostanie 
okultystyczn$ i mistyczn$ nauk$, nawet jesli jest 
bezposrednio publikowana. Niedojrzate osoby zawsze b$d$ 
uwazaty j$ za majaczenie czy fantastyczny nonsens i, 
zaleznie od swojego stopnia dojrzatosci i duchowej 
receptywnosci, zawsze b$d$ miaty indywidualn$ 
interpretacjQ b$dz pogl$d na t$ nauk$. Zatem najbardziej 
tajemne sprawy nigdy nie utrac$ swojej okultystycznej 
tradycji i zawsze b^dzie kilka osob, ktore b$d$ czerpac z niej 
korzysci. Jesli osoba nie b$d$ca 40 

wtajemniczonym wezmie do r$k tak$ ksi^g^ magicznych 
formut, a nie zna do niej klucza, to potraktuje wszystko 
dostownie, bez wiedzy, ze stowa formuly s$ jedynie pomoc$ 
dla pami^ci maga i ze jest to schematyczne rozrysowanie 
pracy rytualnej prawdziwego maga. To wyjasnia, dlaczego 
jako magiczne zakl^cia do przywotania okreslonej istoty 
czasami byty uzywane najbardziej bezsensowne stowa. Lecz 
ksi^ga formut jest notesem, w ktorym prawdziwy mag 
zapisuje cat$ procedure swoich magicznych dziatan od 
pocz^tku do konca. 

Jesli nie jest pewien, czy jego ksi^ga nie wpadnie kiedys w 
r$ce innej osoby, to b^dzie musiat 

uzywac kodow, punkt po punkcie. Mog$ podac tutaj jedynie 
kilka instrukcji. Pozwol$ one jednak magowi post^powac 
wedtug jego wtasnego gustu i idei. 

1. Cel operacji. 

2. Istota, moc, sfera etc. do ewokacji. 

3. Miejsce wybrane do magicznej operacji. 

4. Przygotowanie wszystkich magicznych narz^dzi 
potrzebnych do operacji. 



5. Wlasciwa magiczna operacja. 


6. PrzyjQcie ksztattu Boskosci kontroluj^cej dan$ istotQ, czyli 
pot^czenie z odpowiednim bostwem, jego cechami, 
zdolnosciami etc. 

7. Narysowanie magicznego okr^gu podczas pot^czenia z 
Boskosci^. Jesli operacja ma bye wykonana na magieznym 
okr^gu wyszytym na kawatku ptotna, materiatu czy czegos 

podobnego, to musi bye on przerysowany. 

8. Rysowanie magicznego trojk^ta. 

9. Umieszczenie we wtasciwym miejscu kadzidta, wt^czaj^c 
w to sposob kadzenia, jesli to konieezne. 

10. Zapalenie magieznej lampy z medytaeja dla 
wytworzenia intuieji i oswiecenia. 

11. Natadowanie piecz^ci, pentaklu, b^dz lamenu poz^danej 
istoty. 

12. Natadowanie magicznego lustra, b$dz kilku luster, 
zaleznie od specjalnych celow, jakim maj^ stuzye. 

13. Zatozenie magicznego stroju i medytaeja dla 
wytworzenia ochrony, czystosci etc. 

14. Zatozenie okrycia gtowy - korony, czapki czy opaski 
maga i medytaeja sprowadzaj^ca kontakt z Boskosci^. 

15. Zapi^cie magicznego pasa dla sprowadzenia mocy maga 
do kontrolowania wszystkich mocy, zwtaszcza elementow. 

16. Przypi^cie magicznego miecza do magicznego pasa z 
medytaeja absolutnego zwyci^stwa; powtorz tadowanie z 



magiczn$ rozdzk$ w prawej dtoni, koncentruj^c siQ na idei, 
ze absolutna wola maga b^dzie realizowana. 

17. Wejscie do magicznego okr^gu z rownoczesnym 
poczuciem wi^zow i symbolizmu 

mikrokosmosu i makrokosmosu. 

18. Koncentracja na magicznej przestrzeni, ktora catkowicie 
eliminuje ide$ czasu i przestrzeni. 

19. Powtorzenie kontaktu ze swoj$ Boskosci^. 

20. Umieszczenie catej osobowosci maga w odpowiedniej 
mentalnej sferze, razem z jego wszystkimi narz^dziami. 

21. Wydawanie rozkazow istocie czy mocy tej sfery odnosnie 
jej ewokacji i stworzenie poprzez wyobrazni^ ksztattu, w 
ktorym istota czy moc ma si$ pojawic w magicznym trojk^cie 
lub magicznym lustrze. 

22. Powrocenie swiadomosci^ do pokoju operacji. 

23. Wyrazenie ch^ci b$dz rozkazu duchowi by przekazat 
wiadomosc, b^dz wykonal okreslon$ pracQ w danej sferze. 

24. Na koncu operacji uwolnienie istoty swiadomosci^ do 
sfery, z ktorej byta ewokowana i zakonczenie operacji 
poprzez zmowienie modlitwy dzi^kczynnej. 

25. Przechowanie wszystkich magicznych narz^dzi, 
wt^czaj^c w to magiczny okr$g etc. 
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26. Wprowadzenie catego przebiegu operacji, czasu jaki 
zaj^ta, jej sukcesu etc. do Ksi^gi Formub 



Prawdziwy mag musi opracowac swoj$ ksi$g$ formut w ten 
czy podobny sposob i musi si$ tego stosowac. Jesli 
zaznajomiony jest z kabat$, moze uzyc imion odpowiednich 
bostw ilekroc umieszcza swoj$ swiadomosc w danej sferze. 
Jest to jednak tylko kolejna z pomocy, wsparcie dla jego 
pami^ci, i prawdziwy mag b^dzie w stanie obyc si$ bez tego 
Pierwsza operacja zawsze b^dzie zapewne troche niepewna, 
lecz czas nauczy maga wszystkiego, co potrzebuje wiedziec 
i wczesniej, czy pozniej, stanie si$ on doskonatym mistrzem 
w tym obszarze magii. Ci^zka praca przyniesie korzysci. 

Rozdziat 16 

Sfera istot duchowych 

Zanim opiszQ prawdziwy magiczn$ operacja i ewokacjQ, 
muszQ zaznajomic czytelnika ze sferami istot. Prawdziwemu 
magowi nie wolno zrobic czegos, jesli w petni nie wie co robi 
i nie ma jasnego obrazu tego, co chce osi$gn$c. Mag 
dowiedziat si$ z poprzedniego rozdziatu o ksi^dze formut, iz 
niezwykle wazne jest znac wtasciwy sposob uzycia i 
analogie magicznych narz^dzi, gdyz bez tej dogt^bnej 
wiedzy o ich analogiach i symbolizmie, niemozliwe bytoby 
osi^gni^cie pozytywnych rezultatow. Co wi^cej, mag nie 
bytby w stanie odnalezc wtasciwego podejscia do swoich 
medytacji i wzniesc swojego ducha do odpowiedniej sfery 
swiadomosci. 

Jego magiczne narz^dzia statyby siQ iluzj$, a on sam 
znizytby siQ do poziomu zwyktego czarownika. Jego 
magiczny autorytet nie dziatatby na istoty i nie bytby on w 
stanie wptyn$c na nie w jakikolwiek sposob. Prawdziwy mag 
robi wszystko swiadomie. Kazd$ procedure opracowywat 
systematycznie w swojej ksi^dze formut przed jej 
wykonaniem, a jego umyst i swiadomosc jest pot$czona z 
jego narz^dziami, ich wtasciwosciami, natadowaniem etc. 



Musi on rowniez znac dobrze sfer$ istoty, z ktor$ chce 
pracowac. Musi bye w stanie dokonac bezstronnego os$du 
odnosnie istnienia i dziatan tych istot. Jego wtasne 
doswiadezenie bardzo mu w tym pomoze, gdyz swoim 
mentalnym ciatem odwiedzi on rozne sfery, co jest zalecane 
we Wtajemniczeniu do Hermetyzmu. Ponizsze rozwazania s$ 
zatem krotkim podsumowaniem doswiadezen maga przy 
jego wizytach we wspomnianych sferach. 

Jedynie niepoprawny materialista, ktory swoimi fizyeznymi 
zmystami nie postrzega nic poza swiatem materialnym i 
ktory wierzy jedynie w to co widzi, styszy i czuje, b^dzie 
w$tpit, ze poza swiatem materialnym istnieje inne sfery. 
Prawdziwy mag nie b^dzie os$dzai materialisty i nie b^dzie 
probowat wyperswadowac mu jego pogl^dy. Materialista jest 
w fizyeznym swiecie w takim stanie dojrzaiosci, jaki 
odpowiada jego osobistemu rozwojowi. Mag zatem nie 
uezyni zadnego wysitku, by uezye materialist^, gdyz on 
zawsze konezyl b^dzie stwierdzeniem, ze nigdy nie widziat 
ducha, a tym samym wierzy jedynie w rzeezy, ktore jest w 
stanie postrzegac swoimi fizyeznymi zmystami, czyli 
widziec, styszec b$dz czuc. 

Materialista nie zaprzecza materii, zgadza si$, ze substaneja 
i energia, w ktorej zyje musi istniec, lecz wiara w to, ze 
istnieje inna, bardziej subtelna sfera substaneji czy energii, 
wykraeza poza jego horyzont. Zatem mag nigdy nie b^dzie 
probowat wptyn$c na wiar$ innego cztowieka, gdyz 
niewtajemniezony zawsze b^dzie miat swoj$ wtasn$ opiniQ o 
wyzszyeh faktach i zawsze b^dzie os^dzal ze swojego 
punktu widzenia. 

Tak samo jak nasz fizyezny swiat istnieje w trzech roznych 
stanach, statym, ptynnym i gazowym, tak samo, wedtug 
praw analogii, istnieje okreslone stany skupienia w bardziej 
subtelnych formach, ktore s$ pot^ezone z naszym fizyeznym 



swiatem, choc nie s$ dost^pne dla naszych normalnych 
zmystow. Te stany skupienia s$ z hermetycznego punktu 
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nazywane ptaszczyznami b$dz sferami. W tych bardziej 
subtelnych sferach dziej$ si$ te same rzeczy, co w naszym 
swiecie fizycznym i tam rowniez poprawny jest diagram 
Prawa Hermesa: to, co jest na gorze jest jak to, co jest na 
dole. Dziataj$ tam te same moce, co na naszej planecie. 

Tutaj i tam dziataj$ te same rodzaje wptywow. W kazdej 
sferze mamy zatem t$ sam$ gr$ elementow, elektrycznego i 
magnetycznego fluidu, ktore s$ utrzymywane i 
kontrolowane przez Bosk$ Opatrznosc w pierwiastku akashy. 
Osoba polegaj$ca jedynie na tym, co postrzega swoimi 
pi^cioma fizycznymi zmystami, ma tylko jedn$ sfer$ do 
percepcji: sferq odpowiadaj^c^ jego fizycznym zmystom i nie 
jest ona w stanie wyjsc poza ni$. 

Wszystko inne musi pozostac dla niej niewyobrazalne, 
niewiarygodne i ponadzmystowe. 

Prawdziwy mag, ktory poprzez mentalne i astralne 
ksztatcenie udoskonalit i rozwin^t swoje zmysty, b^dzie 
uwazat ten fizyczny swiat jako wyjsciowy punkt swojego 
osobistego rozwoju i nigdy nie b^dzie zaprzeczat istnieniu 
wyzszych sfer, gdyz jest w stanie przekonac si$ o nim. 

Fakt, ze te sfery s$ bardziej subtelnymi i ztozonymi stanami 
skupienia, dawno stat siQ oczywisty dla prawdziwego maga 
poprzez jego wtasne doswiadczenie. Mag zawsze b^dzie w 
stanie odwiedzac, swoim mentalnym ciatem, sfer§ 
odpowiadaj$c$ poziomowi rozwoju zmystow jego data 
mentalnego i w niej dziatac. Praktykuj^c magiQ ewokacji 
musi zawsze o tym pami^tac. Naturalnie, te bardziej 
subtelne sfery nie s$ przedmiotem naszych koncepcji 
przestrzeni i czasu, lecz w naszym uj^ciu przechodz^ jedna 



w drug^. W przestrzeni, ktora w naszym wyobrazeniu jest w 
pewien sposob ograniczona, moze bye obecnych wiele 
roznych sfer. 

Zaleznie od stopnia subtelnosci czy g^stosci, istniej$ 
niezliezone sfery i sfery przejsciowe. 

Wymienienie tutaj ich wszystkich bytoby niemozliwe. 
WspomnQ tylko o tych, ktore wazne s$ dla praktyki magii. 

Ich stopniowana g^stosc nazywana jest hierarchy. Zanim 
mag zechce pracowac z tymi sferami, musi znac koncepcjQ 
ich hierarchii i musi bye dobrze zaznajomiony ze sfer$, z 
jak$ zamierza pracowac - najpierw teoretyeznie, a potem 
oczywiscie praktyeznie. 

Zanim przejdzie on do najblizszej z subtelniejszych sfer, 
musi przede wszystkim posiadac dogt^bn^ wiadzQ nad sfer$ 
fizyezny. Kazda z tych sfer hierarchii posiada okreslony 
wptyw na nasz fizyezny swiat wedtug praw analogii. Synteza 
astrologii odnosi si$ do tych planetarnych sfer. Niestety 
dzisiejsi astrologowie uzywaj$ jej gtownie dla celow 
wrozbiarskich i mato znany jest fakt, ze astrologia daje 
jedynie cz^sciowe wyttumaezenie wptywow tych sfer, planet 
i znakow zodiaku. Nie b^dzie tutaj jednak omawiana 
astrologiczna czqsc wyzszyeh sfer, gdyz nie miesci si$ to w 
zakresie tej ksi^zki. Jednak prawdziwy mag odnajdzie duzo 
blizszy zwi^zek mi^dzy indywidualnymi sferami jesli 
zajmuje si$ astrology. Zauwazy tez, ze astrologia pokazuje 
prawdziwe wptywy odpowiednich sfer na nasz fizyezny 
swiat, w ich przyczynach i skutkach. 

Stopniowanie sfer wedtug ich stopnia g^stosci i ich jakosci 
jest w kabale nazywane kabalistycznym Drzewem Zycia. 
Analogie i ich praktyezne zastosowanie z kabalistycznego 
punktu widzenia b^dzie omawiane szczegotowo w mojej 
nast^pnej ksi^zee, Klucz do prawdziwej Kabaly. Ksi^zka ta 



ma rozbudzic zainteresowanie czytelnika sferami 
kabalistycznego Drzewa Zycia na tyle, na ile mog$ stuzyc 
magicznym celom, czyli na tyle, na ile dotyczy to ich istot. 
Sfery w ich poprawnym porz^dku to: 

1. Fizyczny swiat jako punkt wyjscia dla pracy maga, w 
ktorym kazdy cztowiek, 

wtajemniczony, czy nie, zyje i porusza siQ poprzez swoje 
zmysty, ducha, duszQ i ciato. 

2. Nast^pn^, wyzsz$ sfer$ istniej^c^ ponad swiatem 
fizycznym jest strefa ziemi, strefa oplataj$ca ziemiQ. Ta 
strefa posiada rozne stopnie g^stosci, tak zwane pod-strefy, 
do ktorych cztowiek przechodzi zostawiwszy swoj ziemski 
ksztatt. Jest to tak zwany swiat astralny: w jego nizszych 
stopniach g^stosci zamieszkuj$ przeci^tne osoby w swoich 
astralnych ciatach po swojej fizycznej smierci; w wyzszych 
sferach s$ rowniez wtajemniczeni, zaleznie od ich 43 

stanu dojrzatosci. Im bardziej dojrzaty, bardziej rozwini^ty i 
bardziej etyczny jest mag, tym subtelniejsza jest warstwa 
strefy, do ktorej trafia po smierci. Jego miejsce w swiecie 
astralnym b^dzie zalezato od tego, dok$d zaszedt podczas 
swojego zycia w fizycznym swiecie. W astralnym swiecie nie 
istnieje niebo czy piekto; te koncepcje s$ jedynie wynikiem 
niem^drych religijnych pogl^dow i obiektem nauk 
niektorych religii, ktore ze wzgl^du na swoja niewiedz^, 
rozdzielaj^ zycie w astralnym swiecie na zycie w niebie b^dz 
piekle. Jesli ktos uwaza nizsze, surowsze sfery swiata 
astralnego za piekto, a jasniejsze, wyzsze sfery za niebo, to 
czqsc tych religijnych wierzen mogtaby bye prawd^. Mag, 
ktory wie jak interpretowac takie symbole i idee, odnajdzie 
wtasne wyttumaezenie dla wyrazen „piekto", 


„niebo" i „czysciec". 



Zbyt daleko zaprowadzitoby opowiadanie czytelnikowi 
wszystkiego o zyciu w swiecie astralnym. Mozna by na ten 
temat napisac wiele ksi^zek. Niemniej podam magowi kilka 
interesuj^cych wskazowek. Mag, podczas swoich 
mentalnych i astralnych w^drowek, gdy jego mentalne i 
astralne ciato zostanie rozdzielone, doswiadczy, ze w sferze 
astralnej nie istniej$ dla niego koncepcje czasu i przestrzeni. 
Zatem w jednej chwili jest w stanie przejsc kazd$ odlegtosc, 
a na swojej drodze nie znajdzie takiej materialnej 
przeszkody, ktorej nie bytby w stanie spenetrowac swoim 
mentalnym i astralnym cialem. Pofizycznej smierci kazdy 
cztowiek b^dzie miai takie same doswiadczenia. 
Wtajemniczony ma jednak przewag^ zaznajamiania siQ z 
tym faktem podczas swojego zycia i juz w materialnym 
swiecie jest uwolniony od jednego smutku: strachu przed 
smierci^. Dobrze wie, w ktorej sferze astralnej b^dzie zyt po 
swojej smierci i odrzucenie ciala fizycznego jest dla niego 
jedynie przejsciem ze swiata fizycznego do bardziej 
subtelnego, na podobienstwo zmiany miejsca zamieszkania. 

Mag doswiadczy tutaj na ziemi jeszcze jednej rzeczy: 
wszystkie zainteresowania, ktore s$ normalne dla osoby 
przeciQtnej, czyli nierozwini^tej, niewtajemniczonej, ustan$ 
na ptaszczyznie astralnej. Nie jest wi^c wcale zaskoczeniem, 
ze prawdziwy mag, ktory jest rownie zaznajomiony z 
warunkami tutaj i tarn, czyli w swiecie fizycznym i 
astralnym, trad swoje zainteresowanie fizycznym swiatem w 
takim sensie, ze uwaza go tylko za srodek do wtasnego 
osobistego rozwoju. B^dzie juz wiedziat, ze takie rzeczy na 
ziemi jak slawa, honor, bogactwo i wszystkie inne ziemskie 
korzysci nie mog$ bye przeniesione st$d do swiata 
astralnego, a tym samym s$ bezuzyteczne. Zatem 
prawdziwy mag nigdy nie b^dzie pragn^t 

rzeczy przemijaj^cych. Jego uwaga b^dzie stale skierowana 
na to, ze musi uzywac czasu, jaki ma do dyspozycji w sferze 



fizycznej, dla jak najlepszego rozwijania swoich zdolnosci. 

Jest zatem dose jasne, ze wszystkie wi^zi jak mitosc, 
wiernosc etc., ktore mog^ trzymac cztowieka w tym 
fizyeznym swiecie, tarn staj$ si$ niezym. Ludzie, ktorzy siQ 
tutaj kochali, lecz nie utrzymywali tego samego tempa w 
swoim astralnym i duchowym rozwoju, nie mog$ po smierci 
zyc w tej samej sferze i nie b$d$ juz czuc ku sobie tego 
samego afektu, jaki miat 

miejsce tutaj. Jesli na przyktad m$z i zona s$ rownie 
rozwini^ci, mog^ przeniesc siQ po fizycznej smierci do tej 
samej sfery swiata astralnego i b$d$ pot^czeni wewn^trzn^ 
wi§zi$ wzajemnej sympatii, lecz pomimo tego nie b$d$ 
doswiadczali tego samego rodzaju mitosci, co w fizyeznym 
swiecie. W swiecie astralnym nie istnieje nic takiego jak 
instynkt zachowawczy, instynkt dla ziemskiej, seksualnej 
mitosc czy seksualne poz^danie. W 

wyzszyeh sferach rownie rozwini^te istoty l$czy odmienne 
od ziemskiego uczucie afektu odezuwane poprzez subteln$ 
wi^z wibraeji. W naszym fizyeznym swiecie sympatia, czy 
atrakeja dwoch istot jest zazwyczaj powodowana i 
utrzymywana przez zewn^trzn$ 

stymulacjQ. W swiecie astralnym jest oczywiscie inaezej. 

Idea pi^kna w swiecie astralnym rowniez jest dose odmienna 
od idei pi^kna w swiecie fizyeznym. Skoro zmarta osoba 
wchodz^c do sfery astralnej nie jest juz przedmiotem czasu i 
przestrzeni, a zatem traci w tym swiecie srodki do mierzenia 
swojego stopnia doskonatosci, chce ona powrocic na ziemiQ. 

Cztowiek nie tylko chce powrocic, gdyz musi zrownowazyc, 
poprzez moc prawa karmy - 
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przyczyny i skutku - bt^dy popetnione podczas swojego 
zycia, lecz chce powrocic rowniez dlatego, by miec kolejn$ 
szansQ rozwoju w swiecie fizycznym i by w swoim duchu 
zebrac dalsze doswiadczenia dla wyzszych sfer swiata 
astralnego. 

Kazdy cztowiek po smierci zda sobie spraw^ z jeszcze 
jednego faktu w swiecie astralnym: maj^c niski stopien 
rozwoju, nie b^dzie on w stanie komunikowac si$ z istotami, 
ktore podczas swojego zycia osi^gn^ty wyzszy stopien 
rozwoju, gdyz te istoty b$d$ pozostawaly w wyzszej, 
bardziej subtelnej sferze swiata astralnego, a on sam nie 
b^dzie w stanie pow^drowac do ich sfery swiatta. Nawet jesli 
b^dzie w stanie przejsc do tych wyzszych sfer, nie b^dzie on 
w stanie wytrzymac tam podnioslych wibracji i b^dzie 
zrzucony, czyli zostanie przeniesiony do tej sfery astralnej, 
do ktorej nalezy ze wzgl^du na swoj stopien rozwoju. 

Jednak osoba o wysokim stopniu doskonatosci jest w stanie 
przejsc do nizszej sfery, dostosowuj^c siQ w swoim duchu do 
wibracji tej sfery. 

Jesli zatem duch o niskim stopniu rozwoju chce 
skontaktowac si$ z duchem o wysokim stopniu rozwoju, to 
musi poprosic go, poprzez moc wyobrazni, by zszedt do jego 
sfery. To, czy wyzej rozwini^ta istota spetni to zyczenie 
nizszej istoty, zawsze zalezy od celu, dla ktorego nizsza 
istota przyzywa wyzszy. To jasno ukazuje, ze nizsza istota 
nie jest w stanie przechodzic do wyzszych sfer swiata 
astralnego, podczas gdy wyzsza istota moze wejsc na nizsze 
poziomy. Mag o dobrym stopniu rozwoju moze przeniesc siQ 
do kazdej sfery, gdyz posiada zdolnosc przyjmowania i 
przywolywania kazdej wibracji, a tym samym rowniez kazdej 
formy danej sfery, z ktor^ chce siQ skontaktowac. Wielu 
czytelnikow przypomina sobie teraz stowa z Biblii i rozumie 



ich znaczenie: „a swiatlosc w ciemnosci swieci i ciemnosc jej 
nie ogarn^ta" 3. 

Doswiadczony mag wie, ze ciato fizyczne jest utrzymywane 
przez pokarm (czyli 

skondensowane elementy) i ze oddech t^czy ciato astralne z 
fizycznym poprzez tak zwany astralny sznur. Zatem jest on 
rowniez swiadomy faktu, ze gdy tylko, w momencie smierci, 
zatrzymuje s\q oddech osoby, nast^puje separacja ciala 
astralnego i mentalnego od fizycznego. Jest tez calkowicie 
logiczne, ze mag, poprzez swoj magiczny rozwoj, moze 
swiadomie oddzielic swoje mentalne i astralne ciato od 
fizycznego, a tym samym wejsc w stan ekstazy 
przypominaj^cej stan smierci. B$d$c w tym stanie, mag nie 
oddycha. W tym przypadku istnieje jednak ogromna roznica: 
cialo fizyczne nie jest przedmiotem rozktadu, gdyz 
pot^czenie z mentalnym i astralnym ciatem jest wci^z 
utrzymywane. Skoro mag moze miec wladzQ nad zyciem i 
smierci^, jest w stanie za pozwoleniem Boskiej Opatrznosci 
przywracac to pot^czenie by czynic martw$ osobQ na nowo 
zyw$, na podobienstwo swi^tych, ktorzy, jak wiemy z 
historii, byli w stanie dokonywac tego samego. Omawiatem 
tQ kwestiQ szczegotowo we Wtajemniczeniu do Hermetyzmu. 

Jesli mag doswiadczyl swojej fizycznej smierci, nie ma 
powodu, dla ktorego miatby powrocic do fizycznego swiata i 
nie pragnie on przywrocic wi^zi pomi^dzy materialnym, a 
astralnym swiatem. Oczywiscie, istnieje rowniez magowie i 
czarownicy nizszego stopnia, ktorzy w astralnym swiecie 
swiadomie b^d$ probowac odbudowac pot^czenie pomi^dzy 
ich astralnym i fizycznym ciatem. Przez to, ze brakuje im 
koniecznej doskonalosci by wystarczaj^co skondensowac 
swiatto, ich sukces moze bye jedynie cz^sciowy. Zazwyczaj 
takie istoty trwaj^c przy swoim fizycznym ksztatcie, probuj$ 
unikn^c uwarunkowan takiej realizaeji i wampiryzuj$ 


elektromagnetyczny fluid (energy witaln$) z zywych cial, by 
zgromadzic j$ w ich opuszczonych ciatach fizycznych 
zaktadaj$c, ze z czasem b$d$ w stanie je wskrzesic. 

Fizyczne ciato pozostawione przez tak$ istotQ we 
wspomniany sposob, moze bye przez wieki ocalone od 
rozktadu. Historia daje nam wiele przyktadow konserwacji 
martwych ciat, a nauka 3 Jan 1:5, cytat z Biblii Tysiqclecia - 
przyp. ttum. 
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nie jest w stanie podac zadnego satysfakcjonuj^cego 
wytlumaczenia tego zjawiska. Takie wampiry s$ z 
hermetyeznego punktu widzenia godne pozalowania, a 
religie tamtych dni dobrze czynity niszcz^c data, ktore nie 
ulegaty rozktadowi. Zazwyczaj jedynie poprzez tak$ 
destrukcjQ, w ktorej ciato byto przebijane drewnianym 
kotkiem, ucinana byta jego gtowa, albo po prostu palono to 
ciato, duch tego data byt uwalniany fizycznych wi^zow. 
Rowniez opowiesci o wilkotakach mog$ bye wyttumaezone z 
hermetyeznego punktu widzenia. 

Procedura byta ta sama, tylko, ze w momencie 
wampiryzowania, ciato astralne przybierato ksztatt 
zwierzQcia, by unikn^c rozpoznania przez wrazliw$ osobQ, 
na ktorej zerowato. 

Podsumowuj^c: w fizyeznym swiecie ciato fizyczne i astralne 
utrzymywane s$ poprzez jedzenie i oddychanie, a wszystkie 
trzy czQsci - ciato, dusza i duch - s$ karmione z wyzszyeh 
sfer delikatniejszymi substancyjnie elementami w czasie 
snu. Z kolei w swiecie astralnym, ciato astralne jest 
utrzymywane przy zyciu poprzez impresje, jakie uzyskuje z 
materialnych wibraeji w sferze astralnej. Jesli cztowiek 
powraca z astralnego swiata do swiata fizyeznego poprzez 



reinkarnacjQ, to wi^z pomi^dzy astralnym, a mentalnym 
ciatem urywa si$, i istota umiera tam by narodzic si$ na 
nowo w naszym fizycznym swiecie. Akt astralnego umierania 
podobny jest do fizycznej smierci - ciato astralne przestaje 
bye karmione przez ciato mentalne impresjami z astralnego 
swiata. 

Proces rozktadania si$ data astralnego trwa duzo dtuzej niz 
data fizyeznego. Ciato astralne moze istniec przez wiele lat 
czasu fizyeznego, bez potrzeby utrzymywania go przez 
ducha. 

Inne istoty, zazwyczaj demony, lubi$ przywtaszczac takie 
astralne zwtoki by bawic si$ nimi. 

Podczas wielu sesji spirytystycznych pojawiaty siQ data 
astralne zmartych osob, ktore byty juz dawno opuszczone 
przez ich ducha i od tamtej pory byty kontrolowane i 
uzywane przez demona. Jedynie dobrze wyksztatcony 
jasnowidz, ktory przy pomocy swoich rozwiniQtych 
mentalnych zmystow jest w stanie odroznic ciato astralne od 
mentalnego, jest w stanie odkryc prawdQ. Takie demony 
lubi$ oszukiwac ludzi, bawic siQ ich kosztem i nawiedzac ich. 

Wszystkie nawiedzaj^ce duchy jak poltergeist, fantom, 
hopgoblin i tym podobne, post$puj$ w ten sam sposob. 

Opisywatem juz dogt^bnie ten temat we Wtajemniczeniu do 
Hermetyzmu. Zazwyczaj ciato astralne powoli rozpada si$ na 
swoje elementy - tak zwane astralne zwtoki s$ wysysane 
przez elementy, staj$ si$ coraz bardziej przezroczyste, na 
podobienstwo sita, az catkowicie roztoz$ si$ na substaneje 
indywidualnych elementow. 

Poza ludzmi, ktorzy po smierci przenosz$ siQ na ptaszczyzn^ 
astraln$, w strefie ziemi zyje rowniez wiele innych istot. Poza 
tymi juz wspomnianymi, na przyktad elementalami, larwami, 



fantomami, goblinami, istniej$ w tej strefie rowniez istoty 
elementow. Szerzej przedstawiQ te indywidualne istoty 
elementow i ich pryncypatow w rozdziale zajmuj^cym siQ 
hierarchiami. Niezaleznie od sfery z jakiej pochodzi duch, 
nawet jesli zyje on w najwyzszych z nich, jesli chce ujawnic 
siQ w jakis sposob w swiecie fizycznym, musi przejsc przez 
swiat astralny, gdyz jest to pierwsza strefa za swiatem 
fizycznym. W kabale, strefa oplataj^ca ziemiQ jest rowniez 
nazywana Malkuth, co oznacza krolestwo. Wi^cej na ten 
temat b^dzie przedstawione w mojej ksi^zce Klucz do 
prawdziwej Kabaiy. 

W swiecie astralnym, strefie oplataj^cej ziemi^, istniej^ i 
dziataj^ te same moce, co w swiecie fizycznym. S$ one 
jednak bardziej subtelne. Tutaj rowniez jest element ognia 
ze swoimi salamandrami czyli duchami ognia, element wody 
ze swoimi duchami wody czyli rusatkami, element powietrza 
z sylfami czyli duchami powietrza i element ziemi z duchami 
ziemi, czyli gnomami. Wszystkie istoty w astralnej sferze 
strefy ziemi poruszaj$ siQ w swoich elementach jak ryba w 
ziemskiej wodzie. Kazdy element ma pozytywne i 
negatywne istoty, zatem mozemy mowic o dobrych, jak i o 
zlych salamandrach. Tak samo jest w przypadku istot 46 

innych elementow. Jednak w rzeczywistosci nie istnieje ani 
dobro ani zto, gdyz Boska Opatrznosc nie stworzyta nic ztego 
czy nieharmonijnego, a jest to jedynie zatozenie ludzkiego 
rozumienia. Z hermetycznego punktu widzenia, jeden rodzaj 
istot ma dobry wptyw, a inny ziy, zatem maj^ one swoje 
dobre i z\e skutki. Istoty w swiecie astralnym s$ narz^dziami 
dla rzeczy maj^cych miejsce w naszym swiecie fizycznym. 

S 4 one przyczyn$ wszystkich skutkow w ciele astralnym 
kazdej istoty, wtajemniczonej czy nie. 

Dziatania i skutki elementu powietrza i ognia w sferze 
astralnej tworz$ astralny fluid elektryczny; dziatania i skutki 



elementu wody i elementu tworz$ astralny fluid 
magnetyczny. 

Istoty uzywaj$ fluidow by tworzyc skutki, a raczej przyczyny 
w naszym fizycznym swiecie. 

Pierwiastek akashy sfery astralnej utrzymuje wszystkie 
elementy tej sfery w harmonijnej rownowadze. Jesli istota 
sfery astralnej chce wptyn^c na nasz fizyczny swiat, to musi 
bye w stanie skondensowac oba fluidy, elektryezny i 
magnetyczny, w taki sposob, by zrealizowaty siQ one w 
swiecie fizycznym. Dobrze wyksztatcony mag, posiadaj^cy 
wtadzQ nad elementami i fluidami, jest w stanie 
przeprowadzac tq kondensacjQ samodzielnie, z pomoc$ 
wyobrazni. 

Jesli nie bierze aktywnego udziatu w tej pracy, to moze 
przeprowadzic kondensacjQ przy pomocy medium, z ktorego 
w tym przypadku duchy wyci$gn$, jak wampiry, elektryezny 
i magnetyczny fluid potrzebny do wywotania okreslonego 
skutku. 

Wiadome jest, ze roznica pomi^dzy istoty elementow, a 
cztowiekiem polega na tym, ze istota elementu sktada si$ 
tylko z jednego elementu, podezas gdy cztowiek jest 
stworzony ze wszystkich czterech elementow razem z 
pi^tym: pierwiastkiem akashy. Istota elementowa moze 
dziatac tylko z elementem i fluidem do ktorego przynalezy. 
Jednak cztowiek jest w stanie zaznajomic si$ ze wszystkimi 
mocami i moze nauezye siQ je kontrolowac. Lecz w obu 
przypadkach, czy jest to istota elementu, czy cztowiek, 
determinuj^cym czynnikiem jest Boska Opatrznosc czyli 
pierwiastek akashy. Cztowiek jest w stanie inkarnowac si q, 
czego istota elementu nie jest w stanie wykonac 
samodzielnie. Astralne ciato istoty elementu rozpada si$ na 
jeden element, podezas gdy ciato astralne cztowieka 



rozktada si$ na cztery elementy. Inn$ roznic^ jest fakt, ze w 
momencie smierci istota elementu przestaje istniec, gdyz jej 
duch jest smiertelny. Cztowiek, stworzony na podobienstwo 
Boga, stanowi mikrokosmos i posiada indywidualnego 
niesmiertelnego ducha. Chociaz mozliwe jest istotQ ztozon$ 
tylko z jednego elementu uczynic istot^ czteroelementow$ i 
nadac jej niesmiertelnego ducha poprzez specjalne 
magiczne operacje, to prawdziwy mag b^dzie wykorzystywat 
to bardzo rzadko i nigdy bez wyj^tkowego powodu, ktory 
musi bye usprawiedliwiony przed Bosk$ Opatrznosci$. 

Pierwiastek akashy sfery astralnej okresla rowniez 
reinkarnacjQ zyj^cego tarn cztowieka w swiecie fizyeznym. 
Astralna substaneja swiatta, zazwyczaj nazywana swiattem 
astralnym, jest najbardziej bosk$ emanacj$ w swiecie 
astralnym. Dla wtajemniczonych ktorzy skupiaj$ siQ na 
boskim pierwiastku w swiecie astralnym, ten pierwiastek 
swiatta pojawia s\q jako promieniste swiatto lub stonce, o ile 
ci wtajemniczeni s$ w stanie widziec Boskosc w swietle 
fizyeznego swiata i o ile nie materializuj$ swojej Boskosci ani 
tez nie nadaj$ jej konkretnej formy. 

Religia indywidualnej osoby wyst^puje w swiecie astralnym 
w tym znaezeniu, ze osoba przypisuje swojemu bogu 
okreslon$ formQ i nazwQ, zgodnie z religijnym pogl^dem w 
fizyeznym swiecie. Ateisci nie potrzebuj^ Boga nawet w 
swiecie astralnym, a tym samym nie s$ w stanie uformowac 
tarn idei Boskosci. Niemniej t§skni$ oni za czyms wyzszym, 
tak jak spragniony t^skni za wod$. Ludzie, ktorzy wierzyli w 
kilka religii czy bostw podezas swojej ziemskiej egzystencji, 
znajd$ siQ w chaotycznym uwarunkowaniu. B$d$ przezywac 
ci^zkie chwile, jesli nie b$d$ w stanie zdecydowac s\§ na 
pod^zanie za okreslon$ form$. Jednak podezas ich rozwoju w 
swiecie astralnym, ich koncepcja Boga b^dzie tak 
rozjasniona, ze ostateeznie b$d$ wierzyc w to bostwo, ktore 



bylo dla nich najlepsze. Ta koncepcja Boga zazwyczaj 
determinuje potem miejsce ich reinkarnacji. 
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Mag, ktory za zycia eksplorowal sfer$ astralny strefy 
oplataj^cej ziemiQ, b^dzie wiedzial z wlasnego 
doswiadczenia, jak dzialaj^ i co robi^ moce i istoty w niej 
przebywaj^ce, lecz moze on rowniez uczyc siQ od tych istot, 
z ktorymi pracuje magicznie. 

Mag, ktory jeszcze nie osi^gn^l w fizycznym swiecie pelnego 
rozwoju, uzywa do swojego ksztalcenia duchowego 
przewodnika, na przyklad poprzez pasywn$ komunikacjQ 
b^dz 

automatyczne pisanie etc. Tak samo niedoskonaly jeszcze 
czlowiek odnajdzie swoich przewodnikow w swiecie 
astralnym. Ci przewodnicy b^d^ go od czasu do czasu uczyc 
i asystowac mu, gdy zajdzie taka potrzeba. Wysoce 
rozwini^te duchowe istoty strefy oplataj^cej ziemiQ 
kondensuj^ si$ w odpowiedniej sferze astralnej, i tym 
samym staj$ siQ przewodnikami osob, czy grup osob i 
wtajemniczaj^ w wyzsze prawa istoty astralne o niskiej 
doskonalosci. Tacy przewodnicy nigdy nie mog^ bye 
zmuszeni do wykonywania swojej pracy w swiecie astralnym. 
S4 oni wysylani przez Bosk$ Opatrznosc by oferowac pomoc 
kazdej astralnej istocie, zaleznie od ich dojrzalosci i stanu 
doskonalosci. W swiecie astralnym przewodnik, ktorego 
mozna rowniez nazwac genius loci, nie tylko uezy swojego 
protegowanego praw, lecz asystuje mu w calym rozwoju. 
Czasami zdarza siQ, ze astralny czlowiek chce zrobic cos 
samodzielnie, lecz jest w krytyeznym momencie ostrzezony 
przez swojego przewodnika czy geniusza, by nie robil 
niczego nierozmyslnego. Geniusz b^dzie interweniowal 
zwlaszcza w tych przypadkach, gdzie astralny czlowiek o 



niskim stopniu rozwoju chce zrobic cos sprzecznego z 
prawami Boskiej Opatrznosci. Przewodnik uczy swojego 
protegowanego o prawach fizycznego swiata i przygotowuje 
go na ponowne 

narodziny. To jasno ukazuje jak konieczne jest to, by 
magiczny rozwoj czlowieka podczas jego pobytu w 
fizycznym swiecie prowadzii ku doskonatosci, by 
przygotowac do zycia w wyzszej sferze. 

Wszelkie przeciwnosci losu w fizycznym swiecie maj$ 
oczyszczac ludzkiego ducha i maj$ mu pomoc uzyskac 
doswiadczenie konieczne dla duchowego rozwoju 
przygotowanego juz i okreslonego w astralnym swiecie przez 
Bosk$ Opatrznosc dla kazdej osoby, zaleznie od jej 
dojrzatosci i stopnia rozwoju. Cztowiek przed swoim 
wcieleniem wie o rodzaju nauki w fizycznym swiecie i nie 
tylko siQ na ni$ zgadza, lecz nawet t^skni do niej. Jednak w 
momencie swojego odrodzenia traci swoj$ wiedz^ o 
wszystkim, co Boska Opatrznosc dla niego zaplanowata. Jesli 
osoba zyj$ca w tym swiecie znataby z wyprzedzeniem 
wszystko, przez co musiata przejsc, nie miata by juz w 
swiecie fizycznym wolnej woli. Taka osoba bytaby 
odpowiednikiem robota, a zadanie, jakie miataby wykonac w 
tym swiecie statoby siQ niepraktyczne. Jedynie 
wtajemniczony wysokiego stopnia, ktory jest panem karmy, 
przyczyny i skutku, i czuje siQ rownie zaznajomiony z 
fizycznym, jak i z astralnym swiatem, jest wystarczaj^co 
dojrzaty by wiedziec wszystko z wyprzedzeniem nie 
obawiaj^c si$ zadnych niekorzystnych wptywow na swoj$ 
woln$ woIq. 

Istoty wcielaj^ si$ ze swiata astralnego na nasz$ planet^, 
ograniczon$ czasem i przestrzeni$, by dalej pracowac nad 
swoim rozwojem, gdyz fizyczne prawa tej pfaszczyzny 
zapewniaj^ kazdemu duzo wi^cej przeszkod niz sfera 



astralna. Przeszkody swiata fizycznego wzmacniaj^ ducha i 
pozwalaj$ mu szybciej rosn$c w swoim rozwoju niz bytoby to 
mozliwe w swiecie astralnym. Zatem ludzie astralnego 
swiata chc$ osi$gn$c reinkarnacjQ na tym swiecie tak 
szybko, jak to mozliwe i s$ nawet gotowe zaakceptowac 
najci^zsze warunki by bye w stanie kontynuowac swoj 
duchowy rozwoj. 

Kazdy cztowiek moze osi$gn$c doskonatosc, gdyz zmierza 
do niej ewolueja catej ludzkosci. 

Duchowy przewodnik wyznaczony kazdemu przez Bosk$ 
Opatrznosc dla jego 

wtajemniczenia w astralny swiat, prowadzi i kontroluje 
duchowy rozwoj swojego 

protegowanego i w wielu przypadkach dalej wykonuje swoje 
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protegowanego w fizyeznym swiecie. Mag powinien zatem 
sprobowac na samym pocz^tku swojego rozwoju 
skontaktowac si$ ze swoim geniuszem. Jak mozna to 
osi$gn$c, byto juz opisane we Wtajemniczeniu do 
Hermetyzmu. Czasami zdarza si$, ze ludzie, ktorzy osi^gn^li 
wysoki stopien doskonatosci tutaj na ziemi, s$ w stanie 
kontynuowac swoj duchowy rozwoj w swiecie astralnym, az 
tQ doskonatosc osi$gn$. Lecz takie osoby s$ wybierane przez 
Bosk$ Opatrznosc do wypetnienia jednej czy kilku misji na 
ziemi. Tacy duchowi przywodcy s$ nast^pnie od urodzenia 
magami czy wtajemniczonymi, ktorzy w okreslonej fazie 
fizycznego rozwoju swoich ludzkich ciat, zazwyczaj krotko 
po okresie dojrzewania, nagle staj$ si$ swiadomi swojego 
stanu, swojego stopnia duchowego rozwoju i potrzebuj$ juz 
niewiele, by bye osi$gn$c wystarczaj$c$ dla swojej boskiej 
misji dojrzatosc. Takie misje nie zawsze maj$ magiczn$ czy 



duchow$ nature; mog$ rowniez zajmowac siQ innymi 
aspektami tego swiata. 

Ttumaczy to narodziny ludzkich geniuszy i wynalazcow we 
wszystkich obszarach materialnej wiedzy czy nauki. Mag 
wie, ze to wszystko jest planowane i kontrolowane przez 
Bosk$ Opatrznosc, czyli w pierwiastku akashy w swiecie 
astralnym. Wie tez, ze nie moze miec miejsca nic, co z 
punktu widzenia maga nie mogtoby bye wyttumaezone 
poprzez uniwersalne prawa. 

Byt to ogolny zarys najwazniejszych aspektow sfery 
astralnej, strefy oplataj^cej ziemiQ, ktora jest stref$ 
najblizsz$ naszemu fizyeznemu swiatu. Strefa ziemi, chociaz 
jest umieszczona ponad nami, wedtug ludzkich koncepcji 
nie jest najbardziej skondensowan$ form^ sfery, gdyz 
istniej$ w niej najrozniejsze intensywnosci swiatta czy 
wibraeji, odpowiadaj$ce stopniom dojrzatosci kazdego 
indywidualnego cztowieka. Ta strefa ziemi nie jest w zaden 
sposob ograniezona - rozei^ga s\q nie tylko dokota kuli 
ziemskiej, lecz na caty kosmos. Prawa rz$dz$ce t$ strefy nie 
maj$ nic wspolnego z koncepcji przestrzeni, gdyz rozci$gaj$ 
siQ na caty mikrokosmos i makrokosmos oraz ich analogiczne 
pot$czenie. Dlatego tez jedynie w tej strefie oplataj^cej 
ziemiQ cztowiek moze osi$gn$c swoj$ doskonatosc, 
ostateczn$ magiczn$ dojrzatosc, swoje prawdziwe 
pot^czenie z Bogiem. Z punktu widzenia magii jasne jest, ze 
strefa ziemi jest najnizsz$ sfer$, lecz rownoczesnie sfer$ o 
najwyzszej emanaeji Boskiego Pierwiastka. 

Ponizej ukazQ, ze w tej hierarchii istniej$ dalsze sfery, z 
ktorymi mag jest si$ w stanie kontaktowac, lecz jest on w 
stanie zyc w strefie ziemi rowniez jako istota doskonatosci, 
prawdziwy obraz Boga. W tej strefie oplataj^cej ziemiQ 
ukazywane jest cate tworzenie, od najwyzszej doskonatosci 
bostwa, do najnizszej i najsurowszej formy. Cztowiek moze 



kontaktowac si$ ze wszystkimi rodzajami sfer, ktore lez$ 
ponad stref$ ziemi, lecz nie moze stac si$ ich statym 
mieszkancem, gdyz strefa ziemi jest odzwierciedleniem 
catego tworzenia. 

Jest to ukazany swiat wszystkich stopni kondensacji. Dawni 
kabalisci znali t$ prawdQ i dlatego nazwali strefQ ziemi 
„Malkuth", co nie oznacza kuli ziemi, lecz Krolestwo, przez 
co rozumiany jest pierwiastek tworzenia od swojej 
najwyzszej do najnizszej manifestacji. 

Wedtug kabalistycznego Drzewa Zycia, zawiera on 
kabalistyczn$ liczbQ dziesi^c, ktora oznacza pocz^tek 
ewolucji. Dla osoby zaznajomionej z kabat$, liczba dziesi^c 
jest odbiciem liczby jeden, w jej najbardziej subtelnej 
formie, czyli oznaczaj$cej Boga, gdyz tq liczby mozna 
zredukowac do jednego odcinaj^c zero. Intuicyjny mag od 
razu widzi prawdziwy zwi^zek pomi^dzy tworzeniem, a 
swoim ciatem i zdaje sobie spraw^, ze nie bez powodu ma 
dziesi^c palcow u r$k i dziesi^c u stop. Czytelnik moze 
przeczytac wi^cej na ten temat w trzeciej cz^sci try log i i, 
Klucz do prawdziwej Kabaly. 

Intuicyjny mag postrzeze rowniez okreslon^ relacjQ 
pomi^dzy stref$ ziemi, a osrodkiem muladhara , lecz 
pozostawiQ ten temat do jego wtasnej medytacji. 

3. Nast^pn^ po strefie oplataj^cej ziemiQ jest strefa 
Ksi^zyca, z ktor$ mag musi zaznajomic siQ zaraz po strefie 
ziemi. 
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4. Za stref$ Ksi^zyca lezy strefa Merkurego, a za ni$ lezy 

5. strefa Wenus. Kiedy mag wystarczaj^co zapozna siQ z 
tymi strefami, b^dzie musiat poznac 6. strefQ Stonca, potem 



7. strefy Marsa, nast^pnie 

8 . strefy Jowisza, a na koncu 

9. strefy Saturna. 

Za t$ ostatni$ istnieje wiele innych stref, lecz wystarczy, by 
mag poznat strefy odpowiadaj^ce planetom i byt w stanie 
dobrze je kontrolowac. 

Analogie i hierarchia kazdej strefy s$ opisane w nast^pnym 
rozdziale. Kazda sfera lez$ca powyzej strefy oplataj$cej 
ziemiQ, pomi^dzy Ksi^zycem a Saturnem, ma potrojny 
skutek: na swiat mentalny, astralny i fizyczny. Zaleznie od 
tego, na ktorej ptaszczyznie strefy ziemi dany skutek ma bye 
wywotany, stworzenie przyezyny dla tego skutku powinno 
bye wykonane na tej ptaszczyznie. Skoro wspomniane wyzej 
strefy wywieraj$ indywidualne wptywy na nasz$ strefy ziemi, 
to mag dziataj^cy z istotami takich stref, musi miec wyrazny 
obraz analogii praw kazdej strefy w stosunku do swojego 
wtasnego mikrokosmosu i mikrokosmosu kazdego innego 
cztowieka. Kazda analogia strefy mikro- i makrokosmosu 
musi bye dla niego dose wyrazna i musi on wiedziec, jak z 
pomoc$ istot stworzyc przyezyny odpowiadaj$c$ tym 
analogiom. W koncepcji maga, kazda strefa nie b^dzie 
ograniezon^ ptaszczyzn$ za strefy ziemi, lecz b^dzie on 
wiedziat, ze wszystkie strefy zachodz$ na siebie w 
mikrokosmosie, jak rowniez i w makrokosmosie. Strefy nosz$ 
astrologiczne nazwy, lecz nie s$ bezposrednio zwi^zane z 
konstrukcj$ gwiazd wszechswiata, chociaz istnieje pewne 
relacje pomi^dzy gwiazdami i ich konstelacjami, co pozwala 
astrologom wyci^gac wnioski dla celow wrozbiarskich, b$dz 
do odszukiwania niekorzystnych wptywow. 0 syntezie 
astrologii mowitem juz wczesniej. 



Kazda strefa jest zamieszkana w ten sam sposob, co znana 
juz nam strefa ziemi. Istoty stref maj$ swoje specjalne 
zadania i w odniesieniu do przyczyn i skutkow, s$ 
przedmiotem praw swojej strefy. Naszym zdaniem w kazdej 
strefie istniej$ miliony istot. Niemozliwe jest 
skategoryzowanie tych istot wedtug poziomu. Kazda z nich 
osi^gn^la okreslony poziom w swoim duchowym rozwoju, 
okreslony poziom dojrzafosci i zaleznie od tego stopnia 
przydzielone jej zostato zadanie. 

Osoba bez zadnego magicznego rozwoju i bez koniecznej 
dojrzatosci nie jest w stanie przejsc poza ten materialny 
swiat by skontaktowac si$ z istotami astralnymi, nie 
wspominaj^c o kontaktowaniu siQ z istotami wyzszych sfer. 

W naszym fizycznym swiecie istnieje niewielu ludzi, ktory 
swoim duchem s$ w stanie przekraczac granice ludzkiej 
egzystencji i przechodzic do innych stref. Ludzie, ktorzy s$ w 
stanie dokonywac tego swiadomie, s$ z hermetycznego 
punktu widzenia nazywani wtajemniczonymi. 

Wtajemniczony jest wybran^ osob$, ktora po wielu latach 
duchowego rozwoju osi^ga stopien dojrzalosci konieczny dla 
swojego zadania. 

Prawdziwy wtajemniczony nie jest filozofem, ktory osi$gn$l 
dojrzatosc poprzez sam$ teoretyczn$ wiedzQ. Jest on osob^, 
ktora po statym ci^zkim treningu wylamala siQ z masy 
przeci^tnych osob i osi^gn^ta swoj^ wiedzQ poprzez 
praktyk^. Tutaj mozna postuzyc siQ powiedzeniem: „Bo wielu 
jest powolanych, lecz mato wybranych" 4. Jednak nikt nie 
musi obawiac si$ nafozonych ograniczen, a pilny uczen 
magii moze osi^gn^c doskonalosc i stac si$ adeptem 
poprzez sumienne ksztalcenie. Kazdy cztowiek na tej ziemi 
moze osi^gn^c najwyzszy stopien doskonalosci. 

4 Mat 22:14, cytat z Biblii Tysiqclecia - przyp. ttum. 
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Powiedziatem powyzej, ze niewiele osob b^dzie duchowo 
przechodzito zwykt$ sfer§ strefy oplataj$cej ziemiQ by 
zwiedzic sfer$ z ni$ s^siaduj^c^. Te osoby s$ przywodcami w 
magii; s$ one inicjatorami i nauczycielami, ze swi^tym 
zadaniem i obowi^zkiem pomagac osobom znajduj^cym si$ 
ponizej nich, w ich duchowej drodze. Tak samo jest, poprzez 
uniwersalne prawa, wewn^trz siedmiu stref lez^cych poza 
strefy ziemi. Tam rowniez istnieje kilku wybranych sposrod 
milionow innych mieszkaj^cych w tych strefach, ktorzy w 
swoim rozwoju osi^gn^li konieczny stopien doskonatosci by 
bye tam wtadcami czy 

wtajemniezonymi. Pryncypatowie innych stref maj^ rowniez 
swoj$ rang^, dystynkcjQ i tytut, tak samo jak wtajemniczeni 
w strefie oplataj^cej ziemi^ honorowani s$ dostojenstwem 
odpowiadaj$cym ich stopniowi dojrzatosci oraz wiedzy i 
przyjmuj$ rang$ barona, hrabiego, rycerza, ksiQcia etc. 

Mag zda sobie sprawQ, ze te nazwy rang i tytuty symbolizuj$ 
stopien dojrzatosci istoty i stanowezo nie b^dzie uwazat ich 
za ziemskie rangi. Zatem jedynie przywodcy, wtajemniczeni 
indywidualnych stref s$ w stanie wptywac, swoimi 
przyezynami i skutkami, na nasze sfery, mentalnie, 
astralnie, czy fizyeznie. Sposob, w jaki kazda indywidualna 
istota moze wptywac na nasz swiat, b^dzie omowiony krok 
po kroku w cz^sci o hierarchii istot. Tak samo jak, naszym 
zdaniem, istnieje w strefie ziemi pozytywnosc i 
negatywnosc, czyli dobre i zte istoty, tak samo jest i we 
wszystkich innych strefach. Dobre, czyli pozytywne moce i 
istoty s$ generalnie nazywane aniotami czy archaniotami, a 
negatywne demonami czy arcydemonami. 

Posrod negatywnych istot mozna odnalezc ten sam rodzaj 
hierarchii: istnieje zwykte demony, baronowie, hrabiowie 



etc. PrzeciQtny cztowiek b^dzie posiadat tak$ koncepcjQ tych 
istot, jaka odpowiada jego mocy zrozumienia. W jego 
wyobrazni anioty i archanioty b§d$ miec skrzydta, a demony 
i arcydemony b$d$ miec rogi. Lecz osoba zaznajomiona z 
symbolizmem b^dzie w stanie zinterpretowac tq koncepcjQ 
wedtug prawdziwego hermetyzmu. Mag wie, ze aniot nie ma 
skrzydet w dostownym sensie tego stowa i b^dzie w nich 
widziat analogic: skrzydta s$ analogic do ptakow, ktore 
poruszaj$ si$ swobodnie w powietrzu ponad nami. 

Skrzydta s$ symbolem tego, co jest od nas wyzsze, 
symbolem zwinnosci, wolnosci i braku ograniczen. 
Rownoczesnie skrzydta s$ symbolem unoszenia siQ nad nami 
w powietrzu, elementem, ktory jest najlzejszy i przenika 
wszystko. Istoty negatywne, czyli demony, s$ zazwyczaj 
symbolizowane przez zwierz^ta z rogami i ogonami, b$dz 
przez stworzenia w potowie ludzkie, a w potowie zwierz^ce. 
Ich symbolika oznacza z kolei przeciwienstwo tego, co jest 
dobre: podrz^dne, niekompletne, niedoskonate etc. Pytanie, 
czy te istoty, pozytywne czy negatywne, w swoich wtasnych 
sferach naprawdQ posiadaj$ ksztatty przypisywane im przez 
ludzi i mozna je spotkac w tych ksztattach, pozostanie dla 
niewtajemniczonego nierozstrzygni^te. Mag, ktory jest w 
stanie odwiedzac te strefy poprzez mentaln$ i astraln$ 
wQdrowk^ i ktory jest w stanie wptywac na siebie wibracj$ 
tych stref w taki sposob, ze przez czas swojego pobytu 
b^dzie podobny do mieszkanca danej sfery, odkryje, ze jest 
inaczej. Nie trac$c swojej indywidualnosci, odkryje tarn 
zupetnie inne ksztatty, ktorych nie da si$ wyrazic stowami. 
Nie znajdzie tarn personifikowanych istot i ich przywodcow, 
lecz moce i wibracje, ktore s$ analogiczne z imionami i 
jakosciami. Jesli sprobowatby ze swojego indywidualnego 
punktu widzenia skonkretyzowac ktor$s z tych mocy, czy 
nadac jej ksztatt zgodnie ze swoj$ moc$ zrozumienia, to ta 
moc pojawitaby si$ mu w ksztatcie rownoznacznym z jego 
moc$ symbolicznego rozumienia, niezaleznie od tego czy 



bytaby to pozytywna moc, czyli aniot, czy tez moc 
negatywna, czyli demon. Mag pracuj^cy z istotami b^dzie 
tworzyt przyczyny w strefie, na ktor$ wywiera swoj wptyw, 
poprzez te istoty. Praca kabalisty jest inna. Umieszcza si$ on, 
ze swym duchem, w strefie, w ktorej zamierza stworzyc 
przyczyny i skutek. Chociaz on rowniez panuje nad prawem 
strefy, to d I a swoich celow nie potrzebuje posrednictwa istot, 
lecz wszystko wykonuje samodzielnie z pomoc$ 
kabalistycznego stowa. Wi^cej na ten temat b^dzie w mojej 
nastQpnej ksi$zce, Klucz do prawdziwej Kabaty. 
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Zasady pracy kabalisty s$ zupetnie inne. Jednak mag, b$d$c 
w swoim obecnym stadium rozwoju, musi przez jakis czas 
uzywac tych istot az do momentu, gdy osi^gnie wyzszy 
stopien rozwoju. Kazdy kabalista musi najpierw stac s\q 
magiem, by pozniej bye w stanie pracowac w inny, bardziej 
korzystny sposob. 

Jesli mag przyzywa z innej strefy do strefy ziemi, b$dz do 
naszego fizyeznego swiata istoty, ktorej ksztattu nie zna, 
wtedy taka istota, o ile chce ukazac s\q magowi w jakims 
ksztatcie, by nawi^zac z nim kontakt musi przybrac ksztatt 
odpowiedni dla swoich jakosci. Jednak zwykty demon nie jest 
w stanie tego zrobic, gdyz demon nie posiada odpowiedniej 
dojrzatosci i nie jest w stanie skondensowac si$ ze swojej 
strefy do strefy ziemi czy do naszego fizyeznego swiata. 
Zatem wi^kszosc ksi^zek o magicznych zakl^ciach nie 
wspomina nawet o prostych demonach, lecz mowi jedynie o 
demonach z okreslonym tytutem i rang$. Lecz nawet te 
nigdy nie s$ omawiane szczegotowo. 

W tym miejscu mozna zapytac, czy istota zyj^ca w innej 
strefie bytaby w stanie przywotac do swojej strefy 
wtajemniezonego, osobQ o duchowej randze. Takiemu 



pytaniu trzeba z hermetycznego punktu widzenia udzielic 
odpowiedzi przecz$cej, gdyz cztowiek, a zwtaszcza 
wtajemniczony, jest boskim stworzeniem symbolizuj^cym 
makrokosmos i reprezentuj^cym petny autorytet w mikro- i 
makrokosmosie. Zatem mag nie moze bye nigdy zmuszony 
do czegokolwiek przez jak$s istotQ, niezaleznie od 
posiadanego przez ni$ stopnia doskonatosci. 

Istnieje tutaj tylkojeden wyj^tek: Boska Opatrznosc. 
Wszyscy pryncypatowie, niezaleznie od rangi czy strefy z 
jakiej pochodz$, niezaleznie od tego, czy s$ dobre czy zte, 
s$ jedynie cz^sciowymi aspektami makrokosmosu, Boga. 
Bez pozwolenia Boskiej Opatrznosci zadna istota nie jest w 
stanie wymusic swojej woli na doskonatym magu, ktory 
osi$gn$t pot^czenie z Bogiem. To w oczywisty sposob 
ukazuje magowi prawdziw^ wartosc cztowieka, zwtaszcza 
cztowieka pot^ezonego z Bogiem i jego znaezenie wewn^trz 
tworzenia. 

Jesli istota z innej strefy chce w mentalny, astralny, czy 
fizyezny sposob wejsc do strefy ziemi b$dz do naszego 
fizyeznego swiata dlatego, ze Boska Opatrznosc jej to 
nakazata, czy tez dlatego, ze taka jest jej osobista ch$c, to 
taka istota, niezaleznie od swojej rangi, musi przyj$c ksztatt 
odpowiedni dla jakosci sfery, z jakiej pochodzi. Na przyktad 
aniot, ktory jako swoj$ gtown$ jakosc posiada mitosc, pojawi 
siQ jako doskonate pi^kno. Istota, ktorej jakosciami s$ 
srogosc i surowosc b^dzie musiata pojawic siQ w ksztatcie 
odpowiednim do tych jakosci. 

Doktadnie tak samo jest z istotami negatywnych jakosci: 
zaleznie od jakosci, jakie reprezentuj$, pojawiaj$c s\q w 
strefie ziemi b$dz w naszej fizyeznej ziemi, b$d$ musiaty 
przyj^c ksztatty, ktore symbolizuj^ te negatywne jakosci. 
Pojawiaj^ce si$ ksztatty tych istot, dobrych czy ztych, 
niezaleznie od strefy z jakiej pochodz^, pozwol^ magowi 



zaznajomionemu z symbolizmem rozpoznac te jakosci. 
Jakosci istoty, jej aparycja i symboliczna reprezentacja w 
petni odpowiada jej imieniu, a wedtug Prawa Analogii nawet 
istota najwyzszej rangi nie jest w stanie nadac sobie imienia, 
ktore nie odpowiada jej jakosci^. Mag, zwtaszcza jesli jest 
zapoznany z kabat$, jest w stanie dogt^bnie sprawdzic 
analogie wedtug prawa analogii i okreslic, czy zapewnienia 
istoty s$ prawdziwe czy nie. Zadna istota, nawet najgorsza i 
najbardziej zwodnicza, nigdy nie osmieli siQ podac 
prawdziwemu magowi imienia, ktorego nie posiada i nigdy 
nie osmieli si$ pojawic w ksztatcie innym od tego, ktory 
odpowiada jej jakosci^. Jednak prawdziwy mag moze 
nakazac istocie, ktora pojawita siQ w swoim prawdziwym 
ksztatcie, by zmienita swoj ksztatt na taki, jaki sobie zyczy 
mag. Dana istota zawsze go postucha, gdyz prawdziwy mag, 
jak byto juz wielokrotnie powtarzane, jest autorytetem 
doskonatym, cztowiekiem-Bogiem. 

Kazda istota, dobra czy zta, aniot czy archaniot, demon czy 
arcydemon, niezaleznie od strefy z jakiej pochodzi, posiada 
okreslone ograniczenia w swoich jakosciach, stworzone i 
kontrolowane przez Bosk$ Opatrznosc i w swojej strefie 
kazda istota zalezy od tych jakosci. 
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Mag powinien wi^c prosic te istoty o spetnienie jedynie 
takich zadan, ktore mog$ wypetnic ze wzgl^du na swoje 
jakosci i ktore lez$ w zasi^gu ich strefy- Mag musi zatem 
znac dobrze wszystkie jakosci, zdolnosci, przyczyny i skutki, 
moce i wptywy kazdej indywidualnej strefy i kontrolowac je, 
by unikn^c popetnienia bt^du proszenia istoty o wykonanie 
czegos poza zasi^giem jej strefy. Jesli mag nie wezmie tego 
pod uwag^ i, w konsekwencji, poprosi istoty o cos nie 
lez^cego w jej mocy, wtedy najlepsze, co taka istota moze 
zrobic, to przejsc do innej strefy i tarn sprawic, by inna istota 



wypetnita woIq i pragnienie maga. Wtasciwy skutek nie jest 
w tym przypadku sprowadzony przez istotQ przywofan$ 
przez maga, lecz przez inn$ istotQ. Absolutna wola maga nie 
jest wtedy bezposrednio wyrazana, jako ze skutek dzieje si$ 
bez jego wiedzy. W cz^sci o hierarchii podam wi^cej 
szczegotow o ksztaltach, w jakich normalnie pojawiaj^ si$ 
istoty etc. 

Mag moze bye rowniez zainteresowany poznaniem tego, jak 
istota innej strefy jest w stanie wywotac poz$dany skutek w 
naszym fizyeznym swiecie, mentalnie, astralnie czy 
fizyeznie. 

Skoro wola i pragnienie maga jest analogiczne do jakosci 
stref, z ktorymi ma do czynienia, wydelegowana istota, przy 
pomocy elektryeznego i magnetyeznego fluidu, 
przygotowuje przyezyny konieezne dla skutku w swiecie 
przyezyn swojej wtasnej strefy. Jest to podobne do procedury 
woltowania opisanej we Wtajemniczeniu do Hermetyzmu. 
Mag moze tez dokonac tego poprzez stowo mocy (kosmiezny 
j^zyk), prowadz$c je poprzez swiat przyezyn 

odpowiedniej strefy do swiata przyezyn strefy ziemi, 
skondensowane przez wyobrazniQ, a stamt$d, zaleznie od 
rodzaju skutku, jaki ma wywotac, do mentalnej, astralnej czy 
fizyeznej sfery. Tak wygl$da procedura w odniesieniu do istot 
zdolnych do wywierania wptywu ze swojej strefy, na nasz$ 
sfer^. Jednak istota duchowa nie jest w stanie wykonac 
czegokolwiek sama z siebie, czy tez poprzez wlasn$ woIq 
wptywac na nasz$ sferq. Jedynie wyrazny rozkaz maga dany 
z jego absolutnym autorytetem pozwala istocie skuteeznie 
wptywac z jej strefy na nasz$ sfer$. Czyni^c to, istota nie jest 
za nic odpowiedzialna, gdyz cata odpowiedzialnosc 
spoczywa na magu. Ujmuj^c to wyrazniej: praca wykonana 
przez istoty jest takim samym rodzajem pracy, jak$ stuga 
wykonuje dla swojego pana. 



Oczywiscie prawdziwy mag nigdy nie osmieli siQ prosic 
istoty, zwtaszcza negatywnej, o zrobienie rzeczy 
powoduj^cej negatywne skutki, gdyz chociaz stat si$ panem 
zycia i smierci, panem praw, to Boska Opatrznosc wci^z go 
kontroluje i musiatby odpokutowac za zte uczynki, ktorych 
nie jest w stanie usprawiedliwic. 

Ktos moglby teraz zapytac, dlaczego dla swoich dziatan w 
naszym swiecie, czy w innej sferze, mag uzywa elementalu, 
elementarium, astralnej czy fizycznej istoty mentalnie, 
astralnie czy fizycznie, a dlaczego nie woli pracowac z moc$, 
ktor$ sam posiadt i za jej pomoc$ nie powoduje przyczyn 
poz^danego magicznego skutku. Jest on rzeczywiscie w 
stanie powodowac okreslone skutki dziafaj$c w sferze 
mentalnej poprzez elementale czy elektromagnetyczny fluid 
woltu i jest rowniez w stanie wytwarzac okreslon$ fizyczn^ 
moc poprzez rozne operacje z elementariami by wywotac w 
ten sposob jakis fizyczny skutek. 

Roznica w procedurze polega na fakcie, ze moce, istoty, 
elementale, elementaria etc. 

stworzone przez maga, nie mog$ dziatac niezaleznie, gdyz 
nie posiadaj$ intelektu. Istoty kazdej innej strefy, przez to, 
ze s$ stworzeniami inteligentnymi, s$ w stanie wykonywac 
zadania, do ktorych konieczny jest odpowiedni stopien 
inteligencji. W przypadkach, gdzie mag dla osi^gni^cia 
swojego celu moze obyc siQ bez takiej istoty, b^dzie on 
naturalnie odst^powat od uzywania istoty z innej strefy do 
wypetnienia takiego celu. B^dzie ewokowat 

istoty przede wszystkim w przypadku, gdy 1) chce 
zademonstrowac swoj autorytet nad istotami i 2) aby 
uzyskac petn$ informacjQ o strefach, z ktorych te istoty 
pochodz$. 



Kazdy doswiadczony mag, ktory swoim mentalnym czy 
astralnym ciatem opusci fizyczny swiat by zwiedzac rozne 
sfery strefy ziemi, czy nawet odwiedzac inne strefy, zda 
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sprawQ, ze istoty wszystkich stref, niezaleznie od ich jakosci 
i zdolnosci, mowi^ j^zykiem uniwersalnym, nazywanym 
„jQzykiem metaforycznym", tj. j^zykiem wyobrazni. Dlatego 
tez wszystkie istoty mog$ bye przez siebie nawzajem 
rozumiane. Kazda przeci^tna osoba moze doswiadezye tego 
w momencie, gdy opusci swoje fizyezne ciato, gdyz jest 
wtedy w stanie rozmawiac z kazd$ osob$ posrod zmartych, 
niezaleznie od naeji, do jakiej wczesniej nalezata. 

Jesli mag chce powiedziec cos w sferze lez$cej poza naszym 
fizyeznym swiatem, czyli jesli chce formowac tarn idee, to 
wymowi j$, lecz zaden dzwi^k nie wydob^dzie siQ z jego ust. 
W 

miejsce wibraeji dzwi^ku ukazuj$ si$ obrazy, ktore mog$ bye 
wtedy postrzegane przez kazd$ istoty. 

Jesli jednak istota duchowa jest ucielesniona w naszym 
fizyeznym swiecie, czyli jesli opuscita swoj$ strefy, by 
odpowiednio skondensowac si$ dla bycia widzialn^ i 
styszaln^, wtedy ten metaforyezny j^zyk jest od razu 
ttumaezony na j^zyk znany magowi. Oznacza to, ze jesli 
mag ze strefy ziemi przywota do fizyeznego swiata, poprzez 
kondensacjQ, osobQ, ktora przed smierci$ byta Chinczykiem, 
Hindusem, czy tez nalezata do jakiejkolwiek innej naeji, to 
odkryje, ze taki duch doskonale wlada j^zykiem, jakim 
postuguje siQ mag. Religijna osoba b^dzie pami^tac, ze 
apostotowie i uezniowie Chrystusa, ktorzy po smierci 
Zbawiciela zostali napetnieni Duchem Swi^tym, byli w stanie 
mowic wszystkimi j^zykami ziemi. To wyrazenie z Biblii, 
„napetnieni Duchem ^wi^tym", wyraznie oznacza, ze 



apostotowie, uczniowie Chrystusa, poprzez oswiecenie 
Duchem Swi^tym, byli w tym momencie w swiecie astralnym 
i tym samym byli w stanie przetlumaczyc j^zyk 
metaforyczny na kazdy inny poz^dany j^zyk. 

Nie jest to zaden cud, gdyz lezy to w mozliwosciach kazdej 
istoty. Kazda osoba, ktora ma jakies poj^cie o hermetyzmie, 
b^dzie wiedziata, ze j^zyk metaforyczny jest j^zykiem 
wszechswiata i ze starozytni szeroko uzywali tego 
metaforycznego, czyli kosmicznego, j^zyka. Hieroglify 
starozytnych Egipcjan s$ uderzaj^cym tego przyktadem. Nie 
mozna w$tpic w to, ze stowa wyrazane przez j^zyk 
metaforyczny maj$ silny magiczny efekt. I nie bez powodu 
ludzie Orientu, jak i inni, tak cz^sto uzywali tego 
metaforycznego j^zyka, gdyz w granicach ich krajow stata 
kotyska wszelkiej hermetycznej nauki. 

Rozdziat 17 

Zalety i wady magii ewokacyjnej 

Wi^kszosc osob maj^cych do czynienia z ksi^zk^ o magii 
ewokacyjnej jest zwiedzionych, by poprzez rozne metody od 
razu przejsc do praktyki bez osi^gni^cia koniecznego 
stopnia magicznego rozwoju. Mysl$ oni, ze wystarczy kilka 
niepetnych preparacji zalecanych w instrukcjach. Motywy 
prowadz$ce do tego rodzaju pochopnych dziatan zazwyczaj 
maj$ wiele przyczyn. U jednej osoby moze bye to zwykta 
ciekawosc, przez ktor$ zastanawia si q, czy inne sfery 
rzeczywiscie istniej^. Inna osoba moze chciec zobaezye 
duchy, istoty i demony, a jeszcze inna moze miec nadziejQ 
na zdobycie okreslonych korzysci poprzez magiezne 
operaeje. Czwarta osoba bye moze chciec przywotac istoty 
by nabyc od nich okreslone moce i zdolnosci, stac si$ 
stawn$, szanowan$ etc. Niektorzy ludzie bye moze chc$ od 
okreslonych istot uzyskac pewne informaeje, czy poprzez nie 



skrzywdzic kogos, kogo nie lubi^. Mozna by tutaj wymienic 
niezliczone motywy, ktore prowadz$ nierozwaznych do 
praktyki magicznej ewokacji. Ten rozdziat zostal napisany 
specjalnie dla tych ludzi, gdyz powinni wzi$c sobie do serca 
to ostrzezenie: niewiedza w zaden sposob nie chroni ludzi 
przed niebezpieczenstwem i nieszcz^sciem na skutek 
magicznych operacji, jesli b$d$ one wykonane bez 
odpowiedniego treningu i osobistego rozwoju. 

Jesli ktos bez wtasciwego magicznego rozwoju i 
przygotowania osmiela siQ zaj$c praktyk$ ewokacji, to moze 
bye pewien, ze albo nie uzyska zadnych rezultatow, co 
sprawi, ze zapewne 54 

porzuci cat$ tematykQ, albo moze uzyskac niepetne 
rezultaty, co moze sprawic, ze przestanie w to catkowicie 
wierzye. Rozgoryczony tym faktem, b^dzie mowit, ze to 
wszystko jest ztudzeniem. Nie b^dzie jednak probowat 
odnalezc przyezyn braku sukcesu w swojej wtasnej osobie, i 
nie b^dzie swiadomy tego, ze jesli chce odniesc sukces, to 
musi wejsc gt^biej w wiedz^ o nauce magii. 

Zupetnie inaezej jest w przypadku ludzi, ktorzy albo podezas 
swojego obecnego zycia, albo w poprzednich wcieleniach, 
osi$gn$li przynajmniej pewien stopien duchowej 
doskonatosci i ktorzy posiadaj$ okreslon$ moc wyobrazni. 

Nie b$d$ oni bye w stanie uzyskac idealnych, lecz 
prawdopodobnie cz^sciowe rezultaty. Tacy ludzie stusznie 
nazywani s$ z hermetyeznego punktu widzenia 
czarownikami czy nekromantami. I zazwyczaj to wtasnie ci 
ludzie wpadaj$ w r^ce niewidzialnych mocy, o czym wiemy z 
historii. Najbardziej uderzaj$cym i najlepiej znanym 
przyktadem jest tragedia Doktora Fausta, spopularyzowana 
przez Goethego. 



Powstrzymam si$ tutaj od opisania osobowosci Doktora 
Fausta, lecz kazdy mag b^dzie w stanie wyttumaczyc, co 
zdarzyto siQ w tym przypadku. 

Kazdy prawdziwy mag pracuje z istotami swiadomie, jest dla 
nich osob$ o okreslonym autorytecie, mocy i sile, 
zawdzi^czaj^c to swojemu magicznemu rozwojowi i 
dojrzatosci. 

Jego podejscie ku istocie duchowej jest zupetnie inne od 
podejscia czarownika. Wplyw maga na istoty rowniez jest 
zupeinie inny i niebezpieczenstwa, na jakie mag moze bye 
narazony s$ tak niewielkie, ze prawie nie trzeba o nich 
wspominac. Mag jest przedmiotem kilku pokus ze strony 
istot, lecz skoro osi$gn$t magiczn$ rownowag^, nic nie moze 
go odci$gn$c z jego drogi, nawet najbardziej kusz^ca rzecz. 
Istoty uznaj$ jego autorytet i uznaj$ go za swojego pana, 
jako obraz tworzenia, obraz Boga i ch^tnie mu stuz$ nie 
smiej^c prosic o jak^kolwiek nagrodQ za ich postugi. Inaczej 
jest jednak w przypadku nekromanty czy czarownika, z 
powodu jego niezdolnosci do utworzenia niezb^dnej 
autorytarnej wtadzy nad istoty. Zawsze grozi mu utrata jego 
rownowagi kosztem jego indywidualnosci i magieznego 
rozwoju. 

Jesli nekromanta b$dz czarownik posiada wzgl^dnie wysok$ 
moc wyobrazni i jest w stanie cz^sciowo wzniesc swoj$ 
swiadomosc, to moze si$ zdarzyc, ze uzywaj^c magii 
poprzez barbarzynskie imiona, udaje mu siQ ktor$s z 
ewokacji przettumaczyc na j^zyk istoty i ta przywotywana 
istota ustyszy jego gtos. Nast^pnym pytaniem jest, czy istota 
zareaguje na ewokacji i czy zamierza wykonac to, czego 
chce czarownik. Istota od razu zda sobie sprawQ, czy 
czarownik jest wystarczaj^co dojrzaty i rozwini^ty by bye w 
stanie wywierac przymus, czy tez moze z tatwosci^ siQ mu 
opierac. Jesli dotyezy to dobrej istoty, to b^dzie ona 



wspofczuta czarownikowi. Jesli czarownik przywotat 
beznami^tn^ i mniej aktywn$ istoty, a jego zyczenie, gdyby 
byto zrealizowane, nie skrzywdzitoby go, to od czasu do 
czasu taka istota okazataby sympatic i wykonataby to, czego 
chce czarownik. Jesli jednak czarownik pragnie czegos, co 
moze skrzywdzic jego samego b$dz inn$ osobQ bez 
mozliwosci wzi^cia za to petnej odpowiedzialnosci, to istota 
nie zareaguje na jego ewokacji Wszystkie srodki przymusu 
na uzytek maga wymieniane w roznych ksi^zkach, by mogt 
on sktaniac istoty do dziatania, s$ jedynie nieskutecznymi 
zwrotami o zadnym lub jedynie niewielkim wplywie na 
astralne istoty. Jednak istoty negatywne lubi$ reagowac na 
negatywne i zte intencje i probuj^ pomoc czarownikowi w ich 
realizacji. Lecz pryncypat demonow wie dobrze, ze nie 
powinien wykonac tego, czego chce czarownik, jesli jego 
pragnienie bardzo obci^zyto by go karmicznie, czy tez nie 
mogtby za to wzi^c odpowiedzialnosci z karmicznego 
punktu widzenia. W takim przypadku nawet demon nie 
osmieli si$ wypetnic zyczenia czarownika, gdyz ta istota, 
pomimo tego, ze jest negatywna, zalezy od Boskiej 
Opatrznosci. Sama z siebie nie moze stworzyc wibracji, ktore 
wytworzytyby stan chaosu w harmonii sfery. Zatem 
konieczne jest podkreslanie na okr^gfo, ze dla ewokacji istot 
z kazdej sfery absolutnie konieczny jest odpowiedni stopien 
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umiescic swoj$ swiadomosc w danej sferze czy strefie i 
przettumaczyc swoje mysli na metaforyezny, czyli 
kosmiezny j^zyk, by istota mogta to zrozumiec. 

Maj^c na uwadze te punkty, mag zda sobie sprawl z 
prawdziwej wartosci ksi^gi formut, jak$ zatozyt dla wtasnego 
uzytku i z tego, ze ta ksi^ga jest wtasciwie j§zykow$ ksi$g$ 
kosmieznego j^zyka, w ktorej b^dzie wprowadzat wszystkie 
swoje procedury sztuki magieznej ewokacji przettumaezone 
na symboliezny j^zyk obrazow. Nekromanta czy 



czarownik pracuj^cy wedtug najgorszych rytuatow i 
wykonuj^cy najbardziej barbarzynskie inwokacje i ewokacje 
nie jest w zaden sposob w stanie praktykowac inwokacji w 

systematycznym porz$dku, czyli zacz^c od konwersacji z 
dan$ istot$, nie wspominaj^c o autorytecie, jaki powinien 
bye w stanie prezentowac, gdyz brak mu konieeznej 
magieznej dojrzatosci i doskonatosci. Nekromanta moze 
podezas swoich operaeji co najwyzej wprowadzic siQ w 
ekstatyezny stan, co jest niezym wi^cej jak krzyezeniem do 
danej strefy, nawet jesli jego slowa s$ przerazaj^ce i zdaj$ 
siQ bardzo obiecuj^ce. 

W wi^kszosci przypadkow, czarownik podezas stanu ekstazy 
jest ofiar$ bardzo myl$cych halucynacji. W najbardziej 
korzystnym przypadku, taka niepelna inwokaeja czarownika 
moze, zupetnie poza jego swiadomosci$, zaowocowac 
stworzeniem elementalu czy 

elementarium z ekstatyeznego napi^cia nerwow czarownika, 
zaleznie od ilosci mocy nerwow, jak$ wysyta ze swego 
magieznego okr^gu do magieznego trojk^ta. Takie 
elementarium moze wtedy nieswiadomie przyj$c ksztatt 
ewokowanej istoty. Czarownik, nie b$d$c w stanie zauwazyc 
tej roznicy, b^dzie uwazat elementarium za przywotan$ 
przez siebie istoty. Takie elementarium jest wtedy w stanie 
wywotywac okreslone poz^dania z swoim tworcy i zapewniac 
mu ich satysfakcjQ. Wystarczaj^co duzo powiedziatem juz o 
tym temacie w mojej pierwszej ksi^zee, Wtajemniczenie do 
Hermetyzmu. 

W zwi^zku z tym muszQ podkreslic, ze mag musi miec jasne 
pojQcie o tym, czym jest kontrakt, jak zawiera siQ taki 
kontrakt, jakie s$ jego minusy etc. Teraz podam dalsze 
szczegoty w tym temacie. 



Jesli czarownikowi czy nekromancie, poprzez ekstatyczne 
wyniesienie swojego ducha, naprawdQ uda s\q przywotac do 
fizycznego swiata pryncypata okreslonej sfery, to taki 
pryncypat, jesli jest negatywny, b^dzie zawsze starat s\q 
obj$c swoim wptywem nie tylko dusz$, lecz rowniez ducha 
czarownika, by uczynic go w petni zaleznym. Czarownik 
zazwyczaj zdaje sobie sprawl podczas drugiej czy trzeciej 
operacji, ze nie jest juz w stanie wprowadzic si$ w tak$ sam$ 
ekstazQ, jaka wczesniej pomogta mu wywierac wptyw na 
danej sferze. Jest to wystarczaj$cym powodem, by pojawito 
siQ w nim uczucie niepokoju, ktore zazwyczaj sprawia, ze 
dostownie chwyta si$ istoty pojawiaj^cej si$ przed nim, by 
zrealizowac swoje zyczenia. Pryncypat pojawiaj^cy siQ teraz 
czarownikowi w ogole nie reagowatby na niego, gdyby nie 
byt pewien, ze dusza i duch maga s$ dla niego 
wystarczaj$co dojrzate i ze optaca si$ je zdobyc. Pryncypat 
widzi wiele karmicznych rozwojow, ktore czarownik juz 
przeszedt i podczas ktorych osi$gn$t okreslony stopien 
inteligencji i dojrzatosci, a tym samym jest pewien, ze 
czarownik po swojej smierci dobrze si$ mu przystuzy. Istota 
wie o tym wszystkim jeszcze w swojej sferze, obserwuj^c 
czarownika wykonuj^cego swoje operacje. 

Jesli jest to wystarczaj^co korzystne, to pryncypat, zazwyczaj 
negatywny, pojawi siQ czarownikowi i b^dzie probowat go za 
wszelk$ cen^ zdobyc. Zaleznie od charakteru czarownika, 
istota stosowac b^dzie rozmaite metody, dobrze znaj^c 
najbardziej wrazliwe punkty, w ktore moze czarownika 
uderzyc. Jesli na przyktad czarownik jest l^kliwy, to istota 
b^dzie probowata go przestraszyc, by uczynic postusznym. 
Jesli czarownik jest jednak w pewien sposob swiadomy 
swoich duchowych i psychicznych zdolnosci, to istota b^dzie 
probowata posi$sc go wszelkimi rodzajami obietnic, na 
przyktad obietnic^ wykonania czegokolwiek etc. Lecz w tym 
samym czasie podkresli, ze taka rzecz nie jest mozliwa bez 
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wzajemnej umowy i ukaze korzysci z takiego kontraktu. 
Wtedy od czarownika zalezy opieranie si$ pokusie istoty i 
przeciwstawianie jej. W sumieniu czarownika zacznie si$ 
walka i rozwinie si$ ona straszliwie, gdyz sumienie cztowieka 
jest najbardziej subteln^ form$ Boskiej Opatrznosci. Jesli 
jednak czarownik nie chce sluchac boskich ostrzezen, czyli 
nie postucha siQ sumienia i pokona je pomimo jego nalegan, 
to stanie si$ ofiar^ istoty wchodz$c z ni$ w umowQ czy 
kontrakt. 

Ten temat z pewnosci$ interesuje kazdego. Zbadajmy wi^c 
go doktadniej pod k^tem hermetycznym. Dlaczego duchowa 
istota chce zawtadn^c dusz$ i duchem czarownika? 

Istnieje ku temu kilka powodow. Po pierwsze, zadna istota, 
przynajmniej zadna negatywna, nigdy nie zrobi dla 
czarownika nic nie maj$c nadziei na odpowiedni$ nagrodQ. 
Czarownik jest przez kontrakt zmuszany do opuszczenia 
strefy ziemi po tym, jak opuszcza swoje fizyczne ciato. 
Naprawd^ jest zabierany przez diabta, jak twierdz$ legendy, 
i musi przejsc do sfery tej istoty, z ktor$ nawi^zat kontrakt, 
by jej stuzyc. 

Pryncypat, z ktorym zawi^zany zostat kontrakt, zazwyczaj 
uzywa zmarlego czarownika jako poslanca do astralnej, 
mentalnej czy fizycznej sfery strefy ziemi, gdzie musi 
wykonywac polecenia swojego pana, odpowiadaj^ce 
negatywnej sferze tej istoty. Taki pryncypal lubi wchodzic w 
pot^czenie z czarownikiem, gdyz zostat on stworzony na 
obraz Boga, a zatem ma cztery bieguny, czyli duzo wi^cej 
mozliwosci niz sama istota. W wi^kszosci przypadkow taki 
stuga pryncypata, w tym przypadku cztowiek, jest 
przeksztatcany w spiritus familiaris czy factorum i oddany 
do dyspozycji podobnych magow. Przy funkcji spiritus 
familiaris, czarownik otrzymuje cat$ moc, jak$ posiada 
pryncypat, gdyz od tego momentu wyst^puje w imieniu 



istoty. Przeniesienie mocy na czarownika jest dokonywane 
albo poprzez nadanie mu Ankhurod pryncypata demonow, 
albo przez nadanie mu mocy strefy, by mogt albo tworzyc 
skutki samodzielnie i zabezpieczac poz$dane rezultaty, albo 
nadane zostaj$ mu inne stugi, by pomagac mu w 
wykonywaniu zadan. Trudno okreslic, czy takie stugi s$ 
prawdziwymi mieszkancami strefy i, jako takie, jedynie 
podwtadnymi swoich panow, czy moze s$ tak naprawdQ 
ofiarami jak opisana powyzej, gdyz takim istotom nie wolno 
nikomu nic o sobie mowic. Mozliwe jest rowniez, ze 
niepoz^dane obszary ich pami^ci czy swiadomosci takich 
duchow zostaty skasowane przez magiczny czar, b$dz 
poprzez inne praktyki. A zatem czarownik, pomimo jakosci, 
jakie posiada ze wzgl^du na swoj$ czterobiegunow$ nature, 
staje siQ zalezny od sfery pryncypata, czyli swojego pana, a 
to uniemozliwia mu uwolnienie siQ z wi^zow i zycie wtasnym 
zyciem. Staje siQ on bezwolnym instrumentem pryncypafa i 
musi wykonac wszystko, czego on chce. 

Po przypieczQtowaniu paktu, czarownik przez kilka tygodni, 
czy nawet miesi^cy, nie moze wykonywac zadnej pracy. W 
tym czasie pryncypat uczy go roznych praktyk i wtajemnicza 
go w uzycie swoich mocy. Przypiecz^towanie takiego paktu 
nie jest bardzo odmienne od tego, co jest przedstawione w 
starych ksi^gach magii. Istnieje jednak pewna mato znana 
roznica: sam pakt nie jest tworzony przez istoty duchow^, 
lecz tak naprawdQ jest spisywany przez samego czarownika, 
tak jak ksi^ga formut. Tekst paktu jest spisywany zwyktym 
atramentem. Mozna do tego jednakze uzyc specjalnego 
atramentu, zaleznie od stosowanych rytuatow, lecz nie jest 
to tak wazne. Kontrakt jasno ujmuje, jakie ustugi maj$ bye 
dostarezone przez istoty, jakie zyezenia ma spetniac, jakie 
mozliwosci s$ dawane poprzez ten pakt czarownikowi, 
wt$czaj$c w to inne warunki, ktore musz$ bye wypetnione 
przez istoty odnosnie czarownika. Na innej stronie kontraktu 
wytozone s$ obowi^zki, ktore z kolei czarownik ma wypetnic 



dla istoty, i ktore istota sama rozkaze. Dalej okresla, w jaki 
sposob pryncypat moze bye wezwany i czy ma siQ pojawiac 
widzialnie, czy niewidzialnie, jak maj$ bye traktowane stugi 
dane czarownikowi do dyspozycji etc. Najwazniejszym 
punktem jest czas, przez ktory obowi^zuje kontrakt i ze po 
dacie waznosci kontraktu czarownik jest zobligowany do 
przejscia do sfery demona. Ustalany jest rowniez przez 
kontrakt sposob, w jaki czarownik umrze w fizyeznym 57 

swiecie i jak ma przejsc do sfery pryncypata. Wszystkie 
punkty i warunki s$ ustalane przez obie strony, a istota 
zazwyczaj podpisuje kontrakt swoj$ wtasn$ piecz^ci^, 
uzywaj^c r^ki czarownika jako medium i w ten sposob jest 
sygnowana wspolna zgoda. Mozliwe jest rowniez, ze istota 
prosi, b$dz nalega, by czarownik podpisat kontrakt swoj$ 
wfasn$ krwi$. 

Lecz zawierano i wei^z zawiera si$ kontrakty bez takiego 
warunku. Zazwyczaj kontrakt spisywany jest w dwoch 
kopiach, jedna pozostaje w r^kach maga, a druga jest dla 
istoty. W 

ksi^zkach pisze si$, ze istota zabiera obie kopie, lecz jest to 
dokonywane rzadko, przy okreslonej kategorii istot. 
Zazwyczaj druga kopia jest sktadana przez czarownika i 
palona. To palenie kontraktu wtasciwie oznaeza, ze idee i 
punkty kontraktu s$ przeniesione do odpowiedniej strefy. 

W ten, b$dz podobny sposob, gdyz mog$ istniec drobne, 
malo znacz$ce roznice, 

przypieczQtowane s$ pakty, szczegolnie pakty z 
negatywnymi istotami. Taki pakt nie moze bye zerwany ani 
przez czarownika, ani przez istoty i trzeba si$ do niego 
bezwarunkowo stosowac. Cz^sto zdarza si q, ze ofiara nie wie 
nawet, ze zawi^zata tak straszliwy kontrakt i przychodzi do 



odpowiedniej sfery nie wiedz$c, ze musi sptacic obowi^zki, 
jakie istota natozyta na niego na ziemi. Jesli jednak w umysle 
czarownika sumienie zaczyna gorowac zanim wyczerpie siQ 
kontrakt i, w konsekwencji, czarownik b^dzie probowal si$ 
wszelkimi sposobami uwolnic, wtedy istota b^dzie probowac 
zrobic wszystko, by go skrzywdzic i zniszczyc. Wiele 
przeprowadzanych w przesztosci procesow o czarownictwo 
jest niezbitym tego dowodem i wielu czarownikow, ktorzy 
zatowali przypiecz^towania takiego kontraktu i ktorzy 
probowali wszelkich sposobow i srodkow, by siQ uwolnic, 
musiato ci^zko odkupic takie ztamanie kontraktu. W 
starozytnosci, wielu czarownikow nie uciekalo od spalenia na 
stosie, gdyz gor$ w nich wzi^ta boska iskra i woleli smierc 
niz pozostanie z demonem az do konca kontraktu. Lecz 
czarownicy, ktorzy scisle stosowali siQ do punktow kontraktu 
i wypetniali kazdy obowi^zek az do uptyni^cia jego 
waznosci, zawsze pozostawali pod ochron$ mrocznych mocy 
i zadna sita na swiecie nie mogta ich skrzywdzic. Ci, ktorzy 
nie stosowali si$ do kontraktu i zatowali swojego bt^du, byli 
ci^zko przesladowani przez istoty, gdyz zawsze znajduj$ one 
srodki i sposoby na skrzywdzenie swoich bytych 
protegowanych. 

Opisany powyzej rodzaj kontraktow mozna uwazac za 
typowy, gdy czarownik probuje skontaktowac siQ z istoty 
poprzez magiQ ewokacji i utrzymac to pot$czenie albo 
bezposrednio, albo poprzez spiritus familiaris , sluz$ce 
istocie. 

Czytelnik moze si$ teraz zapytac, czy taki czarownik jest na 
wieki pot^piony by bye stug$ istoty czy pryncypata. 
Odpowiedz na takie pytanie nie stanowi problemu dla maga, 
ktory jest rownie zaznajomiony ze wszystkimi sferami. Gdy 
tylko czarownik odptacit pryncypatowi w petni za jego 
obowi^zki na ziemi - co moze wedtug naszej chronologii 
zaj$c kilkaset lat, gdyz czas i przestrzen nie istniej$ w 



sferach - sumienie czarownika zacznie coraz bardziej w nim 
dziatac i jego czterobiegunowa natura b^dzie powoli 
uwalniata siQ z wi^zi. Kiedy czarownik odptaci kazdy grosz 
swojego dfugu, moze znowu robic co chce. Lecz, jesli w tym 
momencie nadal opiera si$ swojemu sumieniu, nie chc$c za 
nim pod^zac, to pozostanie w sferze swojego pryncypata i 
ostatecznie straci swoj$ czterobiegunowosc i zidentyfikuje 
siQ z ptaszczyzn^, w jakiej zyje przejmuj^c na zawsze jej 
wibracjQ. W ten sposob pot^pi siebie. Czarownik przestaje 
bye wtedy cztowiekiem, obrazem Boga, a staje si$ istot^ tej 
sfery, czyli redukuje siQ do demona. Jest to z pewnosci$ 
najbardziej zatosny stan, w jaki moze dostac si$ cztowiek i 
mozna to z religijnego punktu widzenia nazwac pot^pieniem 
b$dz prawdziwym grzechem przeciwko Swi^temu Duchowi. 

Jest to petna procedura piecz^towania kontraktu pomi^dzy 
czarownikiem, a istot^ innej sfery. 

Jesli czarownik pojdzie za gtosem swojego sumienia, to 
b^dzie w stanie opuscic strefQ swojego pryncypata i 
odnalezc nowy dom w strefie ziemi. Tutaj moze znowu zyc 
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czterobiegunowa istota i odnowic swoj duchowy rozwoj. Jesli 
w takim przypadku konieezne jest by powrocic do naszego 
fizyeznego swiata, jego odrodzenie b^dzie udzielone mu bez 
zadnej trudnosci, gdyz w fizyeznym swiecie duzo tatwiej 
stac siQ oczyszczonym i pracowac nad swoim magieznym 
rozwojem na podobienstwo innych istot. Reinkarnowany 
czarownik jest wtedy w stanie nabyc, w naszym swiecie, 
wielk$ magiczn$ moc, gdyz ma doswiadezenie w pracy z 
negatywnymi sitami. Tacy odrodzeni czarownicy s$ magami 
od urodzenia, gdyz posiadaj$ wrodzone magiezne zdolnosci 
i nie musz$ gromadzic wiele wiedzy, czy 



przechodzic specjalnego ksztalcenia w magii. Nie mozna 
jednak zaprzeczyc, ze moze ponownie siQ zdarzyc, ze taka 
osoba ulegnie pokusie naduzycia tych mocy i ze ten sam 
pryncypat duchow znowu do niego przyjdzie, 
prawdopodobnie w innej postaci, by odzyskac swoj$ 
wczesniejsz$ ofiar^, z t$ sam$ intencj^ zabrania go do 
swojej sfery po jego fizycznej smierci. Jednakze taki 
czarownik ma duzo swobodniejsz$ woIq na ziemi, a zatem 
moze duzo lepiej opierac siQ takim pokusom. Rowniez jego 
sumienie pracuje duzo lepiej i ostrzeze go przed tym silniej, 
niz sumienie czlowieka bez takich doswiadczen. Zatem 
bardzo rzadko zdarza si$, ze czarownik upada po raz drugi. 
Zazwyczaj jest on tak oczyszczony poprzez swoje 
doswiadczenie, ze kroczy juz prawdziw$ sciezk$ magii i jest 
mniej sktonny kontaktowac siQ z demonami czy 
negatywnymi istotami. 

To stwierdzenie prawdziwych faktow moze postuzyc za 
ostrzezenie dla wszystkich ludzi szukaj^cych prawdy, by nie 
wkraczali na sciezk^ czarostwa, gdyz z tego, co zostafo 
powiedziane, widac, ze taki krok jest ogromn^ regresj$ w 
duchowej ewolucji i rozwoju czlowieka. Wszystko co 
powiedziafem nie jest fantastyczn$, zmyslon$ historic lecz 
smutnym, prawdziwym faktem, ktory moze bye 
zweryfikowany przez kazdego prawdziwego maga. 

Reinkarnowany czarownik krocz$cy wlasciw^ sciezk$ 
wtajemniczenia, narazony jest na duzo wi^ksz$ IiczbQ pokus 
niz przeci^tny czlowiek, ktory zaezyna swoj duchowy rozwoj 
od pocz^tku. Ptaszczyzny, ktore wczesniej wi^zily go, b^d$ 
raz po razie, w bardzo wyrafinowany sposob, probowac go 
ponownie wzi$c pod swoj$ kontrolQ. 

W tej ksi^zee nie zamierzam wymieniac nikogo ze 
starozytnych czy wspolczesnych czasow, kto 
przypieczQtowaf kontrakt z istot$, lecz poza przypadkami 



powszechnie znanymi, jak Doktor Faust i Urban Grandier, 
istnieje wielu innych, w ktorych swiat nigdy nie styszal. 

Istnieje jeszcze jeden sposob piecz^towania kontraktow, 
znany tylko kilku wtajemniczonym. 

Powinno to bye ostrzezenie dla wszystkich tych, ktorzy 
probuj$ skontaktowac si$ z roznymi rodzajami istot. Ten pakt 
nie jest zawierany bezposrednio, lecz przy pomocy 
istniej$cego juz ludzkiego ciala. Ktory z tych dwoch 
sposobow zawierania kontraktow jest korzystniejszy, zalezy 
od pogl^du indywidualnego maga. Mniej znany sposob moze 
bye preferowany przez zmartych, tak samo jak przez istoty 
strefy ziemi, a nawet przez istoty wyzszyeh stref. 

Kontaktowanie siQ poprzez czlowieka wymaga kontroli nad 
elementami, pierwiastkiem swiatta i pierwiastkiem akashy 
oraz wyzszej inteligencji i magieznej dojrzatosci po stronie 
istoty duchowej, ktora chce si$ skontaktowac z cztowiekiem. 
Z hermetyeznego punktu widzenia, taki kontrakt jest 
mozliwy i praktykowany przez wielu czarownikow i nie rozni 
siQ od przeci^tnych ludzi niezym dziwnym czy 
nienaturalnym. Jedynie dobrze wyszkolony jasnowidz i oezy 
prawdziwego maga s$ w stanie rozroznic taki pakt. 
Czarownik zazwyczaj jest zapraszany do takiego kontraktu 
przez istoty i nierzadko taki pakt jest oferowany przez istoty 
elementow, ktore zyj$ najblizej ziemi. 

Jesli spetnione zostan$ wszystkie warunki, to wykonanie 
takiego kontraktu nie stanowi zadnej trudnosci. Metoda 
wygl^da nast^puj^co: Istota szuka w materialnym swiecie 
fizyeznego data, w momencie jego smierci. Preferowane jest 
w tym przypadku zdrowe ciato, czyli ciato, ktore ginie przez 
mat$ przyezyn^, jak na przyktad podezas wypadku. Temu 
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stuzyc data umieraj$ce na zapalenie ptuc, zapalenie mozgu, 
atak serca etc. Z drugiej strony, nie s$ poz$dane data 
zniszczone przez gruzlic^, czy inne choroby infekcyjne 
waznych organow, ktorych destrukcja byta przyczyn$ 
fizycznej smierci. Przywrocenie harmonii w dele 
zniszczonym przez takie choroby wymagatoby zbyt duzo 
wysitku. W momencie, gdy t^cz^ca nic (matryca zycia) 
pomi^dzy ciatem, dusz$ i duchem rozdziera si$, istota 
zatrzymuje ciato cztowieka i jest w stanie stworzyc now$ nic 
pomi^dzy sob$, a ludzkim ciatem wykonuj^c to, co juz 
opisatem we Wtajemniczeniu do Hermetyzmu, czyli stosuj^c 
fluid swiatta. Dose jasne jest, ze istota - przed 
zjednoczeniem si$ z ciatem fizyeznym - musi uksztattowac 
swoje ciato astralne stosownie do ksztattu i rozmiaru danego 
data ludzkiego, uzywaj^c do tego celu substaneji 
elementow, by uzyskac harmonijn$ jednosc dwoch sznurow 
zycia: mentalnej i astralnej matrycy. 

Istota, ktora w opisany sposob posiadta ludzkie ciato, sama 
staje siQ cztowiekiem w pozyezonym dele. Znajomi i 
swiadkowie zajscia s$dz$, ze umieraj$ca osoba, po byciu w 
agonii, w cudowny sposob wraca do zycia i ostateeznie 
zdrowieje. Tak widz$ to zdarzenie krewni i osoby, ktore nie 
s$ w stanie jasnowidz$co obserwowac wyjscia data 
astralnego z data fizyeznego. Skoro istota posiada wspaniaty 
stopien przystosowywania siQ i utrzymuje wszystkie 
zdolnosci i moce swiata astralnego, oraz skoro wie wszystko, 
to dalej odgrywa rolQ osoby, ktora zmarta, lecz b^dzie 
probowata znikn$c z otoczenia krewnych zmartej osoby i 
skontaktowac si$ z czarownikiem nie sci^gaj^c na siebie 
uwagi. Istota zatrzymuje w nowym dele wszystkie swoje 
zdolnosci poprzedniej sfery i jest ona do dyspozycji 
czarownika. Poza prawdziwym magiem, nikt nigdy nie 
odkryje prawdziwych faktow i nikt nie znajdzie nic 
podejrzanego, gdy dwoje przyjaciot, czy para spotyka siQ ze 
sob$, a ludzie dokota nich nigdy nie odkryje relacji 



pomi^dzy nimi. Ustugi, ktore istota moze wykonywac dla 
czarownika podczas jego fizycznego istnienia s$ doktadnie 
takie same, jak w przypadku, gdy czarownik kontaktuje siQ z 
inn$ istot$ tej sfery. Jesli czarownik chce wptywac poprzez tq 
istotQ na astralny czy mentalny swiat, to istota wchodzi w 
stan transu i w ten sposob moze wypetnic zyczenia 
czarownika. 

Pytanie o cielesny kontakt zazwyczaj dyskutowane jest w 
momencie pierwszego przywotania czy spotkania z 
czarownikiem i czarownik jest dobrze poinformowany o catej 
procedurze. To, ze nie moze on nigdy powiedziec nikomu ani 
stowa o catej sprawie jest jasne, gdyz inaczej swoje slowa 
przyptacitby zyciem. 

Czarownicy cz^sto nak+aniali rusalki do wejscia w powyzszy 
sposob w data pi^knych dziewcz^t z tego swiata, by 
nawi^zac z nimi cielesny kontakt, a nawet brae z nimi slub. 
Nie byto wtedy widac zadnej roznicy pomi^dzy normaln$ 
kobiet$, a wcielon$ rusatk$, gdyz ta druga, w swoim 
ziemskim dele, byta przedmiotem tych samych praw co 
wszyscy inni ludzie. 

Zatrzymywata jednak zdolnosci i moce elementu wody i 
uzywata ich w ludzkim wcieleniu. 

Inkarnowana rusatka mogta rowniez miec dzieci. Lecz 
najbardziej tragieznym faktem w tej catej sprawie byto to, ze 
chciata by czarownik byt jej absolutnie lojalny odk$d 
utrzymywata kontakt pomi^dzy swoim fizyeznym ciatem, a 
fizyeznym ciatem czarownika. Jesli czarownik chciat odbyc 
stosunek seksualny z inn$ kobiet$, grozito mu przyptacenie 
tego swoim zyciem. 

W takim przypadku rusatka nie byta w stanie dtuzej 
pozostac w fizyeznym swiecie i nie byta w stanie 



nawi^zywac dalszych kontaktow. Wkrotce po smierci 
czarownika, ktory stat si$ jej kochankiem lub m^zerm, ona 
rowniez umierata. Po swojej smierci, taka rusatka nie 
przechodzi do strefy ziemi jak kazdy cztowiek, lecz musi 
powrocic do elementu wody i ponownie zyc tam jako 
rusatka. 

Jesli mag o wysokim stopniu doskonatosci i zwi^zku z 
Bogiem wykonywatby tak$ procedure, to poprzez swoj$ 
kreatywn$ moc bytby w stanie stworzyc w rusatce taki sam 
rodzaj harmonii elementow, jaki posiada kazdy cztowiek. 
Mogtby stworzyc nowego cztowieka, ktorego duch 60 

bytby tak samo niesmiertelny, jak duch kazdego innego 
cztowieka. Jednak prawdziwy mag nigdy nie podejmie si$ 
takiej operacji nie maj$c wystarczaj^cych ku niej powodow. 

Wspominam to tutaj jedynie by pokazac, ze taka rzecz lezy 
w mozliwosci maga. 

Niewtajemniczeni mog$ wierzyc, ze jest to niezwykta bajka, 
lecz z hermetycznego punktu widzenia takie rzeczy s$ 
mozliwe i z tatwosci$ mog$ bye zrealizowane. Prawdziwy 
mag nie b^dzie w^tpit w te mozliwosci. 

Poza spirytyzmem, istnieje inny rodzaj ewokacji duchow, 
nazywany nekromancj$. Roznica pomi^dzy czarownikiem, a 
nekromant$ jest nast$puj$ca: czarownik zazwyczaj probuje 
kontaktowac si$ z wyzszymi istotami strefy ziemi, z 
pryncypatami elementow, b$dz z pryncypatami innych stref. 
Natomiast nekromanta praktykuje jedynie ewokacji 
zmartych osob. Metoda nekromanty jest dose prosta i mag, 
ktory nie osi$gn$t jeszcze doskonatosci, jest w stanie 
stosowac tQ metodQ z wi^kszym sukcesem niz czarodziej 
praktykuj^cy ewokaeje. 



Nekromanta stawia czota temu samemu rodzajowi zagrozen, 
co czarownik, gdyz zmarty cztowiek rowniez moze przejyc 
nekromanty w posiadanie i uczynic go catkowicie zaleznym. 

Jesli nekromanta uzaleznia siy od istoty astralnej tak, ze nie 
moze nic wykonac bez rady i pomocy istoty, to rowniez 
mozemy tutaj mowic o pewnego rodzaju pakcie, chociaz ten 
rodzaj kontraktu moze nie miec tak samo tragicznych 
konsekwencji, jak pakty juz omawiane. 

Mag jest w stanie przywotac z astralnego swiata kazdy istoty 
bez zadnego zagrozenia, bez stawania siy od niej zaleznym i 
bez stawania siy ofiary nekromanty. Nekromanta jest osoby 
o niskim poziomie duchowego i magicznego rozwoju, ktorej 
gtownym celem jest kontaktowac siy z astralnymi istotami 
strefy ziemi, najlepiej ze zmarlymi ludzmi. Nekromanta w 
wiykszosci przypadkow bydzie probowat uzyc istoty ze sfery 
astralnej, czyli albo bydzie wymagat od takiej istoty 
wypetnienia okreslonych magicznych obowiyzkow w 
fizycznej, astralnej, czy mentalnej plaszczyznie, bydz 
jedynie bydzie probowat zaspokoic swojy ciekawosc. Dla 
tego celu nekromanta wybierze zmarlego cztowieka, ktory 
podczas swojego zycia zajmowat siy jakykolwiek tajemny 
nauky i ktory prawdopodobnie osiygnyt w tym okreslony 
stopien doskonatosci. Jesli zdarzy si q, ze taka przywotywana 
osoba bydzie prawdziwym magiem, ktory podyzat 
prawdziwy sciezky wtajemniczenia i nauczyt siy wszystkich 
swoich praw na ziemi, a tym samym osiygnyt okreslony 
stopien doskonatosci, ktory w szlachetnosci umystu dyzyt do 
pozytywnych celow i kontrolowal negatywne moce, to jesli 
uzna to za korzystne, moze pojawic siy nekromancie i 
wyjasnic mu zalety i wady jego projektow i intencji. 
Prawdziwy mag nigdy jednak nie bydzie utrzymywat statego 
potyczenia z nekromanty, ani nie bydzie probowat na niego 
wplynyc by go od siebie uzaleznic. Zawsze bydzie on 
przygotowany by ostrzec nekromanty i udzieli mu 



pozwolenia wezwania siebie w krytycznej sytuacji. Co 
wi^cej, da on nekromancie dobr$ rad$ i wtajemniczy go w 
prawa sfery astralnej, lecz nigdy nie b^dzie chciat siuzyc 
nekromancie, czy tez wykonywac jego z$dan, ani spelniac 
materialnych pragnien. Jedynie zli magowie o matym 
doswiadczeniu i sktonnosci ku negatywnych mocach, czy 
niskiemu czarostwu, b$d$ probowac utrzymac kontakt z 
nekromanta, b$dz asystowac mu w realizowaniu jego 
pragnien i zaspokojeniu jego 

ciekawosci. Jesli nekromanta dostanie si$ do sfery takiej 
istoty i pod jej kontrolQ, sam nab^dzie ten sam rodzaj 
wibracji, jaki ta istota posiada w strefie ziemi, a tym samym 
stanie si$ wspot-cierpi^cym. Istota astralna uniemozliwi 
wtedy nekromancie dokonanie 

jakiegokolwiek post^pu w swoim duchowym i magicznym 
rozwoju i b^dzie widziec, ze nigdy nie zostanie on 
oswiecony, czy poblogostawiony wtasnym wzrostem. Istota 
b^dzie wtedy przepetniona zt$ przyjemnosci$, gdyz udato 
siQ jej bye problemem dla cztowieka na ziemi. 

Pami^ta ona dni swojego wtasnego zycia na ziemi, jego 
trudnosci i problemy, pokusy, ktorym nie mogta siQ oprzec, 
moce, jakich naduzyta i brak szans na prawdziwe 
wtajemniczenie. 

B^dzie rowniez probowata zatrzymac nekromanta w jego 
rozwoju. Nie trzeba analizowac niebezpieczenstwa, jakie w 
tym przypadku grozi nekromancie. Wspomn^ jednak fakt, ze 
nekromanta moze tatwo bye zwampiryzowany przez tak$ 
istoty i ze z pomoc$ tak 
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pozyskanych mocy nekromanty, b^dzie ona probowata 
realizowac w swiecie astralnym swoje wtasne egocentryczne 



plany. 

Zatem kazdy uczen ostrzezony jest by nie czynic takich 
kontaktow i nie uzalezniac siy od zadnej istoty. Sposob, w 
jaki nekromanta przywotuje istoty z ptaszczyzny astralnej 
opiera siy na dwoch metodach. Pierwsza metoda jest 
spirytystyczna: istota proszona jest o ujawnienie siy z 
pomocy medium; czyli poprzez mediumistyczne pisanie, czy 
tez poprzez medium wprowadzane w trans. Ta metoda 
wymaga wielkiej wytrwatosci, az istota jest w stanie 
nawiyzac bezposredni kontakt i pojawic siy nekromancie. 
Drugy metody jest ewokacja: nekromanta nawiyzuje kontakt 
z istoty przy pomocy obrazu wczesniejszej inkarnacji ducha, 
bydz ozywiajyc taki obraz az ostatecznie istota wyjdzie z 
niego jak elementarium, przybierajyc swoj poprzedni ksztatt. 
Nekromancie nie od razu siy to udaje, lecz jesli kontynuuje 
swojy pracy wytrwale, to moze, zaleznie od jego dojrzatosci, 
rozwoju, sity woli i wyobrazni, zmusic istoty do pojawienia 
siy przed nim widzialnie. 

Nekromancie trudno jest rozroznic, czy w takim przypadku 
gtowny role odgrywa jego moc wyobrazni, czy stworzyt 
elementarium, czy moze rzeczywiscie nastypito widzialne 
potyczenie z istoty. Lecz ograniczonego nekromanty nie 
obchodzi to, kto stworzyt potyczenie, co tak naprawdy 
wywotato pozydany skutek, czy byta to jego wtasna fantazja, 
czy powtarzane napinanie jego nerwow stworzyto 
elementarium, czy tez ewokowana istota naprawdy pojawita 
siy ze swiata astralnego. 

Jesli nekromanta ma sktonnosci ku negatywnym mocom, to 
na jego ewokacja i wysitki by stworzyc projekcjy w astralnym 
swiecie, prawdopodobnie odpowie tak zwany czarny mag, 
ktory sam sprobuje nawiyzac kontakt z takim nekromanty. 
Caty apetyt nekromanty na instrukcje, praktyki, 
zaspokajanie ciekawosci, spetnienie pragnien, bydzie wtedy 



zaspokojony przez istotQ. Nekromanta jest 
odpowiedzialny za wszystko, co si$ zdarzy i tym samym 
tworzy karmQ na wtasnym koncie, zwtaszcza, jesli swoich 
zyczen nie jest w stanie w zaden sposob usprawiedliwic. Nie 
trzeba podkreslac, ze koniec takiego nekromanty nie moze 
bye inny niz tragiezny. Nekromanci zazwyczaj umieraj^ 
nienaturaln$ smierci^, b$dz nagle, na skutek niewyleczalnej 
choroby. 

Powinienem rowniez wspomniec fakt, ze istnieje mozliwosc 
pasywnego zwi^zku z istotami astralnej ptaszczyzny i z 
istotami wyzszyeh stref. Pasywny kontakt nie jest jednak tak 
skuteezny i nie daje tak wielkich magicznych rezultatow, jak 
praktyka ewokaeji. Rowniez w tym przypadku ostateeznym 
wynikiem mogtby bye nieoczekiwany pakt, a osoba 
nawi$zuj$ca pot$czenie poprzez taki pasywny zwi^zek, 
czasami moze skonezye gorzej niz czarownik czy 
nekromanta, gdyz nie posiada wcale zadnej kontroli nad 
istot$, z ktor$ nawi^zaia pof^czenie, ani tez nad skutkami 
przez to wywotanymi. 

Istnieje dwa podstawowe rodzaje tego pasywnego zwi^zku: 
pierwszy jest spirytystyezny. 

Spirytysta sam jest medium dla kontaktu i zwi^zku z istot$, 
poprzez medialne jasnowidzenie, jasnostyszenie, pisanie 
automatyezne etc. Druga mozliwosc dla pasywnego zwi^zku 
jest taka, by hipnotyzer b$dz mesmerysta nawi^zat z istot^ 
pot$czenie poprzez medium 

somnabulistyezne i stale utrzymywat ten kontakt dla 
zaspokojenia swojej ciekawosci b$dz dla okreslonych zadan 
w mentalnym, astralnym b$dz fizyeznym swiecie. Jesli 
hipnotyzer czy spirytysta nie przeszedl zadnego 
magieznego ksztalcenia i tym samym nie posiada 
konieeznego stopnia magieznego rozwoju i dojrzatosci, to 



zdrowie medium jest zagrozone w obu przypadkach. Wiele 
medium i spirytystow, ktorzy byli w ci^gtym pol^czeniu z 
pojedyncz$ istoty i cz^sto z niej korzystali, tak ze 
ostatecznie uzaleznili si$ od niej - co wtasciwie skutkuje w 
posrednim pakcie - musi zaptacic za to ci^zkimi chorobami 
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mentalnego, astralnego i fizycznego data. Wiele szpitali 
psychiatrycznych moze zaswiadczyc o takich 
nieszczQsliwych przypadkach. 

Wszystko co powiedziatem powyzej dotyczy zwtaszcza pracy 
czarownikow i nekromantow z negatywnymi mocami i 
zwi^zanymi z tym zagrozeniami. Chciatbym w tym miejscu 

podkreslic, ze gdy prawdziwy mag, ktory przeszedt przez 
sciezkQ prawdziwego rozwoju, probuje skontaktowac siQ z 
pozytywnymi istotami niezaleznie od ich rangi czy strefy, 
nie powinien uzalezniac si$ nawet od dobrych istot czy 
inteligencji. Jesli chce, to moze skontaktowac si$ z dobr$ 
istoty w kazdym momencie, lecz nie powinien wi^zac siQ z 
ni$, nawet jesli jest przez ni$ wyj^tkowo przyci^gany. Jesli to 
zrobi, to skutkiem tego rowniez moze bye pakt, podobny do 
tego z negatywnymi istotami, chociaz niebezpieczenstwo 
dla prawdziwego maga dziataj^cego z pozytywnymi istotami 
nigdy nie b^dzie tak wielkie ani tak tragiezne. 

Istniej$ rowniez metody i instrukcje zawi^zywania 
kontraktow z geniuszami kazdej strefy, ktorzy, poprzez taki 
kontrakt, mog$ magowi we wszystkim radzic i asystowac. 
Oczywiscie prawdziwy mag podezas swojego rozwoju b^dzie 
probowat skontaktowac si$ z dobrymi istotami, gdyz jest to 
bez w^tpienia konieezne, to nie moze uzaleznic si$ od ani 
jednej istoty, niezaleznie od tego, czy jest to aniot czy 
wyzsza inteligencja. Staj$c siQ zaleznym od dobrej istoty, 
mag mogtby, podobnie do czarownika, przej$c wibracjQ 



sfery, z ktorej pochodzi dobra istota i wptyn^c na siebie 
poprzez tQ wibracjQ tak silnie, ze ostatecznie przej$tby cat$ 
nature takiej istoty. Oczywiscie taka istota nie b^dzie 
zainteresowana zadnym pisemnym kontraktem. 

Istniej$ tez metody na ten sam rodzaj pisemnego kontraktu 
czy paktu pomi^dzy magiem, a wyzsz$ pozytywn$ 
inteligencj$. Wedtug tego kontraktu mag moze bye pewien, 
ze istota zawsze b^dzie go chronita, ze b^dzie mu pomagata, 
ostrzegata i wykonywata dla niego kazdy rodzaj dobrej 
przystugi, lecz po smierci maga, istota automatyeznie 
wei^gnie go do swojej wtasnej sfery. W tej sferze mag nie 
b^dzie musiat stuzyc aniotowi strozowi pod presj$, lecz z 
wtasnej woli. Skoro taki mag jest w statym pot^czeniu z 
dobrymi istotami, stanie siQ cz^sci^ tej ptaszczyzny i straci 
wszelkie zainteresowanie wschodzeniem wyzej, czy 
podrozowaniem do innej strefy. B^dzie zadowolony ze 
swojego zycia i jego ewolucyjny wzrost zostanie tymezasowo 
przerwany. 

Jesli mag jest wystany przez Bosk$ Opatrznosc do strefy 
ziemi czy do naszego fizyeznego swiata, by wypetnic 
okreslone zadanie jako cztowiek, zaezyna t^sknic za sfer$ 
powyzej. Jesli mag, po sprzymierzeniu siQ z geniuszem 
okreslonej strefy, zostanie wcielony w naszym fizyeznym 
swiecie, wtedy takie byte przymierze staje si$ oczywiste 
poprzez specjalne zdolnosci maga albo w obszarze nauki 
hermetyeznej, albo w kazdej innej dziedzinie kultury, jak 
sztuka, literatura etc. Ukazuje to, ze procedura jest taka 
sama, niezaleznie od tego, czy jest to istota pozytywna, czy 
negatywna, a prawdziwy mag nigdy nie zatrzyma siQ w 
swoim rozwoju przez zaden pakt z geniuszem czy aniotem, 
lecz b^dzie dalej pracowat nad swoim rozwojem. 

Poprzez rowne uczucie dla wszystkich istot, mag zawsze 
pozostanie swiadomy swego pragnienia by stac si$ 



cztowiekiem doskonatym, stworzonym na prawdziwy obraz 
Boga, a prawdziwa Boskosc b^dzie w nim odzwierciedlona. 
Nie ulega on wptywom zadnej sfery, zatem moze osi^gn^c 
prawdziwy doskonatosc, o ile zaden element w nim nie 
dominuje i o ile jest w stanie stworzyc wewn^trz siebie 
absolutn$ rownowag^ wszystkich mocy i sit i utrzymywac tQ 
rownowag^ przez caty swoj rozwoj. 
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Wyzsze sfery s$ miejscem, gdzie zapada decyzja, czy mag 
chce osi$gn$c najwyzsz$ mozliw^ doskonatosc, czy woli 
zostac swi^tym. Mag pragn^cy najwyzszego stopnia 
doskonatosci moze stac si$ najwi^kszym i najwyzszym 
panem tworzenia, gdyz w petni symbolizuje prawdziwy i 
kompletny obraz Boga we wszystkich jego aspektach. Z 
kolei swi^ty pozostaje jedynie pod jednym aspektem i w nim 
osi$ga doskonatosc. Staje si$ on czQsci$ tego aspektu i 
ostatecznie, kiedy osi^gnie doskonatosc w tym aspekcie, 
traci swoj$ indywidualnosc. 

Najwyzszy stopien doskonatosci, jaki cztowiek jest w stanie 
osi$gn$c, to stanie si$ prawdziwym suwerenem, 
prawdziwym magiem, ktory faktycznie reprezentuje 
prawdziwy i petny obraz Boga i nigdy nie traci, ani nie jest 
zmuszany do porzucenia, swojej indywidualnosci. 

Poprzez wiedzQ o hierarchii istot, ich strefach, przyczynach i 
skutkach, prawdziwy mag jest w stanie rz$dzic nad kazd$ 
stworzon$ istot$, zt$ czy dobr$ i jest to zazwyczaj jego 
prawdziwe zadanie. Rz^dzenie nad istotami duchowymi 
niekoniecznie oznacza rz^dzenie sit$, gdyz istoty, dobre czy 
zte, zawsze b$d$ przygotowane by stuzyc magowi, 
wypetniac jego woIq i spetniac kazde z jego pragnien bez 
proszenia o cokolwiek w zamian. Pryncypatowie stref rowniez 
lubi$ stuzyc magowi, a jesli mag sobie tego zyczy, to mog$ 



mu one dac do dyspozycji istoty im sluz^ce i zapewni$ mu 
konieczny ankhurr\\e smiej^c nawet prosic maga by zawart 
kontrakt z dan$ stref$. Prawdziwy mag moze umiescic pod 
swoj$ wol$ tyle stuz^cych geniuszy z dowolnej sfery, ile 
zechce. One wszystkie b$d$ musiaty mu stuzyc jak swojemu 
najwyzszemu panu, suwerenowi. Prawdziwy mag o 
szlachetnym charakterze nie b^dzie rozgraniczat pomi^dzy 
pozytywnymi, a negatywnymi istotami, gdyz Boska 

Opatrznosc nie stworzyta niczego nieczystego. Jest on 
swiadomy faktu, ze demony s$ tak samo konieczne jak 
anioty, gdyz bez tych przeciwienstw, zroznicowana 
hierarchia nie bytaby mozliwa. Jego respekt wobec istoty, 
negatywnej czy pozytywnej, b^dzie zalezat od rangi istoty. 
On sam wybierze ztot$ sciezk^ drogi srodka, sciezk^ 
prawdziwej doskonatosci. 

Rozdziat 18 

Spiritus familiaris, czyli duchy sluz^ce 

Wi^kszosc ksi$g zajmuj$cych si$ magi$ ewokacyjn$, cz^sto 
mowi o duchach stuz$cych, tak zwanych spiritus familiaris. 
Wedtug tych ksi^zek, stuz$ce duchy oddawane s$ do 
osobistego uzytku maga przez wysokie istoty, zwtaszcza 
przez pryncypatow demonow, by mag nie przywotywat 
pryncypata demonow, ich pana, przy kazdej okazji, do 
kazdej trywialnej kwestii. Ksi^gi te m6wi$ dalej, ze stuz^ce 
duchy zazwyczaj s$ dostarczane magowi, a raczej 
czarownikowi, przez pryncypata demonow, z ktorym zawart 
kontrakt. Poprzez ankhur, stuz^cy duch dostaje od swojego 
pryncypata tq sam$ moc, si+Q i zdolnosci, jakie posiada 
pryncypat. Mag nie troszczy si$ o to, przez kogo 
wywotywany jest poz^dany przez niego skutek; czy to jest 
sam pryncypal, czy inny stuz$cy mu duch. Wazna jest tylko 
jedna rzecz: karmiczna odpowiedzialnosc zawsze spoczywa 



na magu, czy na czarowniku. Jak byto juz wspomniane w 
rozdziale o roznych rodzajach kontraktow, po zakonczeniu 
kontraktu w swiecie fizycznym, mag musi przeniesc siQ za 
pryncypatem demonow do jego sfery i tam w petnej mierze 
odptacic za prac$ dla niego czynion^. Ta sptata nie jest 
oczywiscie materialn$ sptat$, lecz duchow$. 



Z hermetycznego punktu widzenia, spiritus fa mi Haris nie 
powinien bye mylony z tak zwanym duchem rodzinnym 
wystQpuj^cym u starozytnych prymitywnych naeji. Te 
rodzinne duchy w wi^kszosci przypadkow byty zmartymi z 
danego plemienia, jego przodkami, praprzodkami, 
bohaterami etc., wobec ktorych praktykowano rodzaj 
nekromaneji podobny do prymitywnego czczenia fetyszy 
poprzez utrzymywanie stafego kontaktu z tymi umartymi. 
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nekromaneji moze bye porownany ze spirytyzmem naszyeh 
czasow. Skoro kazdy wtajemniezony wie o praktykach i 
dziataniach kultu koniecznych do skontaktowania si$ z 
przodkiem, duchem rodzinnym, powstrzymam siQ od 
ponownego opisywania tego tematu. 

Nie tylko kazda rodzina miala swojego rodzinnego czy 
domowego ducha, lecz istniaty rowniez liezne plemiona 
posiadaj^ce wtasnego geniusza, co jest znane z historii. 
Prawdziwy mag b^dzie w stanie rozroznic, z hermetycznego 
punktu widzenia, spiritus famiiiaris od ducha rodzinnego, 
czy ducha przodkow. 

Podejscie, jakie prawdziwy mag stosuje wobec 
skontaktowania si$ z pryncypatem, tj. wyzsz$ istoty, wyzsz$ 
inteligencj$, jest zupetnie inne od podejscia czarownika czy 
czarnego maga. 

Ten ostatni chce miec istoty w swojej mocy bez specjalnego 
wysitku, bez stosownych przygotowawczych operaeji i 
magieznego rozwoju, aby uczynic te istoty swoimi stugami, 
maj^cymi pomagac mu w realizaeji jego pragnien. Niestety 
czarownik zapomina, ze robi^c to obci^za swoj$ karmQ i ze 
robi to kosztem swojej ewolucji, a przede wszystkim, 
kosztem swojego magieznego rozwoju. Istoty stuz^ce 



czarownikowi nigdy nie b$d$ pracowaty bez nagrody. Z 
materialnego punktu widzenia, takie uslugi mozna 
traktowac wyt^cznie jak pozyczki. Wtasciwie, czarownik 
staje siQ niewolnikiem danej istoty, gdyz po tym jak 
wygasnie ich kontrakt, musi on splacic wszystko. Istoty s$ w 
petni swiadome tego faktu, a ich poswi^cenie wobec maga, 
ktore ma go zapewnic, ze zawsze b^d^ chciaty mu stuzyc i 
wypetniac kazde jego pragnienia, cz^sto fudz$ czarownika 
prowadz^c go do bt^dnej opinii, ze stat si$ panem tych istot. 
Jego pragnienia i z$dania wobec tych istot zwi^kszaj$ siQ 
podczas trwania przymierza, az czarownik ostatecznie staje 
siQ nie do zaspokojenia. Dopiero na krotko przed 
wygasni^ciem kontraktu, czarownik zdaje sobie sprawl z 
tego, co zrobit i jak$ karmiczn^ odpowiedzialnosc wzi$t na 
swoje barki. Lecz w tym momencie jest zazwyczaj za pozno i 
wszelkie rady i instrukcje by zrzucic wi^zy takiego kontraktu 
s$, z hermetycznego punktu widzenia, bezuzyteczne i 
niepraktyczne, a w oczach prawdziwego maga s$ 

absolutnym absurdem. Negatywne skutki, ktore zostaty juz 
uruchomione, niezaleznie w jaki sposob, musz$, wzgl^dem 
prawa przyczyny i skutku, miec swoje nalezne oczyszczenie 
i zrownowazenie. 

Ktos moze powiedziec, ze Boska Opatrznosc, w swoich 
aspektach boskiej mitosci i mitosierdzia, moze w niektorych 
przypadkach zrobic wyj^tek. Jednak prawdziwy mag wie, ze 
za przyczynami id$ odpowiednie skutki, inaczej Prawo 
Karmy, prawo odkupienia, 

prawowitosc catego wszechswiata bytaby nieprawdziwa, 
czyli iluzoryczna. Nie trzeba podkreslac, ze nie jest tak, lecz 
przeciwnie - wszystko dzieje siQ z zachwycaj$c$ precyzj$ 
wedtug najprawdziwszych praw. Boska mitosc i mitosierdzie 
ze swoimi wszystkimi innymi aspektami takimi jak taska etc., 
pracuj$ do momentu, gdy cztowiek zda sobie spraw^, ze sam 



jest przyczyn$ cierpien, jakie go ogarniaj$ i ta wiedza 
pozwala mu tatwiej niesc ten ci^zar. Z 

poprawnego uniwersalnego punktu widzenia, Opatrznosc, w 
swoim aspekcie mitosci, taski etc., nie moze dalej 
interweniowac. Kazdy doswiadczony mag, znaj^c 
uniwersalne prawa, uznaje w tym porz^dek. Kazdy 
prawdziwy mag powinien zatem wystuchac wskazowki, by 
nigdy nie zawierac kontraktu, gdyz to catkowicie 
zatrzymatoby jego osobisty magiczny rozwoj i ewolucjQ. 
Prawdziwy wtajemniczony nie b^dzie miat nawet pokusy, by 
zawrzec kontrakty z wysokimi i dobrymi pryncypatami, 
niezaleznie od tego, jakie mog^ bye tego korzysci. 
Zwi^zanie siQ z istotami duchowymi i ich sferami oznaeza 
utratQ wolnosci wlasnych mysli i uezynkow. 

Ktos moze zapytac, dlaczego w takim razie konieezne jest 
pracowanie z magi$ ewokacji; czy nie lepiej jest pracowac 
nad swoim osobistym rozwojem, pozostawiaj^c istoty tarn 
gdzie s$? 

Odpowiedz$ na to pytanie jest to, ze prawdziwy mag moze, 
jesli chce, skontaktowac siQ ze wszystkimi istotami, 
pozytywnymi czy negatywnymi i powinien nawet uwazac za 
swoj obowi^zek praktykowanie prawdziwej magii ewokacji, 
lecz nigdy nie moze bye kuszony by 65 

zwi$zac siQ z jak^kolwiek istoty. Mag powinien ustanawiac 
kontakt z istotami by powi^kszyc swoj$ wiedzQ o roznych 
sferach, pozwac prawach takich sfer i demonstrowac swoj 
magiczny autorytet istotom, z ktorymi dziata podezas 
swoich ewokacji. Bez w^tpienia, takie istoty nie tylko b$d$ 
gotowe dac mu kazd$ informacjQ jakiej chce, lecz b$d$ 
rowniez bardzo zadowolone mog$c mu stuzyc, gdyz 
prawdziwy mag jest dla nich ich panem, jest 



prawdziwym wtajemniczonym, ktoremu winne s$ 
postuszenstwo i lojalnosc. W przypadku prawdziwego maga, 
ktory zostat prawdziwie wtajemniczony w magic, a tym 
samym osi$gn$t 

w niej doskonatosc, nie osmielc sic nawet podejsc do niego z 
mysl$ o kontrakcie. Mag moze, jesli uwaza to za konieczne, 
stosowac stuz^ce duchy z tej czy innej sfery, lecz dobrze 
wie, ze niczego im nie bcdzie winien, gdyz wszystko, co 
istota moze dla niego robic, on moze wykonac swoimi 
wtasnymi mocami, na skutek swojego systematycznego 
magicznego 

rozwoju. Mag moze stosowac istoty po pierwsze by pomoc 
innym ludziom, a nie sobie, a po drugie, by uzywac 
zaoszczcdzonego w ten sposob czasu na wfasny rozwoj. Jest 
to wfasciwe do obrania podejscie i nie mozna go 
porownywac z podejsciem czarownika, co z tatwoscic widac. 
Mag nie musi praktykowac magii ewokacyjnej caty czas, lecz 
musi bye w stanie wykonac takie praktyki, ilekroc bcdzie to 
konieczne. Dokladna wiedza o prawdziwej magii ewokacji 
zwickszy jego m$drosc, moc nad istotami wszechswiata i w 
ten sposob wzmocni jego magiezny autorytet. Prawdziwy 
mag musi bye zatem doskonaty w kazdym aspekeie. 

Podczas swoich magicznych ewokacji, bcdzie on zwracat 
uwage na doktadne hierarchic istot i bcdzie: 

1. kontaktowat sic z pryncypatami elementow i ich istotami; 
jesli konieczne, rowniez z ich duchami sfuzccymi, czyli 
podwtadnymi; 

2. skontaktuje sic z wszystkimi pryncypalami i ich 
podwtadnymi w strefie ziemi; 3. przejdzie do istot Ksiczyca, 
wedfug hierarchii; 


4. zapozna sic z pryncypalami strefy Merkurego; 



5. zwroci swoj$ uwag$ na strefQ Wenus, 

6. strefQ Stonca, 

7. strefQ Marsa, 

8. strefQ Jowisza, 

9. strefQ Saturna. 

Rozdzial 19 
Magiczna ewokacja 

Jesli mag wezmie do r^ki ksi^g^ o ewokacji, b$dz jesli ma w 
swojej bibliotece kilka ksi^zek zajmuj^cych siQ tym 
tematem, odkryje okreslone pot^czenie pomi^dzy 
wszystkimi 

instrukcjami i jesli zbierze je wszystkie razem, to otrzyma 
informacjQ o tym, jak przywotac istotQ, ktorych formut uzyc 
dla tego celu etc. Jednak w zadnej z ksi^zek nie znajdzie 
wtasciwych wczesniejszych uwarunkowan dla udanej 
ewokacji. Nie jest zatem zaskakuj^ce, ze prawie wszystkie 
proby siQ nie udaj$. Z hermetycznego punktu widzenia, 
kazdy kontakt z istot$ duchow^ okreslonej sfery moze bye 
uwazany za rodzaj ewokacji, niezaleznie od tego, czy do 
ustanowienia takiego kontaktu stosowane s$ metody 
spirytystyezne, metody nekromaneji czy jakiekolwiek inne. 
Pytanie, czy poz$dana istota naprawdQ pojawia si$ dzi^ki 
zastosowaniu tych metod, pozostaje bez odpowiedzi, gdyz 
tylko osoba, ktora je 

wyprobowuje, moze prawdziwie odpowiedziec. Jesli, 
czasami, taka proba wykonana wedtug metod podanych w 
tych ksi^zkach prowadzi do sukcesu, to wci$z nie wiadomo, 
czy rezultat powstat dzi^ki tej metodzie, czy moze inne 



praktyki rowniez odgrywaty decyduj$c$ rolQ. Na przyktad, w 
przypadku ewokacji spirytystycznych, sukces moze bye 
sprowadzony przez rozne czynniki, nawet jesli duzo 
dowodow wskazuje, ze sukces jest rezultatem zalecanej 66 

metody ewokacji. Przyczyn$ sukcesu spirytystyeznego, jesli 
w ogole jest to jakis sukces, moze bye podswiadomosc 
medium. Co wi^cej, podswiadome tworzenie fantomow, 

elementali czy elementariow, ktore podezas ewokacji moze 
tworzyc zwi^kszona uwaga i moc wyobrazni osoby, mog^ 
bye przypisywane wtasnej indywidualnosci osoby, a nie 
istocie. Ten fakt jest prawie nie znany tym osobom. 

Podam - z hermetyeznego punktu widzenia - peten opis 
wszystkiego, co jest absolutnie konieezne dla udanej 
ewokacji, tj. dla wtasciwego magieznego pot^czenia z 
istotami kazdej sfery. Przede wszystkim mag, czy osoba 
chc^ca zaj^c si$ magi$ ewokacyjn$, powinien wiedziec, ze 
nie mozna nawet myslec o udanej ewokacji bez rozwoju 
wtasnych astralnych zmystow, zwtaszcza jasnowidzenia i 
jasnostyszenia. Bytoby to tak samo, jakby slepiec chciat 

isc nieznan$ ulic$ bez przewodnika. Jasnowidzenie i 
jasnostyszenie jest pierwszym warunkiem dla swiadomego 
kontaktowania si$ z istot$ przy pomocy aktywnej magii. Jesli 
mag nie troszczy si$ o ten warunek, b$dz jesli osoba osmiela 
siQ probowac ewokacji bez odpowiedniego wyksztatcenia 
swoich astralnych zmystow, to moze bye pewna, ze tak jak 
wszystkie inne osoby, rozczaruje si$ i nie osi^gnie zadnego 
sukcesu. Rownoczesnie jest w niebezpieczenstwie znizenia 
siQ do poziomu nekromanty czy czarownika, jesli w 

egzaltowanym stanie osi^gnie cz^sciowy sukces 
jakiegokolwiek rodzaju, niezaleznie od tego, czy jego plany i 
inteneje oparte s$ na dobrych motywach. 



Mag w kazdych warunkach musi bye w stanie uzywac 
astralnych zmystow podezas swoich operaeji, gdyz jest 
wtedy w stanie doktadnie kontrolowac cat$ procedure i nie 
grozi mu bycie oszukanym przez istotQ, czy bezskuteezna 
praca. Mag, ktorego astralne zmysty s$ dobrze rozwini^te, 
od razu wie, czy dana istota jest jedynie kreacj$ wyobrazni, 
czy jest to istota, jak$ chciat przywotac z okreslonej sfery. 
Ewokacja, z hermetyeznego punktu widzenia, jest zatem 
swiadomym nawi^zywaniem kontaktu z okreslon$ istot$, a 
nie pasywn$ komunikacj^, ktora opisywana byta we 
Wtajemniczeniu do Hermetyzmu, w rozdziale zajmuj^cym 
siQ pasywn$ komunikacj$ z istotami. Jest to dokonywane 
przez maga jako medium, lecz dzieje siQ na zewn^trz jego 
ciata. 

Istota czy moc dowolnej sfery, ktora ma siQ pojawic na 
zewn^trz ciata maga, przywotywana jest w magiezny trojk^t, 
magiezne lustro czy tez jest skondensowana na materiale 
zaimpregnowanym kondensatorem fluidow. Na pocz^tku 
mag nie b^dzie w stanie obyc si$ bez magicznych narz^dzi. 
Pozniej, gdy juz b^dzie miat wystarczaj$co duzo 
doswiadezenia i gdy tylko istoty danej sfery b^d$ catkowicie 
w jego mocy, b$d$ mu postuszne i lojalne i b$d$ uznawac 
jego magiezny autorytet, to moze siQ on obyc bez 
magicznych pomocy. 

Doswiadczony mag moze wtedy przyzywac kazd$ istoty ze 
sfery, jak$ ma we wladaniu i pracowac z ni$, bez uzywania 
magicznych pomocy. Moze wezwac istoty do kazdego 
miejsca w kazdym czasie, jak i kiedy chce, bez pomocy 
okr^gu i trojk^ta i bez zadnych specjalnych przygotowan. Z 
drugiej strony, osoba pocz$tkuj$ca, musi konieeznie uzywac 
magicznych pomocy, gdyz wspomagaj$ one jego 
swiadomosc, a tym samym s$ konieezne dla udanej 
ewokaeji. Jesli mag posiada catkowit$ kontrolQ nad sfer$ bez 
koniecznosci uzywania jakiekolwiek magieznej broni, to 



przechodzi do nast^pnej, wyzszej sfery, i ponownie uzywa 
swoich magicznych pomocy, az rowniez tQ sfer$ catkowicie 
opanuje. Mag, chc$c 

przeprowadzic udan$ ewokacjQ, musi zawsze pami^tac o 
trzech zasadach: 

1. Jesli zamierza przywotac ducha okreslonej strefy do swojej 
sfery, niezaleznie od tego, czy przywotuje j$ do trojk^ta, 
lustra, czy kondensatora fluidow, to musi pami^tac, ze istota 
jest w stanie poruszac si$ jedynie w atmosferze 
odpowiadaj^cej jej strefie. Mag musi zatem sztucznie 
stworzyc atmosferQ sfery kumuluj^c swiatto, substaneja 
sfery, albo do trojk^ta, albo lepiej do catego pokoju, w 
ktorym pracuje. Jesli pracuje z magicznym lustrem, to musi 
bye ono zaimpregnowane b$dz skondensowane substaneja 
swiatta sfery. Pracuj^c na swiezym 67 

powietrzu, impregnaeja musi bye utrzymywana wewn^trz 
takich granic, by istoty czy moce maj$ce si$ ukazac, miaty 
wystarczaj^co duzo miejsca do poruszania si$. Kumulacja 
czy impregnaeja swiatta musi miec kolor wymagany przez 
prawa koloru indywidualnej planety. 

Szczegotowe informaeje na temat impregnowania i 
kumulowania swiatta w przestrzeni podatem juz we 
Wtajemniczeniu do Hermetyzmu, w rozdziale zajmuj^cym 
siQ impregnaeja pokoju. Jesli na przyktad istota sfery 
Ksi^zyca jest ewokowana na zewn^trz siebie, to swiatto, a 
raezej substaneja swiatta, ktor$ trzeba zgromadzic, musi 
miec srebrzystobiaty kolor. W 

przypadku istot Merkurego, substaneja swiatta musi bye 
opalizuj^ca, dla istot z Wenus musi bye zielona, dla istot ze 
Stonca ztotozotta, dla Marsa czerwona, dlajowisza niebieska, 
dla Saturna fioletowa etc. 



Jesli mag przywotuje na przyktad istoty elementu ziemi, 
musi z pomoc$ swojej wyobrazni wypetnic magiczny trojk^t 
czy magiczne lustra elementem ziemi. Jesli chce przywotac 
istoty z Ksi^zyca, musi stworzyc wibracje sfery Ksi^zyca. 
Zadna istota nie jest w stanie przebywac w sferze nie 
przystosowanej dla niej. Jesli w przypadku przywotywania 
nie stosuje siQ tej zasady, to istoty mozna zmusic do 
przyjscia do naszej fizycznej sfery, lecz w takim przypadku 
sama musiataby stworzyc konieczn$ sferyczn$ wibracjQ. Mag 
utracitby wtedy swoj$ kontrolQ nad istot$, a rowniez jego 
autorytet ucierpiatby od takiej porazki, gdyz istota 
uwazataby maga za niedoskonatego, a tym samym nie 
szanowataby go i odmawiata mu postuszenstwa. Sciste 
stosowanie si$ do tej zasady jest najwazniejsze w 
przeprowadzaniu ewokacji i prawdziwy mag nigdy nie moze 
o tym zapominac. 

2. Mag musi bye w stanie podezas ewokacji umiescic si$, ze 
swoj$ swiadomosci$, w sferze przyzywanej istoty, by istota 
mogta go ujrzec. To przenoszenie ducha jest dokonywane 
wedtug praw pierwiastka akashy, czyli mag umieszcza si$ w 
stanie transu, w ktorym nie zna czasu ani przestrzeni i w 
tym stanie, zgodnie ze swoj$ wol$ i dzi^ki swojemu 
autorytetowi etc., przyzywa dan$ istoty. Bez tych zdolnosci 
mag nie jest w stanie sprawic, by istota si$ pojawita. 

3. Mag musi wywotac, poprzez swoj magiczny autorytet, 
zachwyt i postuszenstwo istoty, gdyz inaezej zadna istota - 
pozytywna, czy negatywna - nie szanowataby go. 

Magiczny autorytet czy wptyw maga nie dziata na istoty ze 
wzgl^du na osobowosc maga, lecz dlatego, ze wptyn^t na 
siebie, czy zwi^zat si$ z inteligencj$ wyzsz$ wobec istoty 
czyli pojawia siQ jako bostwo w aspekeie autorytatywnym. 
Nie jest zatem magiem, ktory wywiera swoj wptyw na istoty, 
lecz autorytetem istoty wyzszej czyli najwyzszej mozliwej 



inteligencji; ewokuj$c$ Boskosci$. Podczas praktykowania 
ewokacji, mag najpierw wptynie czy 

sprzymierzy sii z wyzszi inteligencji. Przybierze on ksztatt 
najwyzszej jakosci jedynie dla utwierdzenia sii w swoim 
autorytecie i ukazania go w opornych przypadkach, gdy 
istota b^dzie sii mimo wszystko sprzeciwiac. Jesli mag 
probowatby wptyn^c na ewokowani istoti jedynie swoji 
wtasni osobowoscii, to istota odmowilaby mu 
postuszenstwa, b$dz co gorsze, oszukata go w bardzo 
szokujicy sposob. Jesli jednak istota otrzymuje swoje 
rozkazy od wyzszej inteligencji, czy nawet Boga w kazdym 
aspekcie, a nie od samego maga, to istota musi w kazdych 
okolicznosciach postuchac rozkazu. Mag nauczyt sii juz 
praktyki ticzenia z inteligencji czy z boskim aspektem we 
Wtajemniczeniu do Hermetyzmu, gdzie pisatem o ticzeniu 
siQ z indywidualnym bogiem. 

Z tego co zostato tu powiedziane, widac, ze te trzy zasady 
nigdy nie byty wymieniane w zadnych instrukcjach, gdyz 
zaden autor nie miat nigdy osobistego doswiadczenia z 
magii ewokacji. Tworzyli wi^c oni swoje metody nauczania 
na podstawie innych zrodet pisanych, 68 

ktore rowniez byty niekompletne. Bez scistego stosowania 
siQ do tych trzech podstawowych zasad, udana ewokacja nie 
jest mozliwa! 

Zanim mag zacznie ewokacji istot, musi cati procedure 
doktadnie wprowadzic do ksi^gi formut i powinien, jesli to 
mozliwe, znac ji na pami^c, by nie opozniac sii podczas 
swoich dziatan muszic do niej zaglidac. Mozliwe jest, ze na 
poczitku praktyki maga powstani trudnosci, lecz kolejne 
ewokacje istot szybko zwi^kszi jego pewnosc siebie. Poza 
tym, zda on sobie sprawi, ze ewokacja nie jest jedynie 
przywotywaniem istoty, lecz prawdziwym rytuatem, 



zlozonym z pewnej liczby operacji magicznych. Mag musi 
siQ upewnic, ze w jego rytuale nie istniej$ zadne luki, gdyz 
kazda luka bytaby przeszkod$ nie tylko dla maga, lecz 
rowniez dla ewokowanej istoty. Bezbt^dna operacja jest tym, 
co stare ksi^gi nazywaj$ petnym okr^giem. To wyrazenie nie 
odnosi siQ do okr^gu, ktory jest rysowany przez maga dla 
ochrony, jako symbol mikrokosmosu i makrokosmosu, czyli 
symbol zwi^zku z Bogiem, lecz odnosi siQ do catkowicie 
spojnej magicznej operacji. Cel ewokacji rowniez musi bye 
zapisany przed jej pocz^tkiem, gdyz podezas ewokacji nie 
mog$ pojawiac si$ pytania. 

Z catosci procedury przygotowania mozna odgadn$c, ze 
uwaznie przygotowana i doktadnie wykonana magiezna 
ewokaeja wymaga wiele czasu. Jesli, poprzez powtarzany 
kontakt z t$ sam$ istoty, mag ustanowi tak dobre 
pot$czenie, ze istota jest mu absolutnie postuszna, a tym 
samym w petni uznaje jego magiezny autorytet, to mag 
moze, dla zaoszcz^dzenia czasu, zaaranzowac inny sposob 
kontaktowania si$ z istoty. Moze to bye skrocony 
indywidualny rytuat, albo nawet stowo dla przywotania istoty 
i uzyskanie jej zgody na tak$ formQ. Mag moze tez poprosic 
istoty o wybor skroconej metody, z ktor$ zwi^zana b^dzie 
reakeja istoty i jej slug w dowolnym momencie. Ta skrocona 
metoda rowniez musi bye sumiennie wpisana do ksi^gi 
formut, by nie zaszta zadna pomytka przy jej praktyeznym 
stosowaniu. Jest to szczegolnie wazne, jesli mag nawi^zat 
wiele pot^czen z istotami. Jesli uproszczona metoda jest 
oferowana przez istoty, ktora rownoczesnie prosi maga by 
nie zapisywat tej procedury, a jedynie dobrze j$ zapami^tat, 
to mag musi uszanowac tak$ prosbQ. Nawet jesli mag moze 
uczynic prowizoryezne notatki z tej skroconej procedury, to 
te notatki, podobnie jak cata ksi^ga formut, nie mog$ nigdy 
dostac siQ w r^ce innych osob, nawet w r^ce drugiego 
prawdziwego maga. Jedynym wyj^tkiem s$ te przypadki, w 
ktorych istota, ktora podata uproszczona procedure, wyraza 




zgodQ na to, by mag przekazat procedure komus innemu, 
czy nawet o to prosi. Inaczej mag nigdy nie powinien 
osmielic si$ ztamac tego zakazu, czy nawet omin^c go, 
chyba ze nie zalezy mu na tym, ze wstrz^snie to jego 
autorytetem. Nie trzeba mowic, co by to oznaczato dla 
maga. 

Istota najpierw pojawia si$ magowi w ten sam sposob, w jaki 
przyzwyczajona jest poruszac siQ po swojej naturalnej 
strefie. Jesli mag nie jest zadowolony ze sposobu, w jaki 
pojawia si$ istota, moze poprzez swoj magiczny autorytet 
sprawic, by istota pojawita si$ w ksztatcie, jaki mu 
odpowiada. Nie ma tutaj zadnych ograniczen i do maga 
nalezy decyzja, jaki ksztatt powinna przyj^c, z pomoc$ jego 
wyobrazni, ewokowana istota. Ptec rowniez nie ma tutaj 
zadnej konsekwencji. Dobrze b^dzie, gdy mag nie b^dzie 
nalegat, by istota pojawita siQ w m^skim ksztatcie, jesli w 
swojej sferze jest stworzeniem zenskim, chociaz istota 
musiataby to zrobic, jesli mag by tego chciat. Zalecane jest 
zatem, by osoby pocz^tkuj^ce w magicznych operacjach, 
pozwolity istocie pojawic si$ w ksztatcie ze swojej wtasnej 
strefy. 

Mag rozmawia z istot$ w swoim wtasnym j^zyku. Skoro jest 
on w kazdym przypadku w stanie wyniesionym, w stanie 
transu, jego j^zyk automatycznie zmienia si$ na j^zyk 
duchowy, na tak zwany j^zyk metaforyczny i jest tym 
samym rozumiany przez istotQ. Istota, ktora normalnie 
uzywa swojego wtasnego j^zyka, rowniez b^dzie mowita w 
j^zyku duchowym, ktory b^dzie automatycznie ttumaczony 
na j^zyk znany magowi. Mag b^dzie miat przez to na 
pocz^tku miat wrazenie, ze odpowiedzi istoty pochodz$ z 
jego wtasnej podswiadomosci w ten 69 

sam sposob, w jaki styszy siQ swoj wewn^trzny gtos. Z 
czasem mag przyzwyczai si$ do tego i ostatecznie zda sobie 



sprawQ, ze istota naprawdQ mowi na zewn^trz niego, a po 
czQstej pracy w tym obszarze, b^dzie to przypominac 
rozmowQ z drugim cztowiekiem. 

Wspominane w starych ksi^gach skutki uboczne, na 
przyktad wandalizm istot, trzaski, pioruny, btyskawice i inne 
zaburzenia, o ktorych mowi si$, ze zazwyczaj towarzysz$ 
ewokacjom, zupelnie nieznane prawdziwemu magowi i 
mog$ miec miejsce jedynie w przypadku nekromantow i 
czarownikow, ktorzy nie przeszli zadnego magicznego 
ksztatcenia, b$dz w przypadku ludzi, ktorzy omin^li 
konieczne operacje przygotowawcze, lub 

przygotowali siQ na prawdziw$ ewokacjQ jedynie w 
niewielkim stopniu. Prawdziwy mag nie doswiadczy zadnych 
niepoz^danych ubocznych zjawisk i jego ewokacje b$d$ 
przebiegaty tak gtadko, jak gdyby wykonywat jakiekolwiek 
inne fizyczne, astralne czy duchowe dziatania. Na pocz^tku 
dobrze b^dzie, jesli mag nie b^dzie zadawat istocie zbyt 
wielu roznych pytan, lecz zwroci siQ do niej jedynie z 
kilkoma konkretnymi pytaniami. Powinny one dotyczyc 
sfery, z ktorej pochodzi dana istota. Nie powinno zadawac 
siQ pytan, ktore pogwatcityby godnosc istoty. W pozniejszym 
czasie istoty, inteligencjQ, pryncypata, czy stugi do 
dyspozycji maga, mozna poprosic do odgrywania aktywnej 
roli; nie musz$ one bye uzywane jedynie dla przekazywania 
wiedzy. Istoty generalnie lubi$ sluzyc prawdziwemu magowi 
i pomagac mu w niesamolubny sposob na tyle, na ile lezy to 
w ich mocy. Mag z pewnosci$ nie b^dzie na tyle gtupi, by 
prosic istoty duchow$ o przyniesienie mu skarbow, czy 
wykonanie dla niego ciQzkiej fizyeznej pracy, gdyz skutki 
przejawu jej mocy w naszym fizyeznym swiecie zalez$ od 
substaneji energii (tj. substaneji kondensacyjnej), jak$ mag 
musi dac jej do dyspozycji. 



Na pocz^tku, istoty b$d$ w stanie wykonywac jedynie prace 
mentaln$. Pozniej, gdy mag posiada juz wystarczaj^c duzo 
doswiadczenia, b$d$ wykonywaty dla niego astraln$, a po 
jakims czasie rowniez i fizyczn^ prac$. Zalecane jest jednak, 
by mag nie obci^zat istoty duchowej fizycznymi zadaniami, 
gdyz musiatyby wykonywac takie obowi^zki w doktadnie ten 
sam sposob, co mag ze swoimi nabytymi magicznymi 
zdolnosciami. Dla swoich 

magicznych operacji, istoty uzywaj$ tych samych mocy co 
mag. Oznacza to, ze do fizycznej pracy potrzebuj$ 
elektrycznego b$dz magnetycznego fluidu, jak rowniez i 
pierwiastka akashy, tak samo jak sam mag. Istoty zazwyczaj 
sci$gaj$ substancjQ i energy z atmosfery maga. 

Zatem mag powinien zawsze pami^tac, ze kazda ewokacja 
dokonywana jest jego wtasnym kosztem. Jest to 
wystarczaj^cym powodem, by mag nie przeprowadzal 
ewokacji jedynie dla zaspokojenia ciekawosci innych osob, i, 
co byto juz wspomniane, b^dzie praktykowat 

ewokacji przede wszystkim by pomoc innym ludziom, b$dz 
zwi^kszyc swoj^ moc nad 

istotami oraz elementami i w ten sposob nabyc wi^cej 
osobistego doswiadczenia. 

Dla wtasciwej ewokacji istot nie potrzeba zakl^c, czy 
podobnego nonsensu. Skoro podczas catego czasu ewokacji 
mag jest w wyniesionym stanie, w prawdziwej jednosci z 
Bogiem, to przenosi siQ ze swoj$ swiadomosci$ do sfery 
wybranej istoty i wywolawszy jej imiQ, prosi istoty, by 
pojawita si$ mu. Istota slyszy maga, od razu reaguje na 
wezwanie i dose ch^tnie do niego przyehodzi. Prawdziwy 
mag nigdy nie b^dzie zmuszony do grozenia istocie, czy 
wykonywania czegokolwiek podobnego by uczynic istoty 



postuszn$ swej woli. Moze siQ to zdarzyc jedynie przy 
upartych demonach, ktorym mag zademonstruje prawdziw$ 
wi^z z Bogiem. Mato ktora istota, niezaleznie od rangi jak$ 
posiada, osmieli si$ kiedykolwiek sprzeciwic Boskosci, tj. 
komus kto jest prawdziwie zjednoczony z Bogiem, gdyz 
Boskosc jest moc$, poprzez ktor$ istota zostata stworzona, a 
tym samym musi j$ respektowac. 

Gwiazdy maj$ wptyw na maga lecz nie wymuszaj^ jego 
dziatania. Od maga zalezy ustalenie czasu ewokacji wedtug 
regut astrologicznych, o ile posiada on podstawow$ wiedz^ o 
astrologii i jest tym samym w stanie ustawic korzystne 
planetarne momenty w odniesieniu do danych istot. 

70 

Wszystkie rozne sposoby ewokacji opisane w starych 
ksi^gach s$ nie dla magow, lecz d I a czarownikow. Dla 
prawdziwego maga instrukcje podane w takich ksi^gach s$ 

bezwartosciowe, odrzuci je wi^c. Zna on prawdziw$ sciezk^ 
wtajemniczenia, wie jak nalezy przeprowadzac ewokacji i 
jest przekonany, ze w swoich operacjach odniesie petny 
sukces. 

Na koniec ewokacji, obowi^zkiem maga jest odestac istotQ 
duchow$ z powrotem do jej sfery, czyli zwolnic j$. 
Towarzyszy on jej swoj$ swiadomosci$ i robi$c to, posiada 
wewn^trzne uczucie satysfakcji i pewnosci, ze istota powroci 
do sfery, z ktorej zostata przywotana i z ktorej pochodzi. 
Wszystkie narz^dzia uzywane do ewokacji s$ sktadane przez 
maga do ich miejsca przechowywania, a wszystkie 
zgromadzone moce s$ uwalniane poprzez jego woIq i 
wyobrazni^. To jest koniec ewokacji. 


Rozdziat 20 



Praktyka magicznej ewokacji 

Podanie tutaj prawdziwego przyktadu ewokacji b^dzie z 
pewnosci$ uzyteczne dla maga, gdyz w zadnej napisanej do 
tej pory ksi^zce nie znajdzie on tak doktadnego opisu 
ewokacji w odniesieniu do uniwersalnych praw. Jesli chodzi o 
ogolne warunki, to od maga zalezy dokonanie niewielkich 
zmian czy dodatkow w roznych miejscach, by przystosowac 
instrukcje do indywidualnych sytuacji i okolicznosci, w 
ktorych zamierza przeprowadzic ewokacji 

Oczywiscie najlepiej jest, jesli dla tego celu ma dost^pny 
specjalny pokoj, do ktorego tylko on b^dzie wchodzit. W 
takim przypadku nie powinien nawet prosic innej osoby by 
tam posprz^tata. Taki pokoj b^dzie stuzyt za swi^tyniQ, w 
najprawdziwszym tego stowa znaczeniu. Jesli mag znajduje 
siQ w takiej korzystnej sytuacji, jest on w stanie odniesc si$ 
do wszystkich praw analogii i urz$dzic ten pokoj w taki sam 
sposob, jak starozytni magowie ustanawiali swoje swi^tynie, 
z ottarzem po wschodniej stronie. Mag moze, zgodnie ze 
stopniem swojej dojrzatosci i wierzen religijnych, umiescic 
na oltarzu symbol swojego Bostwa, b$dz moze na jego 
srodku ustawic magiczne lustro, tak jak robili to starozytni 
wtajemniczeni i magowie, a po obu stronach umiescic 
siedmioramienny swiecznik i kadzidto. 

Dawne swi^tynie byty zazwyczaj upi^kszone czterema 
kolumnami ozdobionymi roznymi symbolicznymi figurami, a 
kazda kolumna reprezentowata jeden z elementow. sciany 
byty udekorowane obrazami symbolizuj$cymi rozne bostwa 
czterech elementow. W zamierzchtych czasach jedynie 
wtajemniczeni b$d$cy cztonkami najwyzszych kr^gow 
spotecznych mogli pozwolic sobie na takie swi^tynie. 
Niestety rowniez dzisiaj jedynie kilku b^dzie na tyle 
zamoznych, by moc sobie pozwolic na tak wspaniale 
wyposazony magiczny pokoj pracy. 



Ta informacja odnosi sii jedynie do rzeczy niezbidnych, i 
kazdy mag, biedny czy bogaty, powinien bye w stanie 
praktykowac magiczn^ ewokacji, nawet jesli nie ma takiego 
specjalnego pomieszczenia do swojej dyspozyeji. Mag nie 
jest zwi^zany z zadnym 

specjalnym miejscem i moze przeprowadzic przywotanie tak 
samo dobrze w sypialni, jak w kuchni; nawet strych, czy 
dogodne miejsce w piwnicy moze sluzyc temu celowi i 
pozwoli magowi przeprowadzic bezbt$dn$ ewokaeji. Jesli 
mag nie posiada zadnej ze wspomnianych wyzej mozliwosci, 
wtedy wystarezy, ze przejdzie do ustronnego miejsca na 
otwartym powietrzu, gdzie jest pewien, ze nikt go nie 
obserwuje, a tym samym, ze moze pracowac bez przeszkod. 
Oczywiscie takich warunkow nie mozna szczegotowo brae 
pod uwagi w opisie i kazdy mag powinien najlepiej wiedziec 
jak i gdzie moze przeprowadzic swoje operaeje. Dla 
tatwiejszego zrozumienia, wybratem przyktad ewokacji 
inteligencji z Wenus, nazywanej Hagiel. Mag oczywiscie 
b^dzie post^powal w ten sam sposob w odniesieniu do 
kazdej innej istoty duchowej czy inteligencji. Jednak w 
odniesieniu do kumulacji kolorowego swiatta 71 

zawsze b^dzie musiat brae pod uwagi prawa analogii 
skuteezne w kazdej indywidualnej sferze. 

Zanim mag zaeznie wtasciwa ewokacji, musi z 
wyprzedzeniem wiedziec doktadnie, poza opracowaniem 
precyzyjnego planu, z jakiej ptaszczyzny czy sfery zamierza 
przywotac istoty czy inteligencji i o co zamierza j$ pytac. W 
drugiej cz^sci tej ksi^zki, opisuj^cej hierarchic istot, mag 
odnajdzie duz^ liczbc dobrych (tj. pozytywnych) istot z 
roznych indywidualnych sfer. Daje mu to duzy wybor istot, 
ktore pomogi mu zrealizowac jego plany. Nalezy jednak 
zrozumiec, ze ta ksi^zka nie daje czytelnikowi petnej 
informaeji o wszystkich istotach i inteligencjach, gdyz na 



kazdej ptaszczyznie i sferze istnieje ich tysi$ce. Wymienione 
tutaj inteligencje bedejednak generalise wystarczajece dla 
praktycznej pracy. 

Zatozmy, ze mag zdecydowat sie ewokowac inteligencje z 
Wenus o imieniu Hagiel i ze zamierza poprosic te 
inteligencje o szczescie i sukces w tych operacjach, w 
ktorych musi polegac na przyjazni i sympatii okreslonej 
osoby. Wenusjanska inteligencja dobrze postuzy temu 
celowi, gdyz jest obdarzona wszystkimi takimi cechami jak 
przyjazn, mitosc, szczescie i sukces. 

Przed rozpoczeciem ewokacji, mag bierze k^piel, a 
przynajmniej oczyszcza cate swoje ciato, gdyz nie powinno 
sie ewokowac istoty w nieczystym stanie, zwtaszcza, jesli 
przywotywana jest wysoka i dobra inteligencja. Ewokacja 
wymaga nie tylko czystego ducha i czystej duszy, lecz 
rowniez wymaga czystego ciata. Jesli nie jest mozliwe 
wyk^panie czy umycie catego ciata, mag musi przynajmniej 
doktadnie umyc swoje dtonie. Kazdy jest w stanie to zrobic, 
wiec nie mozna nigdy o tym zapomniec. Podczas mycia r$k, 
mag musi koncentrowac sie na idei, ze wszystkie fizyczne i 
psychiczne wptywy sptywaje z wode- 

Przygotowany w ten sposob mag bierze swoje magiczne 
narzedzia z miejsca ich 

przechowywania i wyktada jedno po drugim na czysty, 
najlepiej nowy, kawatek materiatu, ktory trzymany byt 
specjalnie dla tego celu, a ktory ma chronic narzedzia od 
kurzu. 

Przyjmijmy, ze ewokacja Hagiel jest przeprowadzana w 
normalnym pokoju. Upewnij sie, ze podczas catej ewokacji 
nic ci nie przeszkodzi, i aby unikn^c ciekawskich spojrzen, 
doktadnie zakryj okna zastone- 



Nast^pnie przebierz si q, czyli wtoz na siebie swoj$ magiczn^ 
szatQ: najpierw swoje jedwabne ponczochy - gdy jest 
chtodno rowniez jedwabn^ bielizn^ - i pantofle. Ewokacja 
zaczyna si$ juz od aktu ubierania si$, gdyz musisz 
koncentrowac siQ jedynie na myslach, ktore maj^ zwi^zek z 
ewokacj^. Skup si$ zatem na mysli, ze wktadaj^c to ubranie, 
jestes izolowany od wszelkich niepoz^danych wptywow, 
ktore mog$ pochodzic z wszechswiata b$dz ze swiata 
niewidzialnego. Podczas ubierania si$ musisz bye catkowicie 
pewien, ze twoje ciato nie ulega wptywom zadnej istoty, ani 
dobrej ani zfej. Nast^pnie, po ubraniu si$, ten medytacyjny 
stan bycia catkowicie wyizolowanym i chronionym, musi bye 
utrzymywany. Nast^pnie owin swoj$ ta\\q magieznym pasem 
i b$dz catkowicie owtadni^ty mysl$, ze jestes panem 
wszystkich elementow, panem wszystkich mocy. Na koniec 
zatoz na gtow$ swoj$ opask^ maga czy tez inne magiezne 
nakrycie gtowy, czuj$c prawdziw^ jednosc z Bogiem i ze nie 
ty jako mag, lecz Bog wykonuje caf$ operacjQ. Musisz 
zjednoczyc si$ z Boskim Pierwiastkiem wewn^trz siebie w 
taki sposob, ze czujesz, iz jestes samym Bostwem. 

Uczyniwszy to wszystko, jestes w stanie pojsc w swojej 
operaeji krok dalej. Zapalasz magiczn^ lampQ, ktora w 
naszym przypadku musi wypetniac pokoj jasnozielonym 
swiattem. 

Ustaw magiczn^ lampQ w miejscu, ktore otoczysz 
magieznym okr^giem, b$dz powies j$ na srodku pokoju. To 
nie oznaeza, ze lampa musi bye doktadnie na srodku pokoju, 
chociaz wtedy miatoby to t$ korzysc, ze caly pokoj bytby 
rowno oswietlony. 
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Twoim nastQpnym zadaniem jest ustawienie i impregnacja 
jednego b$dz dwoch magicznych luster. W tym przyktadzie 
podane s$ instrukcje na uzywanie dwoch luster. Jedno ma 
sprowadzic materializacjQ Hagiel do fizycznego swiata, a 
drugie ma utrzymywac z daleka niepoz$dane wptywy. B$d$c 
swiadomym faktu, ze to nie ty, lecz Bostwo wypetnia 
procedure, z pomoc$ wyobrazni tworzysz ogromne morze 
swiatta w cudownym szmaragdowym kolorze, ktore z catego 
wszechswiata, rowniez poprzez wyobrazni^, kumulujesz na 
lustrze w taki sposob, by cata jego powierzchnia przyj^ta ten 
kolor. Moc iluminacji skondensowanego zielonego swiatta 
musi bye tak silna, by catkowicie oswietlata pokoj, w ktorym 
pracujesz. W 

tym momencie musisz miec wyobrazon$ impresjQ, ze to 
zgromadzone swiatto jest wtasciwie matryc$ mocy, fluidem, 
ktory mozna prawie zauwazyc fizyeznym okiem. W kazdym 



przypadku musisz miec state wrazenie, ze poruszasz si$ po 
pokoju w oscylacji zielonego swiatta. W ten sposob 
magicznie przygotowujesz pokoj dla istoty, ktora ma bye 
ewokowana, a w pokoju jak ten, nie b^dzie dla niej zadnych 
przeszkod i poczuje ona atmosferQ swojej wtasnej sfery. Juz 
w momencie gromadzenia swiatta koncentrujesz si$ na idei, 
ze celem tej akumulacji jest skondensowanie ewokowanej 
istoty duchowej w taki sposob, bys mogt 

zobaezye ji fizyeznymi oezyma i ustyszec poprzez fizyezne 
uszy. Im silniejsza jest twoja wyobraznia, wiara, wola i 
przekonanie, tym lepiej skondensowana i prawdziwsza 
ukaze ci si$ Hagiel. Podczas impregnaeji pokoju nie 
zapomnij sformutowac swojego zyezenia, ze skumulowana 
planetarna moc swiatta ma pozostac w lustrze i w pokoju, az 
uwolnisz j$ moci wyobrazni. 

Podobne przyktady podawane s$ we Wtajemniczeniu do 
Hermetyzmu, w rozdziale zajmujicym si$ impregnaeji 
pokoju i odnajdujesz tutaj dowod, ze wszystkie cwiczenia i 
magiezne operaeje tego pierwszego dzieta maji swoj 
specjalny cel. Zobaczysz rowniez, ze podczas wykonywania 
dalszych magicznych operaeji, nie b^dziesz w stanie obyc 
siQ bez zadnej z tych praktyk. Jesli nie przeszedtes aktywnie 
przez cwiczenia pierwszej ksi^zki, nie jestes w stanie 
osi^gnic swiadomego kontaktu z jak^kolwiek duchowi 
istoty na zewn^trz ciebie, ani osi^gnic materializaeji takiej 
istoty. 

Teraz zaeznij impregnowac drugie lustro i nataduj je 
pierwiastkiem akashy. Na powierzchni^ lustra pokrytego 
wczesniej kondensatorem fluidow wyslij, poprzez moc 
wyobrazni, zyezenie, by zadna istota, czy niepoz^dana moc 
etc., nie weszta do twojego ewokacyjnego pokoju dziatan. To 
byt drugi krok twojej ewokaeji. Pokoj w ktorym pracujesz jest 
teraz wtasciwie zaimpregnowany. Jednak istnieje jeszcze 



jedna mozliwosc: lustro, ktore ma stuzyc utrzymywaniu z 
daleka niepoz^danych wplywow, mozesz zaimpregnowac 
tak, by istota, jak$ chcesz przywolac musiala s\q w nim 
pojawic. Ta impregnacja musi oczywiscie miec skumulowane 
swiatto w odpowiednim planetarnym kolorze. W naszym 
przypadku musi to bye zielony. 

Wez teraz kawatek bibuty i wytnij z niej ksztalt 

siedmioboku5. Na jego srodku, zielonym atramentem, 

albo lepiej zielony kredk$, narysuj piecz^c Hagiel (zobaez 

rysunek obok). Symbolicznie narysuj piecz^c swoj$ 

magiczn^ rozdzk$ b$dz palcem, koncentruj^c na piecz^ci 

jakosci Hagiel, ktorymi s$ szcz^scie, mitosc, przyjazn etc. 

Przed operacj$ mozesz nas^ezye bibutQ kondensatorem 

fluidow i pozwolic jej wyschn^c. Co wi^cej, musisz 

5 Kazda planetarna sfera wymaga innego ksztattu: dla sfery 
Saturna jest to trojk^t, dla sfery Jowisza kwadrat, dla sfery 
Marsa pi^ciobok, dla sfery Stonca szesciobok, dla sfery 
Wenus siedmiobok, dla sfery Merkurego osmiobok, dla sfery 
Ksi^zyca dziewi^ciobok. Dla strefy oplataj^cej ziemiQ i dla 
wszystkich innych sferdo rysowania piecz^ci uzywanyjest 
ksztaft kota. 
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koncentrowac si$ na idei, ze ta inteligencja jest zl^czona z 
tym znakiem, w kazdym momencie na niego zareaguje i 
zawsze b^dzie ch^tna wykonac to, czego ty, mag, sobie 
zyezysz. Musisz bye swiadomy faktu, ze to nie ty rysujesz 


wspomniany znak, lecz Bog, a zatem, ze inteligencja b^dzie 
absolutnie posluszna Bogu. Maj^c w umysle takie 
medytacyjne podejscie, porazka jest niemozliwa. Twoja 
pieczQC jest teraz gotowa i mozesz zacz$c przygotowywac 
okr$g i trojk^t. 

Jesli wyszyles okr$g na materiale, b$dz namalowates go na 
papierze, to potoz go na podtodze obok trojk$ta i jeszcze raz 
przejdz po jego liniach magiczn$ rozdzk$, swoj$ praw$ 
dtoni$, b$dz jednym palcem prawej dtoni, medytuj^c nad 
ide$, ze reprezentuj$ one wiecznosc, mikrokosmos i 
makrokosmos, i ze symbolizuj$ caty wszechswiat w swoim 
wielkim i matym aspekcie. Okr$g, na srodku ktorego musisz 
stac podczas przywotywania inteligencji, jest dla ciebie 
matym i wielkim swiatem. Twoj medytacyjny stan musi bye 
tak silny, ze w tym momencie w twoim umysle nie moze 
istniec zadna inna idea. 

Wykonujesz t$ sam$ procedure kresl^c na nowo trojk^t, 
ktory reprezentuje trojwymiarowy swiat, tj. swiat mentalny, 
astralny i fizyezny. By inteligencja, jak$ zamierzasz 
przywotac pojawita siQ nie tylko w swoim mentalnym, lecz 
rowniez astralnym i fizyeznym ksztatcie, musisz sformufowac 
to zyezenie, gdy koncentrujesz swoj medytacyjny stan do 
trojk^ta. 

Twoja wyobraznia w momencie rysowania (tj. odtwarzania) 
magieznego trojk^ta jest tak samo wazna i niezb^dna jak 
przy rysowaniu magieznego okr^gu. Mag okresla ksztatt i 
zakres skutecznosci inteligencji, jaka ma s\q pojawic. Jesli to 
ominie, to Hagiel pojawi si$ jedynie w swoim mentalnym 
ksztafcie, a zatem b^dzie obecna jedynie w umysle maga. 
Manifestacja Hagiel nie powiodta by si$ w odniesieniu do jej 
pojawienia si$ i do jej mocy wptywu. Jesli te przygotowania 
rowniez s$ ukonezone, to umieszczasz trojk^t z przodu 
okr^gu i na srodku trojk^ta umieszczasz przygotowan$ 



pieczQC. Niektorzy magowie intensyfikuj$ trojwymiarowy 
efekt przywotywanej istoty umieszczaj^c w kazdym 
wierzchotku trojk^ta mat$ lampk^ spirytusow$ i zapalaj$ je. 
Paliwem musi bye ekstrakt spirytusu i rumianku, tj. 
kondensator fluidow, w ktorym mag, przy pomocy 
wyobrazni, skumulowat juz trojwymiarowy swiat. 

Kazda taka lampka zaopatrzona jest w maty knot i 
przypomina palnik Bunsena. Kiedy te lampki siQ pal$, moc 
wyobrazni skoncentrowana w paliwie powoli rozchodzi siQ w 
pokoju, gdy paliwo powoli wyparowuje. W ten sposob 
wspomagana jest materializaeja 

przywotywanej istoty. Jednak ustawienie lampek 
spirytusowych nie jest absolutnie konieezne, lecz jest dobr$ 
pomocy, zwtaszcza dla pocz^tkuj^cych, gdyz osoba 
pocz^tkuj^ca w praktyce ewokacyjnej potrzebuje duzo 
wi^cej takich pomocy, niz mag doswiadezony w tej pracy. 

Pocz$tkuj$cy mog$ umiescic takie lampki, w rownych 
odst^pach, nie tylko w trojk^cie, lecz rowniez wzdtuz linii 
wewn^trz okr^gu. Liczba lampek do umieszczenia wewn^trz 
okr^gu zalezy od liezby analogicznej z dan$ planet^. W 
naszym przypadku mamy do czynienia z istoty nalez^c^ do 
sfery Wenus, do ktorej przynalezy liczba siedem. Ponizej 
podajQ liezby lampek odpowiadaj$c$ kazdej planecie. 

Dla strefy: Ziemi 10 lampek, 

Ksi^zyca 9 lampek, 

Merkurego 8 lampek, 

Wenus 7 lampek, 

Stonca 6 lampek, 



Marsa 5 lampek, 

Jowisza 4 lampki, 

Saturna 3 lampki. 

Mag moze rowniez wewn^trz okr^gu symbolicznie 
przedstawic elementy, w ktorym to przypadku b^dzie 
potrzebowat jedynie czterech lampek. On sam stoi w srodku 
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pi^ty element, reprezentacja pierwiastka akashy. Podczas 
ustawiania lampek, mag bierze pod uwag$ cztery 
kardynalne punkty i umieszcza lampkQ na wschodniej, 
zachodniej, potudniowej i potnocnej stronie okr^gu. Od 
maga zalezy, czy lampki b$d$ wyrazac liczbQ planetarn$, 
czy b$d$ symbolizowac elementy. 

Oczywiscie, mozliwe jest rowniez narysowanie trzech 
okr^gow. W srodkowym okr^gu umiesci cztery lampki, jako 
symbol elementow, a na zewn^trznym okr^gu umiesci liczbQ 
lampek analogiczn$ do symbolicznej liczny planety, z ktorej 
przyzywana jest istota. 

Oczywiscie ustawienie lampek skomplikuje przygotowania 
do ewokacji, lecz osoba, ktora jest w stanie zapewnic sobie 
takie lampki, nie powinna rezygnowac z ich uzywania, gdyz 
na pocz^tku, im wi^cej pomocy b^dzie wspierac swiadomosc 
maga, tym wi^kszy b^dzie jego sukces. 

Teraz przychodzi kolej na kadzidto. Mag umieszcza je albo 
pomi^dzy okr^giem, a trojk^tem, albo bezposrednio w 
trojk$cie. Kadzidto jest albo wypelnione pal^cym siQ w^glem 
drzewnym, albo posiada knot, a na gorze umieszczona jest 
miedziana blaszka, podgrzewana przez ptomien. Proszek w 
kadzidle musi we wszystkich przypadkach odpowiadac 
sferze istoty i musi bye umieszczony na tej blaszce. Skoro w 



naszym przypadku mamy do czynienia z inteligencji z 
Wenus, to dla zapachu uzyjemy ziemnej kory cynamonu. 
Powinno si$ uzyc matej ilosci, by pokoj tylko lekko pachniaf 
cynamonem. Mozna rowniez uzyc tynktury cynamonu, a 
wtedy trzeba na miedzianej blaszce umiescic kilka kropel tej 
substancji. 

Otrzymasz j$ w kazdej aptece, chociaz mozesz rowniez 
przygotowac ji samodzielnie, jesli tego chcesz. Po prostu 
zmieszaj normalny cynamon z dwiema trzecimi spirytusu 
winnego i odstaw na osiem dni dla namoczenia. Po tym 
czasie przefiltruj ten ekstrakt i tynktura cynamonu jest 
gotowa do uzycia. Jesli podczas magicznych operacji nie 
zamierzasz pracowac z kadzidtem, to umiesc kilka kropli 
tynktury cynamonu na kawatku bibuty. W kazdym 
przypadku zapach cynamonu stworzy swi^tynn^ atmosferQ 
dogodn$ dla inteligencji Hagiel. 

Ta atmosfera b^dzie rowniez pomoci dla materializacji tej 
inteligencji w naszym fizycznym swiecie. Kadzenie pokoju 
jednak nie jest wcale tak wazne jak mowii niektore ksi^zki. 
Jest to po prostu jedna z pomocy. 

Nadmierne okadzenie pokoju zazwyczaj ma t$ wad$, ze 
podraznia gardto maga i przyprawia go o kaszel, co nie jest 
ani poz^dane, ani przyjemne. Szkodliwe truj^ce substancje i 
mieszanki substancji narkotycznych nigdy nie b$d$ 
uzywane przez prawdziwego maga. Jesli mag ma do 
czynienia z istot$ nie nalez^ci do zadnej z siedmiu 
planetarnych sfer i nie jest doktadnie pewien co do analogii 
w odniesieniu do zapachu, to moze uzyc uniwersalnego 
kondensatora fluidow, ktorym okadzi swoj pokoj. Ta zasada 
ma gtownie zastosowanie dla istot 

pochodz^cych ze strefy ziemi. Kondensator fluidow musi bye 
odpowiednio zaimpregnowany, a rownoczesnie z 



koncentrowaniem siQ na zyczeniu sukcesu, nalezy 
przeprowadzic kumulacjQ energii swiatta. 

Ponizej znajdziesz listQ zapachow do zastosowania dla 
roznych sfer. Nalezy jednak podkreslic, ze zapach moze 
stuzyc jedynie za pomoc dla materializacji istoty. Niejest 
wi^c absolutnie konieczny. 

1. St re fa oplatajgca Ziemip : 

Proszek szah/vi i rdzenia czarnego bzu, w rownych cz^sciach; 

2. Sfera Ksigzyca: 

Proszek aloesu, jako jedyny srodek do uzycia, b$dz uzyj 
wzmocnionej mikstury z rownych cz^sci aloesu, biatego 
maku, styraksu, benzoesu i naturalnej kamfory (tej ostatniej 
bardzo mata szczypta!). 
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3. Sfera Merkurego: 

Uzyj mastykowca jako jedynego zapachu, b$dz uzyj 
wzmocnionej mikstury rownych cz^sci mastykowca, 
kadzidta, kwiatow gozdzika, anyzu, drewna jatowca, kwiatow 
rumianku i korzeni waleriany; wszystkie sktadniki w stanie 
sproszkowanym. 

4. Sfera Wen us: 

Wez sproszkowany cynamon b$dz sproszkowane kwiaty jako 
jedyny zapach. W 

zintensyfikowanej formie: cynamon, kwiaty rozy, nasiona 
kolendry, kwiaty dzikiego tymianku i kwiaty lilii; wszystkie w 
rownych ilosciach i w stanie sproszkowanym. 



5. Strefa Siorica: 


Jako pojedynczego zapachu uzyj proszku z drzewa 
sandatowego. Jako formy 

zintensyfikowanej uzyj mikstury: drzewa sandatowego, 
mirry, drzewa aloesu, kadzidfa, szafranu, kwiatow gozdzika i 
lisci laurowych; wszystkie w rownych ilosciach i w stanie 
sproszkowanym. 

6. Sfera Mars a: 

Jako pojedynczego zapachu uzyj sproszkowanych nasion 
cebuli. Jako formy 

zintensyfikowanej uzyj mieszanki nasion cebuli, lisci 
parz^cej pokrzywy, nasion musztardy, nasion konopi, lisci 
ruty i lisci mi^ty; wszystkie w rownych ilosciach i w stanie 
sproszkowanym. 

7. Sfera Jowisza: 

Jako pojedynczego zapachu uzyj sproszkowanego szafranu. 
Jako formy zintensyfikowanej uzyj sproszkowanego szafranu, 
siemienia Inianego, korzeni fiotka, kwiatow peonii, lisci 
bukwicy i lisci brzozy; wszystkie w rownych ilosciach i w 
stanie sproszkowanym. 

8. Sfera Saturn a: 

Jako pojedynczego zapachu uzyj sproszkowanych nasion 
czarnego maku. Jako formy 

zintensyfikowanej uzyj mikstury nasion czarnego maku, lisci 
wierzby, lisci ruty, paproci, kminku i nasion kopru; wszystkie 
w rownych ilosciach i w stanie sproszkowanym. 



Dla wszystkich innych sfer wystarczy substancja w formie 
uniwersalnej mikstury: kadzidto koscielne, mirra, styraks, 
benzoes i aloes; wszystkie w rownych ilosciach i w stanie 
sproszkowanym. 

Do kazdego kadzenia powinno uzywac si$ jedynie takiej 
ilosci zapachu, jaka miesci si$ na czubku noza, niezaleznie 
od tego, czy jest to jedna substancja, czy mikstura. Nie 
trzeba wypetniac pokoju g^stym dymem; wystarczy sam 
zapach odpowiedniej substancji. 

Tym samym zakonczony zostat kolejny przygotowuj$cy krok 
ewokacji i mozesz teraz zacz$c ewokacjQ wtasciw$. Skoro w 
naszym przypadku mamy do czynienia z Hagiel, czyli z 
pozytywn$ planetarn$ inteligencj$, mozesz przypi$c swoj 
magiczny miecz do magicznego pasa, po lewej stronie data. 
Jesli wsrod swoich magicznych narz^dzi posiadasz sztylet, 
rowniez wtoz go za pas, gdyz dobra istota, niezaleznie z 
jakiej sfery pochodzi, prawie nigdy nie b^dzie wymagata 
uzycia miecza czy sztyletu. Jesli jednak masz do czynienia z 
istot$ demoniczn^, powinienes trzymac sztylet czy miecz w 
swojej prawej dtoni jako symbol zwyci^stwa; twoja magiczna 
rozdzka spocz^taby w takim przypadku w lewej dtoni. 
Poprzez przypi^cie miecza do pasa wyrazasz ide§, ze dana 
istota nie b^dzie w zaden sposob zmuszana do wykonywania 
twojej woli. W przypadku upartych istot, mag nie b^dzie w 
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bez miecza czy sztyletu. Negatywnym istotom mag 
rozkazuje z pomoc$ pton^cego miecza b$d$cego symbolem 
zwyci^stwa, by nakazac absolutne postuszenstwo do 
wykonania tego, co zechce. Nie istnieje ani jedna 
demoniczna istota, ktorej mag nie bytby w stanie uczynic 
postusznej swojej woli. Wszystko czego do tego potrzeba, to 
skierowac czubek miecza w kierunku miejsca, gdzie chce, by 
pojawita si$ istota, a negatywna istota od razu wykona to, co 



rozkaze jej mag. Skoro kazda istota posiada instynkt 
zachowawczy, wszystkie demony boj$ siQ magicznego 
miecza czy sztyletu, gdyz przy prawdziwej jednosci z 
Bogiem, magiczny miecz czy sztylet, mowi^c symbolicznie, 
rozerwatby demona na kawafki. 

Wez swoj$ magiczny rozdzkQ w praw$ dton, wejdz na srodek 
okr^gu i skoncentruj si$ na idei, zejestes srodkiem, Bogiem, 
Panem wszystkich sfer i ze swoj$ obejmuj^c^ wszystko 
swiadomosci^ jestes rownoczesnie w sferze Wenus. Jako 
Boski Pierwiastek przywotaj w umysle inteligencjQ Hagiel. 
Rob to tak, by jej imiQ rozeszto si$ po catej sferze Wenus. 
Musisz bye przekonany, ze twoje przywotywanie imienia 
styszane jest w kazdym miejscu sfery Wenus i ze Hagiel, 
uznaj^c ciQ za swojego Boga, rowniez ciQ styszy. Pozostan w 
tym stanie napi^cia przez kilka chwil, a od razu postrzezesz, 
ze Hagiel odpowiada ci w umysle. Skoro jestes w sferze 
Wenus swoj$ wszech-swiadomosci$, to najpierw ustyszysz 
gtos Hagiel, jakby pochodzit w najwi^kszych gt^bi twojego 
wtasnego ducha. Gdy tylko ustyszysz gtos Hagiel i gdy tylko 
jestes pewien, ze widzisz istotQ duchow$, powracasz do 
swojej duszy, utrzymuj^c swoj$ swiadomosc bycia samym 
Bogiem i b^dziesz ponownie zjednoczony ze swoj$ dusz$ 
wewn^trz fizyeznego ciata. Teraz ponownie przywotaj Hagiel, 
tym razem szeptem i kilka razy powtorz to imi$ w ten sam 
sposob. Nagle zauwazysz, ze Hagiel jest juz w twojej 
astralnej atmosferze, ze jest juz obecna w twoim pokoju. Jesli 
twoje operaeje zostaty dobrze wykonane do tego momentu, 
gdy Hagiel przychodzi do twojego miejsca pracy, ponad 
pieczQc, to zawofaj niskim gtosem, b$dz catkiem na gtos, by 
Hagiel ukazata ci siQ fizyeznie. 

W momencie przechodzenia z astralnego do fizyeznego 
swiata nigdy nie zapominaj o przekonaniu si$ o trzech 
formach egzystencji twojej osobowosci, bys czul si$ 
zjednoczony z astralnym ciatem jako duch i ze jestes 



rownoczesnie tymi dwoma ciatami w swoim fizycznym ciele. 
Ten akt samokontroli ma pomoc istocie pod^zac za biegiem 
twoich mysli i przeniesc siQ ze swojej wtasnej sfery do sfery, 
jak$ przygotowates jej w swoim pokoju. Oznacza to, ze istota 
pojawia siQ w swoim mentalnym i astralnym ksztatcie i, 
zaleznie od twojej mocy materializowania, przyjmuje 
rowniez ciato skondensowane fizycznie. 

Teraz widzisz i styszysz Hagiel w swoim magicznym 
trojk^cie, b$dz, jesli odpowiednio przygotowates swoje 
magiczne lustra na pojawienie siQ tej inteligencji, Hagiel 
pojawi siQ w lustrze zgodnie ze swoim symbolicznym 
wytozeniem jakosci sfery Wenus, bys mogt 

kontaktowac si$ z ni$ swiadomie. Hagiel pojawi si$ w 
ksztatcie krolowej o pi^knej twarzy, wyraznych oczach i 
dobrze uksztattowanym ciele. Ubrana jest w zielon$ sukni^ 
wyszywan$ ztotem, a jej gtowa ozdobiona jest krolewsk$ 
koron$. Jej gtos jest tak zachwycaj^cy, ze nie mozna go 
opisac i kazdy b^dzie uwazat Hagiel za wcielenie pi^kna. 
Teraz mozesz powiedziec tej inteligencji to, co chcesz. Jesli 
zamierzasz kontaktowac si$ z Hagiel regularnie, to nie 
zapomnij przy tym pierwszym spotkaniu ustalic prostego 
sposobu, jakim mozesz w 

przysztosci przyzywac t$ wysok$ i pi$kn$ istotQ duchow^. 
Jesli jestes tym zainteresowany, mozesz rowniez uzyskac dla 
siebie stugi Hagiel. S$ one zazwyczaj prezentowane magowi 
w swoim zenskim ksztatcie. Stugi krolowej Wenus s$ rowniez 
bardzo pi^kne, o czym mag przekona siQ sam. 

Takie ewokacje wywotaj$ najrozniejsze doswiadczenia. 
Niemozliwe jest podanie w tym miejscu ich przyktadow. Od 
wtasnej woli maga zalezy jednak uzyskanie tak duzego 
doswiadczenia, jak tylko sobie tego zyczy. Ja mog^ z 
wtasnego doswiadczenia podac tylko kilka wskazowek 



odnosnie tego, jak nalezy post^powac z ewokacj$ istot jako 
prawdziwy mag. 
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Jesli osi$gn$tes z Hagiel porozumienie we wszystkich 
kwestiach i jesli Hagiel obiecata spetniac twoje zyczenia, to 
mozesz bye pewien, ze naprawdQ dotrzyma swojej obietnicy. 

Teraz jedyne co pozostaje, to odestac tq inteligencj^ z 
powrotem. Dzi^kujesz jej w sposob indywidualny, na 
przyktad wyrazaj^c zadowolenie z faktu, ze Hagiel 
catkowicie uznaje ci$ za prawdziwego maga i jest tobie 
postuszna, a nast^pnie prosisz inteligencjQ o powrocenie do 
jej wtasnej sfery. Swoj$ wszech-swiadomosci$ umieszczasz 
siQ w sferze Wenus i poprzez wyobrazniQ koncentrujesz siQ 
na tym, ze Hagiel powraca z cz^sciowej sfery twojego pokoju 
do swojego domu. Po tym medytacyjnym kroku powracasz 
jako mag swoj$ wszech- 

swiadomosci$ do swojej normalnej swiadomosci, tym samym 
koncz^c ewokacjQ. Stoj$c w pokoju, w ktorym 
przeprowadzites ewokacjQ, b^dziesz przez jakis czas po 
odejsciu Hagiel w stanie szcz^scia, uczucie btogosci b^dzie 
ciQ przenikac i b^dziesz w stanie egzaltacji, jakby 
dominowat w tobie stan prawdziwej radosci. Jesli chcesz, 
mozesz jeszcze przez jakis czas pozostac w pokoju, 
wewn^trz magieznego okr^gu, i odtworzyc ponownie, w 
umysle, cate doswiadezenie z Hagiel, by pami^tac jego 
kazd$ czqsc, gdy catkowicie zakonezysz ewokacjQ. 

Poprzez wyobrazniQ, uwolnij zgromadzone swiatto do 
wszechswiata, podnies znak z trojk^ta i odtoz go w 
bezpieczne miejsce. Mozesz opuscic okr$g bez zadnego 
niebezpieczenstwa, zgasic lampki etc. Wszystkie magiezne 
instrumenty i pomoce ztoz do ich miejsca 



przechowywania. Jesli Hagiel przekazata ci jak$s specjaln$ 
wiedzQ, ktorej nie powinienes zapisywac, lecz jedynie 
dobrze zapami^tac, czyli jesli ta wiedza jest przeznaczona 
wyt^cznie dla ciebie, to musisz postuchac si$ takiego 
zyczenia. Poza tym wyj^tkiem, wprowadzasz procedure catej 
ewokacji do dziennika, by miec kontrolQ nad swoimi pracami 
i by moc do nich powrocic. W odniesieniu do innych istot z 
kazdej innej sfery mozesz wykonywac tQ sam$ procedure co 
z Hagiel. Z czasem staniesz siQ doskonaiym mistrzem 
rowniez w tym zakresie, a twoje osobiste doswiadczenie 
znacznie wzrosnie. 

W tym miejscu opis praktyki magicznej ewokacji jest 
zakonczony. 
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CZ^SC II 
HIERARCHY 
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Hierarchia 

W tej czQsci ksi^zki podam opis jedynie tych istot, z ktorymi 
kontaktowatem si$ osobiscie, poprzez ewokacje, b$dz 
mentalne w^drowki do roznych ptaszczyzn i sfer, gdyz 
opisanie wszystkich istot catej hierarchii jest czyms 
niemozliwym do wykonania. Nie znaczy to jednak, ze mag 
jest scisle zwi^zany z hierarchicznym porz$dkiem tutaj 
podanym i ze powinien kontaktowac si$ jedynie z 
wymienionymi tutaj istotami. Jesli uzywa innych zrodet 

informacji o okreslonych istotach, powinien bye w stanie 
uzyskac kontrolQ rowniez nad takimi istotami i spetniac 
poprzez nie swoje ewentualne zyczenia. Magiczna literatura 



posiada wiele ksi^zek opisuj$cych rozne istoty, ich piecz^cie 
etc., a mag moze swobodnie z nich korzystac. 

Celowo powstrzymatem siQ od pisania o demonach 
jakiejkolwiek rangi i sfery, by nie dopuscic do zadnego 
naduzycia. Niemniej, poprzez swoj dotychczasowy rozwoj i 
podane tutaj instrukcje, mag b^dzie w stanie ewokowac 
rowniez demony i uzyskiwac nad nimi kontrolQ. Poza tym 
wiele magicznej literatury, czy to starozytnej czy 
wspotczesnej, b^dzie oferowac mu dalsze informacje o 
demonach roznych sfer, ich zdolnosciach, piecz^ciach etc. 

Mag b^dzie w stanie umiescic kazd$ istoty, pozytywn$ czy 
negatywn$, w jej wtasciwym porz^dku danej strefy wedtug 
wyfozonej tutaj hierarchii. Istoty wspomniane tutaj s$ znane 
przez niewielu wtajemniczonych, ktorzy mieli z nimi 
kontakt, zatem mag moze, jesli chce, uzywac tej hierarchii 
dla swojej pracy. Jesli skontaktuje si$ z jak$s istoty podczas 
swojej mentalnej czy astralnej w^drowki, to jest w stanie od 
razu okreslic sfer$, z jakiej pochodzi ta istota. W takich 
przypadkach bardzo pomocna jest ezoteryczna synteza 
astrologii, jak rowniez kabata. Osoba znaj^ca dobrze kabatQ, 
b^dzie w stanie od razu podac poprawne imi^ istoty 
odczytuj$c je z jej jakosci, koloru etc. i nie b^dzie 
zwiedziona tym, ze istota moze w danym momencie podac 
inne niz zazwyczaj imiQ. Mag wie, ze imiQ jest 
odzwierciedleniem prawdziwych podstawowych jakosci 
istoty. 

Kazda piecz^c, ktora wtasciwie reprezentuje fundamentalne 
jakosci istoty, uzywana jest w magii ewokacji do jej 
przywotania do magicznego trojk^ta z przodu okr^gu. Po 
operacji piecz^c mozna zniszczyc. W tym przypadku, jesli 
pieczQC byta narysowana wtasciwym planetarnym kolorem 
na kawatku bibuty nas$czonej kondensatorem fluidow, to 
pieczQc jest niszczona w sposob zalezy od elementu, do 



ktorego si$ odnosi. Zatem piecz^ci istot pierwiastka ognia i 
powietrza maj$ bye spalone, piecz^ci istot pierwiastka wody 
musz$ bye podarte na kawatki i wrzucone do ptyn^cej wody, 
pieczQci istot pierwiastka ziemi musz$ bye zakopane. 

Co wi^cej, istoty mog^ bye przywotywane przez talizmany. 

W takim przypadku odpowiednie znaki nalezy 
wygrawerowac na ptytkach stosownych metali i w momencie 
pierwszej 

ewokacji czy kontaktu umiescic w trojk^cie przed okr^giem. 
Istota przywotywana musi wtedy uznac t$ piecz^c i 
samodzielnie stworzyc z ni$ pot^czenie. Taka piecz^c 
oczywiscie nie musi bye niszczona, lecz mozna j$ za zgod$ 
istoty odtozye. Jesli mag chce skontaktowac si$ z istoty, by 
zobaezye j$ w swoim magieznym lustrze, b$dz jesli chce, by 
spetnita okreslone zyezenie, to wystarezy, ze wezmie 
pieezQC do r^ki. Wszystkie szczegoty zalez$ oczywiscie od 
umowy z istoty. Dawno temu zwyktem brae w r$k$ piecz^c z 
wyrytym na niej symbolem okreslonej istoty, i rysowac ni$ 
znak tej istoty w powietrzu, w magiezny (tj. trojwymiarowy) 
sposob. Dzi^ki temu znak byt przenoszony bezposrednio do 
pierwiastka akashy. Od razu bytem w kontakeie z istoty, tak 
jak chciatem. To oczywiscie moze jedynie stuzyc za przyktad, 
gdyz mag, ktory chce siQ skontaktowac z okreslon$ istoty, 
moze aranzowac to w 

indywidualny sposob. 
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Jesli mag chce utrzymac state pot^czenie z okreslon$ sfer$ 
czy istoty, to wystarezy by caty czas nosit przy sobie 
pieczQc, jako amulet, pierscien czy cokolwiek podobnego. 

Nie jest jednak m$drze przez dtugi czas nosic amulet ze 
znakiem istoty, gdyz mag stanie si$ wtedy za bardzo od niej 



uzalezniony i moze stracic swoje rownowage i magiczny 
autorytet. Dobrze wyksztatcony mag jest w stanie w kazdej 
chwili stworzyc swoje wtasne pieczec po uzyskaniu kontroli 
nad istote i wyryc na niej znak tej istoty w odpowiedniej 
formie, a nastepnie samodzielnie natadowac pieczec 
jakosciami istoty, w magiczny sposob, bez kontaktowania sic 
dla tego celu z istoty, tj. bez zadnej wczesniejszej ewokacji. 
tadowanie pieczeci nalezy wykonac w sposob wskazany we 
Wtajemniczeniu do Hermetyzmu, w rozdziale opisujecym 
tadowanie talizmanow. Wazne jest jednak, by mag wiedziat, 
ze moze praktykowac to jedynie gdy jest panem nad dane 
istoty. Jesli wykonuje te praktyke, a nie posiada petnej 
kontroli nad istoty, umieszcza sic w bezposrednim 
poteczeniu z cechami tej istoty i jej sfere, czy tego chce czy 
nie. Zatem magiczne tadowanie pieczeci w ksztatcie 
talizmanu nie powinno bye wykonywane dopoki mag nie 
stanie sic absolutnym panem istoty czy inteligencji poprzez 
magiczny ewokacje- 

Teraz zamierzam przedstawic hierarchic istot duchowych, 
jedna po drugiej i opisze niektore istoty i inteligencje kazdej 
sfery. Moze to bye pomocne jako wskazowka. Byto juz 
wspominane, ze kazda sfera - wedtug naszej miary - 
zamieszkana jest przez miliony istot, z ktorych kazda ma 
inne range ze wzgledu na swoje rozne jakosci i kazda 
posiada okreslony zakres mocy swojego dziatania. W 
kazdym z rozdziatow umiescitem istoty i inteligencje, z 
ktorymi utrzymywatem osobisty kontakt. Poza nimi, miatem 
rowniez do czynienia z wieloma innymi z najrozniejszych 
sfer, lecz te wymienione ponizej moge stuzyc magowi jako 
wskazowki dla magicznych ewokacji, gdyz ostateeznie do 
niego bedzie nalezato 

skompilowanie swojej wtasnej hierarchii istot, z jakimi 
kontaktuje sic przenoszec swoje swiadomosc do tej czy innej 
sfery. 



Rozdziat 1 


Istoty czterech elementow 

Fig. 1: Pyrhum. W krolestwie elementow Pyrhum jest 
pot^znym duchem ognia w randze krola czy wtadcy. 
Ogromna ilose duchow ognia jest podlegta jego mocy i 
ci$gle do jego dyspozyeji. Odkryje on przed wtadaj^cym nim 
magiem specjalne metody, poprzez ktore mag moze 
osi$gn$c uderzaj^ce sukcesy przy pomocy elementu ognia. 
Pyrhum moze rowniez oddac do dyspozyeji maga duchy 
ognia, ktore posiadaj$c te same moce co on, b$d$ w stanie 
czynic doktadnie te same rzeezy. Od Pyrhum mozna nauezye 
siQ wszystkiego, co mozna osi^gn^c magieznie poprzez 
czysty element ognia. Rowniez w przypadkach dotycz^cych 
wptywu poprzez element ognia, Pyrhum moze sprowadzic 
poz^dany efekt. Kazdy mag 

wchodz^cy w osobisty kontakt z tym duchem ognia, b^dzie 
w stanie przekonac siQ o jego wszechstronnosci. Znak jego 
pieczQci musi bye przy pierwszej ewokacji narysowany na 
bibule czerwonym kolorem. Mozna rowniez, zamiast bibuty, 
uzyc matej zelaznej ptytki i wygrawerowac na niej znak 
pieczQci. Talizman utworzony w ten sposob musi jednak 
zawsze bye w ksztatcie pi^cioboku. Ten ostatni wymog 
odnosi siQ do wszystkich znakow piecz^ci dla istot 
pierwiastka ognia. 

Fig. 2: Aphtiph - rowniez jest duchem ognia posiadaj^cym tq 
sam$ rang^ co Pyrhum. Jest zatem w stanie osi^gac te same 
skutki jak Pyrhum. Jedyn$ roznic^ pomi^dzy nimi dwoma 
jest fakt, ze Aphtiph nie jest tak aktywny jak Pyrhum, a 
zatem jest tatwiejszy do kontrolowania. 

Ma wi$ksz$ sktonnosc do ludzi i moze podac magowi rozne 
informaeje dotycz$ce elementu ognia, na przyktad jak z 



pomocy elementu ognia i roznych rytualow mozna osi^gn^c 
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doskonale efekty. Aphtiph wtajemniczy maga, jesli zyczy on 
sobie tego, w magiQ elementu ognia, uzywaj^c do tego 
specjalnych metod. Jest rowniez dose ch^tny, by zaoferowac 
magowi sluzbQ istot podwladnych jego autorytetowi i 
przekazuje im t$ sam$ moc, jak$ sam posiada. 

Znakjego piecz^ci dla pierwszej ewokacji musi bye rowniez 
rysowany na czerwono. 

Fig. 3: Orudu- jest bardzo przerazaj^cym duchem wysokiej 
rangi w sferze ognia. Poprzez swoje slugi, posrednio lub 
bezposrednio wywoluje erupeje wulkanow i wzbudza 
wszystkie rzeezy pol^czone ze srogimi i wielkimi pozarami. 
Te ostatnie mog$ bye nie tylko przez niego powodowane, 
lecz rowniez kontrolowane i unicestwiane. Mag, maj$c Orudu 
za przyjaciela i pod swoj$ kontrol$, moze przy pomocy 
elementu ognia osi$gn$c wielkie rzeezy. Rowniez Orudu, jak 
poprzednie dwa duchy ognia, moze podarowac magowi 
sluz^ce duchy i wielu magow bylo w stanie osi^gac wiele 
magicznych sztuk przy pomocy elementu ognia i 
towarzysz^cych mu istot przekazanych mu przez Orudu. 
Znak pieczQci Orudu musi bye dla pierwszej ewokacji 
rysowany na zolto. 

Fig. 4: Itumo - znak ma bye rysowany w kolorze zoltym - 
rowniez jest mQsk$ istot$ ognia, ktora lubi przebywac i 
przemieszczac si$ w poblizu powierzchni ziemi. Ma on 
specjaln$ zdolnosc powodowania ciQzkich burz, najlepiej 
oberwania chmury, przy pomocy swoich slug. 

Gdy b^dzie kontrolowany przez maga, poinstruuje go jak 
przy pomocy slug powodowac rozne rodzaje burz i 
zatrzymywac je. Wszystko, co moze zdarzyc siQ w burzy jest 



dokonywane przez Itumo. Poprzez jego pomoc i dzi^ki jego 
sfugom, czQsto udawato mi si$ wplywac na burze. 

Fig. 5: Coroman - znak nalezy rysowac na czerwono - ma 
rang$ silnego pryncypala z legionami istot spetniaj^cych 
rozne zadania w elemencie ognia. Coroman kontroluje 
element ognia w trzech krolestwach: ludzi, zwierz^t i roslin i 
moze poprzez nie wywolywac okreslone skutki. Moze on 
zaoferowac rzetelne sfugi, ktore s$ w stanie pomoc magowi 
moc$ elementu ognia w kazdym aspekcie, niezaleznie od 
tego, czy dziata on rytualnie z podporz^dkowanymi 
duchami, czy tez wywiera wptyw poprzez magiQ sympatii. 
Coroman moze wprowadzic maga w bardzo wiele praktyk; 
zwlaszcza dotycz^cych leczenia chorych, ktorym mozna 
pomoc przy pomocy elementu ognia. 

Fig. 6: Tapheth - znak nalezy rysowac na czerwono - tak jak 
powyzsza istota, rowniez jest przyjacielem ludzi. Jest on w 
stanie wspomagac maga w licznych alchemicznych 
dzialaniach i chronic go swoim elementem, tj. elementem 
ognia. On rowniez zapewnia magowi 

powodzenie w roznych magicznych operacjach z elementem 
ognia i uczy go rozpoznawac rozne stany w dzialaniach 
alchemicznych oraz poznac i kontrolowac indywidualne 
p raced ury. 

Rowniez Tapheth daje magowi do dyspozycji 
podporz$dkowane istoty, ktore na wiele sposobow mog$ 
pomoc mu udanie pracowac z elementem ognia. 

Fig. 7: Oriman - znak nalezy rysowac na niebiesko - jest 
pot^znym duchem ognia, ktory rowniez moze pomoc 
magowi z wieloma magicznymi praktykami, w ktorych 
uzycie elementu ognia jest niezb^dne. Jego podstawowe 
cechy pirotechniki pozwalaj$ mu zaznajomic maga ze sztuk$ 



pirotechniki, ktor$ mozna potem praktykowac, albo 
samodzielnie poprzez rytuat, albo poprzez stugi Orimana 
oddane do dyspozycji maga. Oriman i jego stugi lubi$ 
kontrolowac pracQ wykonywan$ w kuzniach i lubi$ bye w 
miejscach gdzie wykonuje si^ r^czn^ b$dz 

mechaniczn^ pracQ z pomoc$ ognia. Najbardziej 
interesuj^ce informaeje od Orimiana i jego 
podporz$dkowanych istot dotycz$ wszystkiego, co ma 
zwi^zek z pirotechnik$. 

Fig. 8: Amtophul- znak nalezy rysowac na niebiesko - w 
zadnym wypadku nie jest nizszy rang$ czy mniej pot^zny 
niz wymienione do tej pory istoty elementu ognia. Ten duch 
ognia pokazuje magowi jak moze bye skuteezny w 
krolestwie elementu ognia. Instruuje go jak 82 

zapewnic tam sobie magiezny autorytet, by posiadac 
caikowit$ kontrolQ nad kazd$ istoty elementu ognia. 
Amtophul jest zatem doskonatym iniejatorem tak zwanej 
magii ognia. Mag jest przez niego uezony jak si$ bronic 
przed elementem ognia by stac si$ niewrazliwym na ogien, 
czyli w pewnym stopniu nie do zranienia. Mag jest potem w 
stanie brae do r$k pton^ce w^gle nie doznaj^c zadnej 
krzywdy. Lecz Amtophul swobodnie ujawnia magowi rowniez 
wiele innych magicznych sztuk, ktore mozna osi$gn$c 
poprzez element ognia. Niemniej, Amtophul, nawet gdy jest 
catkowicie kontrolowany, jest raezej niebezpiecznym 
duchem ognia. 

Mozna by tutaj wymienic wiele takich duchow ognia tej 
samej rangi, z ktorymi s\q komunikowatem. Jednak osiem 
powyzszyeh przyktadow powinno magowi wystarezye. 

Jesli chodzi o istoty elementu powietrza, to rowniez zostan$ 
tutaj podane nazwy osmiu pryncypatow, razem ze znakami 



ich pieczQci. S$ to: 


Fig. 25: Para him, Fig. 26: Apilki, Fig. 27: Erkeya, Fig. 28: 
Dalep, Fig. 29: Capisi, Fig. 30: Drisophi, Fig. 31: Glisi, Fig. 32: 
Cargoste. 

Powstrzymam siQ jednak od jakiegokolwiek blizszego 
opisania tych inteligencji z prostego powodu, ze te istoty 
powietrza, abstrahuj$c od ich niesmiatosci, nie s$ 
zadowolone z kontaktu z ludzmi. Duzo wysitku potrzeba by 
je sprowadzic i jedynie prawdziwy mag uzyska nad nimi 
catkowit$ kontrolQ. Rzeczy, jakich nauczyty mnie istoty 
powietrza, byty pozniej przekazywane przez kazdego 
pryncypata strefy oplataj$cej ziemiQ. Czytelnik odnajdzie 
wi^cej informacji o tej strefie i jej istotach w drugim 
rozdziale hierarchii. Kazdy mag jest w stanie potwierdzic te 
stwierdzenia poprzez swoje wtasne, praktyczne 
doswiadczenie. 

Nast^pnie jest osiem istot elementu wody. 

Fig. 9: Amasol- do pierwszej ewokacji nalezy uzyc koloru 
czerwonego - ma za zadanie osobiscie, b$dz poprzez swoje 
stugi, powodowac sztormy na morzu, b$dz je uspokajac, 
zaleznie od tego, co nakaze mu Boska Opatrznosc. Amasol 
informuje maga, jak uzyskac kontrolQ nad magnetyczn$ 
moc$ wody, zarowno z magicznego, jak i kabalistycznego 
punktu widzenia. Umieszcza on rowniez do dyspozycji maga 
doskonate podporz^dkowane istoty, ktore pomagaj$ mu 
realizowac zyczenia poprzez element wody. 

Fig. 10: Ardiphne - kolor znaku jest rowniez czerwony - jest 
dobrym inicjatorem i uczy maga wtasciwego sposobu 
wptywania magi$ rytualn$ na ludzi i zwierz^ta poprzez 
element wody. 



Jesli obiekt wptywu wejdzie w kontakt z elementem wody, na 
przyktad przez deszcz, mycie si$, picie etc., wtedy Ardiphne 
b$dz jej stugi pomog$ przyspieszyc wptyw i tym samym 
zrealizowac zyczenie maga. 

Fig. 11: Isaphil- kolorznaku: srebrzystobiaty - jest bardzo 
piQkn$ wtadczyni$ w krolestwie elementu wody. Opisanie jej 
pi^kna slowami sprawitoby wiele trudnosci nawet 

utalentowanemu poecie. Isaphil ma wiele slug znanych jako 
wodne elfy czy nimfy. Isaphil zna wiele magicznych sekretow 
w odniesieniu do dziatan z elementem wody i moze dac 
magowi wiele informacji i odkryc przed nim wiele praktyk. 
Jednakze mag musi bye bardzo ostrozny przy Isaphil, 
doktadnie tak samo jak przy ponizszej wtadezej pani 
nazywanej Amue, by przy pracy z nimi nie stracic dla nich 
gtowy. Obie s$ ekspertami w przywi^zywaniu do siebie ludzi 
swoim pi^knem i braniu ich w posiadanie. Jesli prawdziwy 
mag tego zechce, Isaphil ch^tnie odda mu do dyspozycji 
podporz$dkowane istoty. 
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Fig. 12: Amue - kolorznaku rowniez srebrzystobiafy. Ta 
zenska wtadczyni rowniez posiada ogromn$ liczbQ 
podporz$dkowanych sobie wodnych istot. Jesli mag 
zamierza utrzymac kontakt z Amue, b^dzie przez ni$ 
nauezony, jak obejmowac swoj$ moc$ ryby i inne wodne 
zwierzQta. Zatem jesli mag w tym materialnym swiecie 
zajmuje si$ towieniem czy hodowaniem ryb, to otrzyma od 
Amue uzyteczne rady i instrukcje, ktore pozwol$ mu w petni 
kontrolowac wszystko, co ptywa czy petza w wodzie. Amue 
rowniez odda do dyspozycji maga podporz$dkowane istoty, 
ktore b$d$ realizowaty jego zyezenia. 



Fig. 13: Aposto - kolor znaku: czerwony - jest ponownie 
mQsk$ istot$ w krolestwie elementu wody i rz$dzi nad 
wszystkimi strumykami i rzekami, matymi i duzymi. 

Informuje maga o tym, co znajduje si$ na dnie strumieni i 
rzek i w ktorym miejscu pod wod$ mozna znalezc klejnoty 
szlachetne i potszlachetne. Aposto jest w petni 
zaznajomiony z magi^ elementu wody. Jesli mag poprosi o 
slugi, Aposto z przyjemnosci^ mu je podaruje. Takie slugi 
czQsto ocalaty przed utoni^ciem ludzi, ktorzy ptywali czy tez 
uprawiali jakis inny wodny sport. Poza tym, mag moze od 
tych istot dowiadywac s\q, gdzie znalezc data ludzi, ktorzy 
siQ utopili. 

Fig. 14: Ermot- kolor znaku rowniez czerwony - ma prawie 
takie same cechy co Aposto. 

Ermot wprowadza maga do magii elementu wody i uczy go 
jak z tego elementu tworzyc magiczne wolty dla okreslonych 
celow. Ermot ch^tnie odda swoje slugi do dyspozycji maga. 

Jego podstawow^ cech$ jest sprawiac przy pomocy elementu 
wody, by ludzie kochali si$ nawzajem. W tym aspekcie, 
Ermot jest szczegolnie wptywowy odnosnie kobiet. 

Fig. 15: Osipeh - kolor znaku: niebieski - jest najpi^kniejsz^ 
zensk^ istot^ wody i jest nie tylko catkowitym wtadc^ tego 
elementu, lecz rowniez magii wody. Ona bardzo lubi 
wprowadzac maga w rytm elementu wody poprzez magiQ 
dzwi^kow. Jest doskonat^ 

spiewaczk$ i tancerk$, tak samo jak i podporz^dkowane jej 
istoty S 3 ekspertami w tych sztukach i wykonuj^ 
najpi^kniejsze tance w towarzystwie pi^knych piesni. Jesli 
mag oprze siQ kusz$cym zaproszeniom tej zenskiej 
wtadczyni i uzyska nad ni$ kontrolQ, odda mu ona do 
dyspozycji kilka podporz^dkowanych sobie istot. Z wtasnego 



doswiadczenia wiem, ze ona lubi osobiscie stuzyc magowi, 
ktory ni$ wtada. 


Fig. 16: Istiphul- znak rowniez koloru niebieskiego - jest 
tutaj wspomniana jako ostatni przyktad istoty wody. Ona 
rowniez ma kobiecy ksztalt. Poza mozliwosci$ lepszego 
zaznajomienia maga z magi$ wody, moze ona nauczyc go 
widziec obrazy przesztosci, terazniejszosci czy przysztosci 
na powierzchni wody i innych plynow. Jest mistrzyni^ w 
dokonywaniu roznych transformacji, ktore mog$ bye 
wykonane poprzez element wody. 

Mi^dzy innymi, uezy ona maga, jesli on sobie tego zyezy, jak 
mozna wzbudzac mitosc w przyjaciotach lub wrogach, 
poprzez sam$ magiczn$ praktykQ, albo z pomoc$ jej istot. 
Wielu magow zostato zniszczonych przez Istiphul, gdy udato 
siQ jej zwi^zac ich swoj$ wielk$ sztuk$ erotyeznej mitosci i 
swoim pi^knem. Kontaktuj^c si$ z Istiphul, magowie 
zazwyczaj tracili zainteresowanie dalszymi, duzo 
wazniejszymi kontaktami. Zatem kazdy mag musi pami^tac, 
ze powinien rz$dzic nad kazd$ istoty, a nigdy nie 
podporz$dkowywac si$ jej, niezaleznie od jej rangi czy sfery 
pochodzenia. 

Opisane powyzej istoty nie s$ oczywiscie jedynymi istotami 
elementu wody i mag, jesli chce, moze kontaktowac si$ z 
dalszymi istotami tej samej rangi. Teraz przedstawiQ tutaj 
kilka istot czwartego elementu, elementu ziemi: 

Fig. 17: Mentifil- kolorznaku do pierwszej ewokacji 
powinien bye czarny - jest pot^znym krolem gnomow w 
krolestwie pod ziemi$. Posiada wiele mocy i cech. Ten wtadca 
moze poinformowac maga o wszystkich lecz^cych ziotach i 
zaznajomic go ze sposobami 



przygotowania i dzialania ziol przeciw wszystkim rodzajom 
chorob, na jakie moze cierpiec 84 

czlowiek czy zwierzQ. Poza tym, MentifiI jest mistrzem pracy 
alchemicznej i odkrywa przed magiem, w jaki sposob prima 
materia moze zostac przeksztalcona w kamien filozoficzny, 
tj- 

w jaki sposob zdobyc lapis philosophorum. Posiada on 
ogromn$ liczbQ podporz^dkowanych gnomow, ktore 
pomagaj$ mu z jego pracy w krolestwie ziemi. Mag, ktory ma 
kontrolQ nad tym duchem, ma tym samym dobrego 
przyjaciela i moze siQ wiele nauczyc od tego pot^znego 
wladcy elementu ziemi i wzbogacic swoj$ wiedz^ o wiele 
tajemnic. 

Fig. 18: Ordaphe - kolor znaku: czarny - jest rowniez 
pot^znym krolem gnomow. Wplywa on wielce na wszystkie 
metale, jakie mozna znalezc pod powierzchni$ ziemi. Jesli 
mag sobie tego zyczy, Ordaphe poprowadzi go przez swoje 
krolestwo i pokaze mu wszystkie skarby, jakie s$ pod ziemi$ 
w postaci rudy. On rowniez ma ogromn^ liczbQ 
podporz^dkowanych sobie gnomow, ktore wykonuj^ 
nakazane im prace pod powierzchni$ ziemi. Niektore z nich 
strzeg$ rud, inne pracuj$ nad ich uszlachetnieniem i 
utrzymaniem. Ordaphe lubi oddawac do dyspozycji maga 
gnomy, ktore b$d$ mu asystowaly w dzialaniach z 
elementem ziemi. Mag musi jednak uwazac, by nie prosic go 
o cokolwiek materialnego i nigdy nie moze uzywac tych 
duchowych slug dla chciwych celow. Inaczej zawsze b^dzie 
w niebezpieczenstwie pojawienia si$ ogromnych trudnosci w 
wydostaniu siQ z zasi^gu i mocy tego krola gnomow. 

Fig. 19: Orova - kolor znaku rowniez czarny - jest nast^pnym 
pot^znym wladc$ w krolestwie gnomow. Poza normalnym 
zasi^giem mocy nalez^cym do ducha ziemi, nakazano 



Orovie pilnowac wszelkich kamieni szlachetnych 
znajduj^cych si$ w ziemi. Jest on w stanie zmieniac kamyki 
w drogocenne kamienie i moze nauczyc maga, jak tadowac 
kamienie elementem ziemi czy tez innymi metodami dla 
specjalnych celow. Okultystyczne znaczenie wszystkich 
drogocennych kamieni jest Orovie dobrze znane i mag moze 
wykorzystac to zwtaszcza dla tworzenia talizmanow, kamieni 
szczQscia etc. Jesli mag sobie tego zazyczy, ten pot^zny 
wladca gnomow moze oddac mu do dyspozycji wiele slug ze 
swojego krolestwa. Lecz mag musi uwazac, by nie ulec 
swietlistej aparycji Orovy. Moze on uczyc si$ od takich istot 
okreslonych rzeczy, lecz nigdy nie powinien prosic ich o 
cokolwiek materialnego, gdyz lubi$ one dawac magom 
prezenty, by uczynic ich zaleznymi od siebie. 

Fig. 20: Idurah - kolor znaku rowniez czarny - jest kolejnym 
pot^znym wtadc$ gnomow, ktoremu zlecona jest 
krystalizacja w pierwiastku ziemi. Jego najwi^kszy zasi^g 
mocy jest pod ziemi$, gdzie znajduj$ si$ materiaty 
krystaliczne, jak na przyktad sol. Od Idurah mag dowie si$, 
gdzie szukac kamiennej soli czy innych sktadnikow i ten krol 
gnomow nauczy go, jak rozwija siQ sol, zostanie 
poinformowany o chemicznych i hermetycznych analogiach, 
a rownoczesnie nauczy siQ okultystycznego uzywania 
roznych rodzajow soli dla celow magicznych poprzez 
element ziemi. Idurah zna wiele tajemnych metod, takich 
jak 

otrzymywanie soli z roslin i mineratow i ch^tnie przekazuje 
je magowi. Wprowadza go rowniez do praktycznego 
uzywania ich do celow medycznych, alchemicznych etc. 

Mag moze od Idurah nauczyc si$ wielu rzeczy, jakich nigdy 
nie datoby mu uczenie si$ z ksi^zek. 

Fig. 21: Musar- kolor znaku: br^zowy - jest rowniez jednym 
z pot^znych krolow gnomow i specjalist^ w magii ziemi. 



Informuje maga o elektromagnetycznych pr^dach wewn^trz 
ziemi, jakje praktycznie kontrolowac i wykorzystywac. Co 
wi^cej, Musar wprowadzi maga w magiQ przyrody, ktor$ 
b^dzie w stanie praktykowac poprzez plus i minus ziemi, tj. 
poprzez elektryczny i magnetyczny fluid. Od tego krola 
gnomow uczy siQ on rowniez o tym, jak te dwie radiacje, 
ktore poprzez chemiczny rozktad wptywaj^ na zycie na ziemi 
i pod ni$, wywodz$ siQ z hermetycznego punktu widzenia. W 
krolestwie elementu ziemi, Musar jest jedn$ z najbardziej 
respektowanych istot. Mozna go nazwac prawdziwym 
magiem ziemi. 

Fig. 22: Necas - kolor znaku: br^zowy - rowniez jeden z 
wtadcow gnomow, wyttumaczy magowi hermetyczn$ 
procedure wegetacji i jej okultystyczne znaczenie. Od 
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nauczy si$ w jaki sposob drzewa, warzywa i wszystkie inne 
rosliny s$ piel^gnowane przez pr$dy i moce pod ziemi$. 
Zostanie przez niego poinformowany, jak przyspieszac i 
kontrolowac wegetacji poprzez magiQ elementow. 

Fig. 23: Erami- kolor znaku: czarny - jest uwazany za 
pot^znego gnoma-maga. Jesli zostanie o to poproszony, 
nauczy maga, ktory go kontroluje, wszystkiego o magii 
sympatii i zaznajomi go z przygotowaniem lustra ziemi i 
roznych kondensatorow fluidow. Poza tym, wtajemniczy go w 
praktyczne zastosowanie elementu ziemi. Mag nauczy siQ od 
Erami rowniez tego, jak chronic siQ przy pomocy elementu 
ziemi przed roznymi niebezpieczenstwami. Erami moze 
odkryc wiele sekretow odnosnie magii krolestwa elementow i 
z przyjemnosci^ pozwoli swoim stugom pracowac dla maga. 

Fig. 24: Andimo - kolor znaku: czarny - tak jak Erami, ma on 
sktonnosc do ludzi. Jest dobrze poinformowany o wszystkim, 
co ma miejsce w jaskiniach, grotach, podziemnych wodach, 



kopalniach w^gla etc. Jego specjalnym zadaniem jest dawac 
schronienie i pomoc wszystkim ludziom, ktorzy znajduj^ si$ 
pod ziemi$ i musz$ tam pracowac. Jest on wielkim 
przyjacielem gornikow. Mag, ktory cieszy si$ jego 
zyczliwosci$, zawsze b^dzie przez Andimo chroniony, 
niezaleznie od tego, gdzie pod ziemi^ b^dzie si$ znajdowat. 
Z racji tego, ze jest dobrze zaznajomiony z alchemic, 
rowniez w tym temacie moze pomoc magowi, zarowno 

teoretycznie, jak i praktycznie. Moje wtasne doswiadczenie 
kaze mi podkreslic dla kazdego maga, ze Andimo moze 
tatwo skusic go dokonuj^c fizycznej projekcji, czy to 
samodzielnie, czy przy pomocy jednego ze swoich slug, 
pton$cego kamienia, tak zwanej "zywej siarki". 

Jesli w takim przypadku, podczas projekcji kamienia, mag 
wezmie go do r^ki, zostanie ci^zko poparzony. Andimo lubi 
umieszczac taki kamien u stop maga, b$dz przed 
magicznym okr^giem. Nie mozesz dotkn^c tego kamienia i 
musisz nakazac Andimo zabrac go z 

powrotem. Jesli mag dotknie pton$cej siarki przeksztatconej 
przez Andimo z pierwiastka ziemi (tj. przygotowanej 
alchemicznie) znakiem piecz^ci Andimo, ktory wczesniej 
narysuje na magicznie przygotowanym kawalku pergaminu, 
to pergamin ze znakiem piecz^ci zapali siQ, a kamien siarki 
natychmiast przemieni siQ w prawdziwy czerwony 
alchemiczny proszek projekcji, w tak zwanego „czerwonego 
Iwa". Ten proszek jest wtedy dose bezpieczny i mozna go 
zebrac szklan$ fyzk$ i przechowywac w dobrze zamkni^tym 
szklanym stoju. Ten rodzaj proszku projekcji zazwyczaj ma 
zdolnosc projekcji 1:10000 i jest kamieniem filozofieznym w 
swojej najezystszej postaci. Jednak mag moze wtedy skusic 
siQ by uzyc tego proszku dla tworzenia ztota, czy tez dla 
przedtuzania swojego wtasnego zycia. Jesli mag podda si$ 
takim pokusom, to poprzez takie alchemiczne operaeje, 



zawi^ze formalny pakt ze wspomnian$ istoty. Mag jest 
zatem zawczasu ostrzezony, by nie bye tak gwattownym i by 
nigdy nie praktykowac alchemii w taki sposob. Nawet w 
przypadku, gdy mag zaktada, ze jest wystarczaj$co dojrzaty 
i doswiadezony we wszystkim co tyezy siQ nauki magii, gdyz 
mimo wszystko mogtby uczynic niewtasciwy krok. Maj$c 
osobiscie do czynienia z Andino, miafem okazjQ przekonac 
siQ o tych faktach, lecz nakazatem Andino wzi$c proszek z 
powrotem do swojego krolestwa. W tym momencie od razu 
znikn^l z syez^eym dzwiQkiem. 

* 


Osiem wymienionych powyzej istot elementu ziemi 
wystarezy magowi, gdyz jest on w stanie zebrac 
indywidualne doswiadezenie poprzez swoj$ wtasn$ 
praktyczn$ pracQ. Jednakze itiuszq kazdemu magowi 
ponownie podkreslic, ze nie moze on jako pierwszy zacz$c 
konwersaeji z istoty przywofywan$ po raz pierwszy. Co 
wi^cej, nalezy wspomniec, ze kazda istota pojawia siQ w 
rozny sposob. Powstrzymatem siQ od opisywania koloru, 
wzrostu, ksztattu i sposobu mowienia kazdej istoty, gdyz 
miatoby to znikom^ wartosc dla praktykuj^cego maga. 

Mogtoby si$ tez zdarzyc, ze przez petny opis, mag w 
momencie ewokacji ztudzony zostatby swoj$ moc$ 
wyobrazni i w konsekweneji stworzytby elementala zamiast 
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istoty. Taki elemental przyj^tby wtedy ksztatt istoty. Aby 
temu zapobiec, nie podatem tutaj zadnych szczegotow 
dotycz$cych zewn^trznej aparycji jakiejkolwiek istoty. 
Prawdziwie przygotowany mag nigdy nie ulegnie 
halucynacjom i nie stworzy fantomow czy 



czegokolwiek w tym rodzaju. Jesli dobrze wykonal konieczne 
magiczne przygotowania, to zawsze kontrolowac b^dzie 
prawdziw$ istotQ i b^dzie j$ widziec, siyszec i czuc. 

Rozdziat 2 

Niektore z oryginalnych inteligencji strefy otaczaj^cej ziemiQ 

Gdy tylko mag praktykuj^cy magiQ rytualn^ stanie siQ 
prawdziwym panem istot elementow, moze pojsc krok dalej 
w swoim magicznym rozwoju i zacz$c zajmowac siQ 
nast^pn^ sfer$, strefy oplataj$c$ ziemiQ (tj. mentalno- 
astraln^ sfer$ naszej planety). W tej strefie ziemi mieszka 
wiele istot, z ktorymi mag moze si$ kontaktowac by 
zwi^kszyc swoj$ wiedzQ i moc. 

Tutaj rowniez wyliczam te istoty, z ktorymi samodzielnie 
kontaktowatem si$ dawno temu. 

Mag moze oczywiscie skontaktowac siQ rowniez z innymi 
istotami tej sfery poprzez mentalne i astralne w^drowki. 

Fig. 1: Aschmunadai- jest pot^znym wtajemniczonym w 
strefie oplataj^cej ziemiQ. Posiada rang$ absolutnego 
monarchy. Jego uniwersalna piecz^c, ukazana na obrazie 1, 
jest bardzo skomplikowana, lecz jest graficzn$ reprezentacj$ 
wszystkich podstawowych cech, jakieta wysoka inteligencja 
posiada w odniesieniu do strefy oplataj$cej ziemi^ i naszego 
fizycznego swiata. Dla pierwszej ewokacji ta piecz^c musi 
bye rysowana w kolorze niebieskim, czerwonym, zielonym i 
zottym i umieszczona w magicznym trojk$cie poza 
magicznym okr^giem, przed magiem. Gdy tylko uda mu siQ 
skontaktowac z Aschmunadai, uzyska od niego skrocony 
znak (zob. Fig. 8) przy pomocy ktorego mag b^dzie mogt 
przywotac tQ inteligencjQ. Nie mozna uzywac tej 
uproszczonej piecz^ci, dopoki Aschmunadai si$ na to nie 
zgodzi. 



Aschmunadai moze zaznajomic maga ze wszystkimi 
prawami rz^dz^cymi mentaln^ i astraln$ sfer$ strefy 
oplataj^cej ziemi^ i pomoc mu stosowac te prawa. Z pomoc$ 
Aschmunadai, mag moze obj$c kontrolQ nad cat^ strefy 
oplataj^c^ ziemiQ i uzyskac wiele wiedzy. Z racji tego, ze 
Aschmunadai posiada ogromn$ IiczbQ slug, jesli zostanie 
poproszony o to przez maga, moze oddac mu do dyspozycji 
stugi, ktore b^d^ pomagaty mu albo w strefie oplataj^cej 
ziemiQ, albo w fizycznym swiecie i b$d$ wykonywaty 
wszystko, co zechce. 

Fig. 2: Aladiah - oraz 

Fig. 3: Kolorom - s$ reprezentantami Aschmunadai i jego 
gtownymi slugami. Znaki ich piecz^ci dla pierwszej ewokacji 
nalezy rysowac w kolorze czarnym. Aladiah posiada 
doskonat$ kontrolQ nad elementami strefy oplataj^cej ziemi. 
Dowodz^c tego chcialbym wskazac na Fig. 4, tj. Gibora i 
powiedziec, ze podczas mojego dawnego kontaktu z 
Aladiah, otrzymatem od niego imiQ i piecz^c do 
kontrolowania sztormow i burz. Poprzez wymawianie imienia 
Gibora i rysowanie magiczn$ r$k$ znaku w powietrzu, 
Aladiah pozwoli magowi natychmiast uciszac sztormy, burze 
i wichry. Oczywiscie ten znak nie ma magicznej skutecznosci 
jesli nie nawi^zato si$ kontaktu z Aschmunadai i jego dwoma 
reprezentantami. 

Fig. 5: Siilla - kolor znaku: zielony - jest kolejnym 
pryncypatem strefy oplataj^cej ziemiQ i moze wyjasnic 
magowie wszystkie symbole, tj. uczy maga doskonale 
rozumiec symboliczny j^zyk form. Jesli mag dobrze wtada 
symbolicznym j^zykiem form statych, zna on rowniez 87 

analogiczne pot^czenia kazdej formy z uniwersalnymi 
prawami, a zatem rowniez z pierwiastkiem akashy. 



Fig. 6: Lilitha - kolor znaku: czerwony - jest zensk$ 
oryginaln$ inteligencj$ strefy oplataj^cej ziemiQ, tak jak 
Aschmunadai i zna wszystkie magiczne praktyki w 
odniesieniu do tej sfery, jak i w odniesieniu do naszej 
planety. 

Fig. 7: Asamarc- kolor znaku: czerwony i niebieski - b^d^c 
oryginaln$ inteligencj$ strefy oplataj$cej ziemiQ, kontroluje 
prawdziw$ prawowitosc, tj. prawa analogii strefy oplataj^cej 
ziemiQ i fizycznego swiata i moze maga nauczyc tych rzeczy. 
B^d^c wysok^ inteligencj^, moze on zaznajomic maga z 
najwyzsz$ wiedz$ strefy oplataj^cej ziemiQ rownoczesnie 
ucz$c go jak praktycznie uzywac tej wiedzy. 

Fig. 8: Aschmunadai - skrocona piecz^c. 

Fig. 9: Emuel- kolory znaku: czerwony, niebieski, czarny - 
moze wyjasnic magowi syntezQ Pozytywnego i Negatywnego 
w odniesieniu do rozmnazania si$, tj. odkryc przed nim 
prawdziw$ tajemnicQ zycia. 

Fig. 10: Ubiveh - kolory znaku: czerwony i niebieski - 
informuje maga o tym, jak wptyw sfery Ksi^zyca oddziatuje 
na strefy oplataj^c^ ziemiQ i na nasz fizyczny swiat, 
mentalnie, astralnie i fizycznie. 

Fig. 11: Asael- kolory znaku: czerwony, niebieski i zielony - 
przedstawia magowi elektryczne i magnetyczne oscylacje 
strefy oplataj^cej ziemiQ i pozwala mu zrozumiec i 
kontrolowac wplywy tych oscylacji na nasz fizyczny swiat. Ta 
inteligencja zaznajamia maga rowniez z prawdziwym 
elektrycznym i magnetycznym fluidem w mentalnym i 
fizycznym swiecie i uczy go jak wtasciwie je stosowac. Asael 
jest ekspertem w tworzeniu 

elektromagnetycznych woltow dla okreslonych celow i moze 
podac magowi odpowiednie instrukcje w tym zakresie. 



Fig. 12: Gojel- kolory znaku: czerwony, czarny i zielony - 
jest specialists w chemicznym sktadzie wszystkich 
stworzonych rzeczy. Od tej inteligencji mag moze nauczyc 
siQ wiele o roznych chemicznych sktadnikach, mocach i tym 
podobnych rzeczach oraz o ich 

praktycznym zastosowaniu dla magicznej wiedzy. 

Fig. 13: Armiel- kolory znaku: czerwony, niebieski i czarny - 
wie wszystko o procesach alchemicznych. Moze on nauczyc 
maga tajemnic przeksztatcania metali, czyli na przyktad 
moze poinformowac go jak przygotowac kamien filozoficzny 
w suchym procesie i jakie przygotowania s$ do tego 
konieczne. 

Fig. 14: Amuthim- kolory znaku: czerwony, niebieski i 
zielony - uczy maga, jak magicznie przeksztatcac jeden 
ksztatt w drugi, czyli odkrywa przed magiem tajemnice 
dematerializacji i materializacji obiektow. 

Fig. 15: Coel - kolory znaku: czerwony i niebieski - 
zaznajamia maga z prawem analogii krolestwa zwierz^t i 
uczy go jak magicznie wptywac na zwierz^ta moc^ tych 
praw. 

Fig. 16: - kolory znaku: czerwony, niebieski i zielony - 
ukazuje magowi symboliczn$ reprezentacjQ elektrycznego i 
magnetycznego wplywu w odniesieniu do jego dziatania w 
strefie oplataj^cej ziemiQ. Kazda istota ze strefy oplataj^cej 
ziemiQ moze zaznajomic maga z symbolizmem wptywow na 
trojwymiarowy swiat. Jesli jednak mag b^dzie medytowat 
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tym znakiem wystarczaj^co gt^boko, sam odkryje 
wyjasnienie dla jego symbolicznych analogii. 



Fig. 17: Aeoiu - kolory znaku: czerwony, niebieski i zielony - 
uczy maga, ktory wszedl do strefy oplataj$cej ziemiQ, jak 
sci^gac w trojwymiarowy sposob moce elektrycznych i 
magnetycznych fal z innych sfer do strefy oplataj$cej 
ziemiQ, a stamt^d do fizycznego swiata. 

Ta inteligencja wie jak w trojwymiarowy sposob ladowac 
wspomnianymi mocami kazdy obiekt i uczy maga, jak to 
robic. 

Fig. 18: Juoea - kolory znaku: czerwony, niebieski, zielony i 
fioletowy - ukazuje magowi, jak penetrowac swiadomosc i 
podswiadomosc kazdej istoty i jak przej^c nad ni$ kontrolQ. 

Fig. 19: Nahum - kolory znaku: czerwony, niebieski i 
fioletowy - odkrywa przed magiem specjaln$ magiczn^ 
praktykQ, dzi^ki ktorej moze uspic kazd$ istoty, czlowieka 
czy zwierzQ, niezaleznie od plci. Jest on doskonalym 
ekspertem hipnozy. Mag uczy si$ od niego b$dz od jego 
slug, jak u m^zczyzny powodowac dowolne sny czy wizje. 

Fig. 20: Immicat- kolory znaku: czerwony i zielony - jest, w 
przeciwienstwie do Nahum uwazanego za pana snow, 
zensk$ inteligencja strefy oplataj^cej ziemiQ. Informuje ona 
maga o metodach pozwalaj$cych na dowolne wywolanie u 
czlowieka odswiezaj^cego, pozbawionego snienia snu. Mag 
moze rowniez stosowac sam$ Immicat b$dz jednego z jej 
slug, by sprowadzic ten skutek na jakimkolwiek czlowieku. 
Immicat jest pani$ i wladczyni$ spania. 

Moze informowac maga o wszystkim, co ma zwi^zek ze 
spaniem. W przypadku narkozy czy gl^bokiej 
nieswiadomosci, ta inteligencja zapewni magowi ochron^ by 
mial pewnosc, ze wybudzi si$ z takich czy podobnych 
stanow bez zadnego ryzyka. 



Fig. 21: Osrail- kolory znaku: czerwony i fioletowy - jest 
bardzo pot^zn^ i przerazaj$c$ inteligencj$ strefy oplataj^cej 
ziemiQ i jest uwazany za aniota smierci tej strefy- Wszystko 
pot^czone ze smierci^ w strefie oplataj^cej ziemi^ oraz w 
fizycznym swiecie, jest dzieje si$ poprzez tq inteligencjQ. 
Ewokowanie tej inteligencji niejest rozwazne. Jedynie 
wysoce doswiadczony mag moze osmielic siQ to zrobic. Jesli 
magowi uda si$ uzyskac kontrolQ nad Osrail, to b^dzie 
posiadat petn$ wtadz^ nad zyciem i smierci^ kazdego 
cztowieka. Jednak, by nie ktasc na siebie wielkiego 
moralnego ci^zaru w kosmicznym i karmicznym znaczeniu, 
mag nigdy nie b^dzie uzywal tej zdolnosci. Jesli ktokolwiek 
naduzyje znaku Osrail, to ta inteligencja moze 
przypieczQtowac jego los. Zatem mag musi bye bardzo 
ostrozny z t$ istot$. 

Umiescilem j$ na tej liscie aby poinformowac maga o Osrail i 
go ostrzec. 

Fig. 22: Ados - kolory znaku: czerwony, niebieski, zielony, 
fioletowy i czarny - jest straznikiem wielu magicznych 
skarbow. Uczy maga prawdziwej magii przy pomocy 
elementu ziemi. Pokazuje mu rowniez jak w sposob 
magiezny mozna praktyeznie uzywac 

elektromagnetycznych pr^dow w fizycznym swiecie. 

Fig. 23: Sata-Pessajah - kolory znaku: czerwony, fioletowy i 
zotty - pozwala magowi dowiedziec siQ, jak pierwiastek 
akashy jest ukazywany we wszystkich istotach strefy 
oplataj^cej ziemiQ i jak mozna z tej strefy umiescic siQ w 
pierwiastku akashy, tj. w tak zwanym pierwiastku przyezyn. 
Sata-Pessajah jest bardzo pot$zn$ inteligencja i ukazuje 
magowi wiele mozliwosci i instrukcji dla jego ochrony przy 
pomocy pierwiastka akashy przed wszelkimi 
niebezpieczenstwami, ktore mog$ pojawic si$, gdy swoim 



mentalnym i astralnym ciatem wchodzi do strefy oplataj^cej 
ziemiQ. W tym samym czasie Sata-Pessajah wtajemnicza 
maga w inny sekret: jak czynic swoje mentalne i astralne 
ciato niewidzialnym w strefy oplataj^cej ziemiQ, by nie 
mogta go widziec zadna istota, niezaleznie od sfery z jakiej 
pochodzi. Ta inteligencja moze odkryc przed magiem o wiele 
wi^cej tajemnic. 
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Fig. 24: Laosa - kolory znaku: czerwony, niebieski i zielony - 
jest ponownie zensk^ inteligencja w strefie oplataj^cej 
ziemiQ. Uczy ona maga jak poruszac si$ swobodnie i bez 
jakiegokolwiek zagrozenia w roznych pod-podziatach stopni 
g^stosci. Wtajemnicza rowniez maga w specjaln$ magiczn$ 
praktykQ, dzi^ki ktorej moze w kazdej chwili opuscic swoje 
fizyczne ciato ciatem mentalnym i astralnym i przeniesc si$ 
do strefy oplataj^cej ziemiQ. 

Laosa jest doskonatym magicznym inicjatorem 
praktykowania w^drowki mentalnej i 

astralnej. 

Rozdziat 3 

360 pryncypatow strefy otaczaj^cej ziemiQ 

Pryncypaty, jakie omowiQ teraz szczegotowo, utrzymuj^ w 
harmonii wszelkie dziatania i uwarunkowania w strefie 
oplataj^cej ziemiQ. Kazdy pryncypat jest wysok$ inteligencja 
ze wszystkimi zdolnosciami, jakie kazda istota tej sfery moze 
posiadac. Przyktadowo, mag moze bye przez kazdego z tych 
pryncypatow poinformowany o przesztosci, terazniejszosci i 
przysztosci naszego fizyeznego swiata i kazdy pryncypat, 
poprzez moc pierwiastka akashy, moze wptywac na nasz$ 



ziemiQ. Poza tym, kazdy pryncypal posiada specyficzne 
wartosci, tj. 

ma okreslone specjalne zadania. Mag nie musi kontaktowac 
siQ ze wszystkimi pryncypalami strefy oplataj^cej ziemi^ i w 
przypadku ewokacji powinien wybrac okreslon$ inteligencji, 
ktora wydaje sii dobra dla spelnienia jego planow. Podczas 
ewokacji istot ze strefy oplataj$cej ziemii, mag moze 
uproscic swoje operacje uzywaj^c do pierwszej ewokacji 
astrologii kabalistycznej. Licz^c od wschodu slonca, co 
cztery minuty wladc^ jest inny pryncypal. Pierwsze cztery 
minuty po wschodzie slonca zarezerwowane s$ dla 
pryncypala, ktory posiada najwi^kszy wplyw na nasz$ 
ziemiQ. Na kolejne cztery minuty inna istota przejmuje 
wladzQ, trzeci pryncypal rz$dzi przez kolejne cztery minuty, 
potem czwarty etc. 

Najlatwiej jest dokonac ewokacji pryncypala podczas 
czterech minut jego rz$dow, gdyz w tym czasie jest on w 
bliskim kontakcie z naszym fizycznym swiatem. Oczywiscie 

doswiadczony mag nie musi pilnowac kabalistycznego czasu 
ewokacji, gdyz jest w stanie ewokowac kazd$ istoti z kazdej 
strefy w kazdej chwili. 

Opis roznych ksztaltow, w jakich te inteligencje sii 
pojawiaji, rowniez tutaj jest pomini^ty. 

W przypadku praktyki, kazda przywolana istota pojawi sii 
prawdziwemu magowi w ksztalcie odpowiadaj^cym jej 
charakterowi. Kolejnosc piecz^ci jest zalezna od zodiaku i 
jego podzialu na stopnie oraz od wplywow elementow. 
Wymienii jedynie kilka cech roznych inteligencji, gdyz, jak 
juz wczesniej wspomnialem, kazda istota i inteligencja 
kazdej sfery posiada zwykle magiczne zdolnosci. Co wi^cej, 
mag zawsze ma mozliwosc spytania sii inteligencji o to, w 



jaki sposob moze mu ona pomoc. Jesli inteligencja nie moze 
wypetnic zyczenia maga, gdyz jej zasi^g wptywowjest 
niewystarczaj^cy, wymieni ona inteligencja, ktora jest 
zdolna spetnic zyczenia maga. 

* 


Oto 30 pryncypatow nalez$cych do zodiakalnego znaku 
Barana, a ktorych piecz^cie nalezy rysowac na czerwono. 

Fig. 25: Morech (1° Barana) - ta inteligencja jest bardzo 
aktywna i impulsywna. Wyroznia si$ wyj^tkowo silnym 
rozumem. Jest bardzo uczona i moze magowi podac nie tylko 
ogoln$ wiedzQ, lecz przede wszystkim zaznajomic go z 
doskonalymi metodami wptywania w 

korzystny sposob na pami^c oraz zwi^kszania mocy intuicji. 
Poza tym, Morech moze 90 

zdecydowanie pomoc magowi z wynalazkami wszelkiego 
rodzaju. Jest on wtadc$ elementu ognia, z pomoc$ ktorego 
moze uzyskiwac wspaniate efekty. Morech moze 
odpowiedziec magowi na wszystkie pytania zwi^zane z 
elektrycznosci$, odnosz$ce siQ do elektrotechniki czy 
elektrofizyki, czy tez pytania o astraln$ b$dz mentaln$ 
elektrycznosc, czyli tak zwany fluid elektryczny. 

Fig. 26: Malacha (2° Barana) - posiada te same wtasciwosci 
co Morech i wywoluje te same skutki. Poza tym, uczy on 
maga jak poruszac si$ w krolestwie salamander i jak uzywac 
mocy ognia na roznych ptaszczyznach. Co wi^cej, mag moze 
nauczyc siQ od Malacha tego, w jaki sposob przy pomocy 
elementu ognia wywolywac okreslone stany transu. Jesli 
mag sobie tego zyczy, Malacha moze natadowac dla niego 
elementowe wolty dla specjalnych celow i przeniesc je do 
pierwiastka akashy strefy oplataj$cej ziemi^, co w 
konsekwencji b^dzie miato skutek na fizycznym swiecie. Jesli 



mag o to poprosi, Malacha z przyjemnosci$ odda mu do 
dyspozycji odpowiednie duchy o magicznej aktywnosci i 
zdolnosciach. Malacha moze sluzyc dobr$ rad$ w 
odniesieniu do przygotowywania Wielkiego Eliksiru w 
procesie suchym. 

Malacha odkryje przed magiem wiele innych rzeczy, jesli 
b^dzie on w stanie si$ z nim skontaktowac. 

Fig. 27: Ecdulon (3° Barana) - moze wtajemniczac maga w 
magiQ mitosci. Jesli jest to poz$dane, mag moze zmieniac 
wrogosc w przyjazn i zapewnic sobie wzgl^dy bardzo 

waznych osob. Ta inteligencja jest w stanie tadowac 
magiczne lustra dla specjalnych celow, na przyktad, by 
uczynic krolestwo salamander widzialnym w lustrze etc. 
Dzi^ki dobremu zaznajomieniu ze wszystkimi magicznymi 
rytuatami, ten pryncypat jest w stanie zaoferowac magowi 
rozne specjalne wskazowki w odniesieniu do magii ewokacji. 

Fig. 28: Lure hi (4° Barana) - moze bye bardzo uzyteczny dla 
maga we wszystkich sprawach mitosnych. Moze on rowniez 
chronic i wzmacniac egzystencjQ maga, jesli jest to 
konieezne. 

Lurchi pomaga magowi stac siQ bogatym, pokazuj^c mu 
srodki i sposoby osi^gni^cia tego celu przy pomocy swoich 
slug. 

Fig. 29: Aspadit{ 5° Barana) - jest bardzo subteln$ 
inteligencja i zabezpiecza szcz^scie maga w grach, 
zawodach, zaktadach i tym podobnych. Rowniez zr^eznose 
w danej profesji, w sztuce etc., moze bye osi^gni^ta z 
pomocy Aspadit. 

Fig. 30: Nascela (6° Barana) - ta inteligencja pomoze 
magowi stac siQ utalentowanym pisarzem albo zaznajomi go 



z metodami, dzi^ki ktorym b^dzie mogl on szybko i latwo 
rozwin$c w sobie ten talent. Ta inteligencja moze rowniez 
pomoc mu wielce w literaturze i sztuce. 

Fig. 31: Opollogon (7° Barana) - ten pryncypal jest 
kustoszem magicznych sekretow i moze odkryc przed 
magiem wiele praktyk, rytualow itp., dla jego wlasnego 
uzytku. Poza tym, informuje on maga, w jaki sposob mozna 
latwo skontaktowac si$ z istotami sfery Ksi^zyca. 

Jesli kontakt z Opollogon zostal juz ustanowiony, mozna 
wtedy wejsc do sfery ksi^zyca z jego osobist$ pomoc$, b$dz 
z pomoc$ jego slug i w ten sposob kontaktowac siQ z 
istotami tej sfery. Opollogon uczy maga w jaki sposob 
praktykowac mentaln$ magiQ w sferze ksi^zyca i wplywac w 
sferze ksi^zyca bezposrednio lub przy pomocy istot tamtej 
sfery, na nasz fizyczny swiat. 

Fig. 32: Ramara (8° Barana) - jest doskonalym mistrzem 
magii i ukazuje magowi, jak osi^gac specjalne magiczne 
zdolnosci dziQki odpowiednim metodom opieraj$cym siQ na 
rytualach i magicznych formulach oraz jakje stosowac. 
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Fig. 33: Anamil (9° Barana) - ta inteligencja posiada 
specjaln$ kontrolQ nad fluidami elektromagnetycznymi. 
Uczy on maga, jak fadowac elektromagnetyczne wolty dla 

specjalnych celow, a jesli mag tego zaz$da, sam stworzy 
takie wolty, przeniesie je do pierwiastka akashy i ich skutek 
b^dzie oddzialywal na mentaln$, astraln$, b$dz fizyczny 
sfer^. 


Nie istnieje zaden problem w strefie oplataj^cej ziemi^, ktory 
nie moglby zostac rozwi^zany przez Anamil. Mag moze 



zadac tej inteligencji jakiekolwiek pytania i od razu otrzyma 
odpowiedz w postaci inspiracji. 

Fig. 34: Tabori (10° Barana) - ta inteligencja pozwala 
magowi wejrzec w gtibokie tajemnice elementu wody i jego 
analogii. Sci$ga on jego uwagi na kazd$ z magicznych 
praktyk i metod i ukazuje mu rowniez, poprzez 
magnetyczny fluid wody, jak mozna wywotywac rozne skutki 
na sobie oraz na innych ludziach. Jesli mag tego chce, Tabori 
wywota te skutki samodzielnie b$dz przy pomocy swoich 
slug. Tabori da magowi rowniez specjalne instrukcje - na 
przyktad, jak mozna bez wielkiego wysitku skontaktowac sii 
z istotami elementu wody i jak bezpiecznie z nimi pracowac. 
Podporz^dkowuj^c sii rozkazom Tabori, najpiikniejsze 
rusalki s$ do dyspozycji maga. Od tej inteligencji mag moze 
rowniez nauczyc sii jak uciszac duchy sztormow, jak 
zatrzymywac burze i jak uspokajac wzburzone morze. 

Fig. 35: Igigi (11° Barana) - ten pryncypat uczy maga, jak 
uzyskac wtadzi nad ludzmi i zwierzitami. Rownoczesnie 
pokazuje mu tez, jak dynamizowac magiczne formuty, by 
miaty one wyj^tkowo silny skutek. 

Fig. 36: Bialode (12° Barana) - od tej inteligencji mag 
nauczy si q, jak mozna stworzyc magiczny autorytet. Uczy 
sii, jak w kazdej chwili uzywac mocy strefy ziemi oraz 
poznaje metody zmieniania metali podstawowych w czyste. 
Mag o szczegolnie silnej sktonnosci do magii, moze 
przekonac ti inteligencji, by sama dokonata transmutacji 
metali. Bialode wprowadza maga rowniez w magii stonca, 
czyli uczy maga, jak swiadomie uzywac mocy stonca na 
mentalnej, astralnej i fizycznej ptaszczyznie oraz jak chronic 
sii przed negatywnym wptywem sfery stonca podczas 
swoich mentalnych widrowek po tym obszarze. 



Fig. 37: Opilon (13° Barana) - jest w stanie osobiscie, b$dz 
poprzez swoje stugi, asystowac magowi we wszystkich 
operacjach. Moze on rowniez instruowac maga w kazdej 
dziedzinie wiedzy ptaszczyzny fizycznej, czyli moze dac mu 
tQ wiedzy. 

Fig. 38: Jrachro (14° Barana) - ta inteligencja rowniez moze 
samodzielnie, b$dz poprzez swoje stugi, pomagac magowi 
we wszystkich jego operacjach na ptaszczyznie fizycznej. Co 
wi^cej, moze ona uczynic go osob$ elokwentn$ i o ostrym 
rozumie, rownoczesnie ucz$c go, jak poprzez pierwiastek 
akashy, moze on wzbudzac t$ zdolnosc w sobie, jak i w 
innych. 

Fig. 39: Golog (15° Barana) - ten pryncypat jest dobrze 
zaznajomiony z kazdym obszarem nauki w naszym 
fizycznym swiecie i nie istnieje zaden problem, ktorego nie 
bytby w stanie rozwi^zac. Golog jest uwazany za wielkiego 
filozofa i wyjasnia magowi syntezQ filozofii poprzez intuicjQ i 
inspiracjQ. 

Fig. 40: Argilo (16° Barana) - ten pryncypat asystuje 
magowi, teoretycznie i praktycznie, we wszystkich 
kwestiach dotycz^cych mitosci i przyjazni na ptaszczyznie 
mentalnej, astralnej i fizycznej. Moze on wypetniac 
wszystkie z$dania maga odnosz^ce siQ do tych kwestii. 

Fig. 41: Barnet [11° Barana) - tak jak Argilo, ta inteligencja 
jest dobrze zaznajomiona ze sztuk$ mitosci i jest ekspertem 
w doskonatych praktykach, ktore pozwalaj$ na uzyskanie 
wzgl^dow u przyjaciot i wrogow obojga ptci. Barnel podaje 
magowi specjalne instrukcje i zaznajamia go ze specjalnymi 
metodami w odniesieniu do magii sympatii. Ten pryncypat 
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tylko oddaje do dyspozycji maga dobre istoty ze swojego 
obszaru, lecz rowniez pozwala mu na kontaktowanie si$ z 
okreslonymi istotami powietrza, ktore s$ bardzo 
oniesmielone ziemi^ i trudno z nimi nawi^zac kontakt. 

Barnal jest rowniez ekspertem w muzyce i jesli mag sobie 
tego zyczy, inspiruje on go kompozycjami muzycznymi, o ile 
mag jest zainteresowany muzyk$. 

Fig. 42: Sernpolo (18° Barana) - dzi^ki asyscie tej 
inteligencji, mag moze szybko rozwin^c swoj talent 
j^zykowy. Sernpolo pomaga rowniez magowi ulepszyc swoj^ 
pozycjQ w zyciu i daje mu instrukcje, jak praktycznie uzywac 
magnetycznych mocy w tym obszarze. 

Fig. 43: Hyris (19° Barana) - jest ekspertem magii wody w 
odniesieniu do elementow, fluidu magnetycznego i 
wywotywania skutkow tymi mocami. Hyris moze odkryc 
przed magiem wiele mozliwych wptywow na nasz fizyczny 
swiat poprzez element wody i pozwolic poznac mu 
wyj^tkowe sekrety oraz dac mu specjalne instrukcje 
dotycz^ce krolestwa rusatek. 

Fig. 44: Hahadu (20° Barana) - jest nie tylko dobrze 
zaznajomiony z magi^ wody, lecz rowniez, dzi^ki swoim 
specjalnym zdolnosciom, moze podac magowi rozne 
instrukcje w zakresie przygotowania ptynnych 
kondensatorow fluidow, szczegolnie dla tadowania ich 
fluidem magnetycznym. Flahadu jest bardzo lubiany w 
krolestwie rusatek, czyli elementu wody i jesli mag o to 
poprosi, to ten pryncypat obszaru elementu wody moze 
wystac mu tyle m^skich i zenskich slug, ile b^dzie 
potrzebowat dla realizacji swoich zyczen. 

Fig. 45: Oromonas (21° Barana) - zaznajamia maga z 
roznymi prawami, mocami i skutkami strefy oplataj^cej 
ziemiQ. To od Oromonas mag uczy siQ jak wprawiac w ruch 



rozne moce przy pomocy roznych metod i instrukcji. 
Oromonas jest bardzo hojn$ inteligencj^, bardzo przyjazn$ 
ludziom i zawsze ch^tn^ do realizowania zyczen maga, o ile 
lezy to w jego mocy. 

Fig. 46: Bekaro (22° Barana) - poprzez tQ inteligencjQ, mag 
obdarzany jest wiedz$ i m^drosci^ strefy oplataj^cej ziemiQ, 
co jest w stanie zrobic niewiele istot. Bekaro ma wyj^tkowo 
wysokie zainteresowanie sprawiedliwosci^ i harmonic, a 
zatem jest w stanie wspierac maga w swiecie fizycznym w 
przypadkach, gdzie wchodzi w gr$ sprawiedliwosc, czy to w 
sprawach prawnych, czy w innych sytuacjach zycia. Duchy 
burz i salamandry bardzo si$ go boj^, gdyz jest on w stanie 
odkryc przed magiem formutQ, ktorej zastosowanie moze 
wywotac silne elektryczne i elementowe skutki w obszarze 
ognia strefy oplataj^cej ziemiQ, co natychmiast czyni 
postusznymi nawet najbardziej uparte duchy salamander. 
Jesli Bekaro umiesci jak^kolwiek istotQ z krolestwa 
salamander do dyspozycji maga, to taki duch - 

posiadaj^c wysok$ inteligencjQ, zrozumienie i bystrosc, 
b^dzie stuzyt magowi wiernie. 

Fig. 47: Belifaresi 23° Barana) - ten pryncypat, podobniejak 
dwa nast^pne, przewyzsza inne m^drosci^ i bystrosci^ i 
uczy maga stosowania praw strefy oplataj^cej ziemi^ 
poprzez pierwiastek akashy, by realizowac je w fizycznym 
swiecie. Belifares zawsze jest ch^tny by stuzyc magowi 
wszelk$ pomocy. 

Fig. 48: Nadele (24° Barana) - jest wyj^tkowo dobrze 
zaznajomiony z medycznym magnetyzmem i odkrywa przed 
magiem metody, poprzez ktore najci^zsze choroby mog^ 
bye wyleezone magi^ b^dz innymi srodkami. Nadele jest nie 
tylko lekarzem dla fizyeznego data cztowieka, lecz moze 
rowniez nauezye maga jak poprzez pierwiastek akashy moze 



on pomoc sobie, czy jakiejkolwiek innej osobie w kazdym 
aspekcie kazdej sytuacji w zyciu. Ten pryncypal jest bardzo 
kochany w krolestwie gnomow i jesli mag skontaktuje siQ z 
tym krolestwem przy pomocy Nadele, nawet krolowie 
gnomow oddadz$ siQ mu do dyspozycji. 
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Fig. 49: Yromus (25° Barana) - rowniez jest ekspertem w 
nauce magii, a szczegolnie mistrzem alchemii i spagyrii. Od 
Yromus, mag uczy siQ jak przygotowywac rozne ziota i 
korzenie w sposob spagiryczny i alchemiczny oraz jak 
nadawac im wyj$tkow$ dynamik^ poprzez stosowanie fluidu 
elektromagnetycznego i specjalnego rodzaju woltowania. 
Jesli mag sobie tego zyczy, otrzyma od Yromus instrukcje 
jak, poprzez pierwiastek akashy, zmieniac przyczyny 
wewn^trz siebie, b^dz w innych ludziach, by miaty mniej 
niekorzystny wptyw na plaszczyzn^ mentaln^, astraln^, a 
czasem nawet fizyczn$. Poza tym, Yromus uczy maga, jak 
zmieniac los osoby i wykonywac magiczne operacje bez 
impregnowania ich w pierwiastku akashy, ktory 
powodowatby tez skutki przeciwne. Yromus rowniez jest 
wielbiony w krolestwie gnomow i wszystkie gnomy, 
szczegolnie te z wyzszej klasy, obdarzaj^ tego pryncypata 
najwyzszym szacunkiem. 

Fig. 50: Hadcu (26° Barana) - jest mistrzem mentalnej i 
astralnej magii oraz uczy maga, jak praktycznie uzywac 
pozaplanetarnych mocy dla roznych celow w mentalnym, 
astralnym i fizycznym swiecie. 

Fig. 51: Balachman (27° Barana) - jest doskonatym 
inicjatorem syntetycznej astrologii i odkrywa przed magiem 
najgt^bsze sekrety tej dziedziny. Dzi^ki temu inicjatorowi, 
mag uczy siQ o astrologicznych wptywach na swiat mentalny 
i astralny, oraz o przeciwnych oscylacjach i wibracjach 



roznych sfer w odniesieniu do mentalnej, astralnej i fizycznej 
ptaszczyzny. Ten pryncypal daje magowi rowniez wiedzQ o 
kosmicznych wptywach na krolestwa mineratow, roslin i 
zwierz^t, ucz$c go tego bezposrednio b$dz przez intuicjQ i 
inspiracjQ. 

Fig. 52: Jugula (28° Barana) - wprowadza maga w sztukQ 
talizmanologii. Od tego pryncypata mag uczy siQ 
rozwi^zywac najbardziej skomplikowane symbole. Poza tym, 
Jugula uczy maga jak poprzez odpowiedni symbol wyrazac 
kazd$ moc i istotQ strefy oplataj^cej ziemi^ razem z jej 
cechami, czy tez jak ksztaitowac to w poprawn$ graficzn$ 
reprezentacjQ. Rownoczesnie wtajemnicza on maga w sekret 
wykonywania roznymi metodami takich magicznie 

skutecznych symboli. 

Fig. 53: Secabmi (29° Barana) - przy pomocy fluidu 
magnetycznego wywotuje rozne skutki na mentalnej, 
astralnej i fizycznej ptaszczyznie. Ten pryncypat jest 
mistrzem sztuki tworzenia zapachow i moze poinstruowac 
maga, jak w sposob spagiryczny tworzyc z roznych roslin nie 
tylko lekarstwa, lecz rowniez zapachy. 

Fig. 54: Calacha (30° Barana) - jest ostatnim pryncypatem 
tego zodiakalnego znaku. Uczy on maga jak leczyc rozne 
choroby elementem wody. Calacha jest mistrzem 
hydroterapii i zawszejest przygotowany, by w tej dziedzinie 
wspomagac maga teoretycznie i praktycznie. Magowie 
zajmuj$cy si$ naturopati$ odnajd$ w Calacha doskonalego 
inicjatora, ktory poprzez intuicjQ i inspiracjQ moze odkryc 
przed nimi wiele tajemnic, ktore dot$d nie zostaty odkryte. 

* 


Oto opis nast^pnych 30 pryncypatow strefy oplataj^cej 
ziemiQ. Nalez$ one do zodiakalnego znaku Byka. Ich znaki i 



pieczQcie musz^ bye rysowane w kolorze zielonym. 


Fig. 55: Serap (1° Byka) - jest pierwszym pryncypatem tego 
znaku. Informuje on maga o magii sympatii, ktor$ mozna 
realizowac poprzez element ognia. Moje wtasne 
doswiadezenie z tym pryncypatem pokazato, ze wprowadzi 
on maga w praktyki zazwyczaj pot^ezone ze stosowaniem 
kondensatorow fluidow, ktore po przeniesieniu na bibutQ 
musz$ bye spalone. 

Lubi on dawac magowi instrukcje post^powania z roznymi 
magieznymi praktykami 
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tworzenia przyjazni, wzbudzania uczucia mitosci, 
zwi^kszania mocy propagaeji etc. Mag moze nauezye si$ od 
tego pryncypata wielu rzeezy w zakresie tych tematow. 

Fig. 56: Molabeda (2° Byka) - jesli mag zechce skontaktowac 
siQ z tym pryncypatem, b^dzie przez niego nauezony jak, 
poprzez stosowanie elektryeznego fluidu w pot^czeniu z 
elementem ognia, powodowac w przyrodzie rozne zjawiska, 
ktore b$d$ uchodzity za cuda. 

Molabeda jest lojalnym straznikiem gt^bokich tajemnic 
seksualnego zycia, ktore odkryje jedynie przed dojrzatym i 
etyeznie wysoce rozwini^tym magiem. 

Fig. 57: Manmes (3° Byka) - jest ekspertem magieznej 
wiedzy o roslinach. Od tego pryncypata mag uezy siQ 
rozpoznawac okreslone rosliny z hermetyeznego punktu 
widzenia i wprowadzony jest przez niego w sztukQ 
wywotywania roznych skutkow poprzez stosowanie roslin w 
magiezny sposob. Manmes skupia uwag$ maga na roznych 
roslinach, ktorych mozna uzycjako material zapachowego i 
ktore mog$ dobrze stuzyc jako pomoc dla roznych operaeji. 



Fig. 58: Faluna (4° Byka) - ta inteligencja jest wielkim 
przyjacielem ludzi i pomaga magowi siQ wzbogacic, jesli 
zyczy on sobie tego. Daje mu rozne instrukcje, jak z roslin 
wykonac okreslone substancje, ktore s$ w stanie zachowac 
jego ciato, czy nawet odmtodzic je i uczynic odpornym na 
nieharmonijne wptywy - choroby i tym podobne. Faluna jest 
doskonatym instruktorem produkcji spagirycznych 
substancji, ktore mozna uzyskac z okreslonych roslin. 

Fig. 59: Nasi (5° Byka) - moze osobiscie, lub przez swoje 
stugi, dac magowi dobr$ rad$ na temat tego, jak uczynic 
zycie mitym i petnym przyjemnosci dzi^ki roznym 
ulepszeniom. Nasi mowi magowi jak zwi^kszyc dochody i 
samodzielnie, b$dz poprzez swoje stugi pomaga mu 
poprawic pozycjQ w zyciu. Jest on uwazany za doskonalego 
mistrza czynienia przyjemnosci i ziemskiego szcz^scia. 

Fig. 60: Conioli (6° Byka) - ten pryncypat jest doskonatym 
matematykiem i ekspertem wiedzy o liczbach. Ta 
inteligencja wtajemnicza maga w astro-kabatQ. Conioli wie 
jak wyrazic matematycznie w liczbach kazd$ moc, zdolnosc, 
realizacjQ etc., i vice versa, jak wyttumaczyc magowi kazd$ 
liczbQ w zakresie jej wptywu i jakosci. Poza tym, Conioli uczy 
maga, jak z magicznego punktu widzenia uzywac 
praktycznie nabytej wiedzy. 

Fig. 61: Carubot (7° Byka) - jesli mag jest pisarzem, to ten 
pryncypat moze mu asystowac podsuwaj^c poprzez intuicjQ 
inspiracjQ propozycje i projekty dla literackiego uzytku i 
wyrozniaj^cego si$ stylu. Magowie zajmuj^cy si$ bajkami, 
legendami, sagami itp. odnajd$ w Carubot doskonatego 
inicjatora. 

Fig. 62: Jajaregi { 8° Byka) - rowniez jest doskonatym 
inicjatorem, szczegolnie dla pisarzy okultystycznych, gdyz 
wie on bardzo dobrze, jak zainspirowac maga, by byt w 



stanie odtworzyc okultystyczne moce, efekty, prawa etc., w 
formie powiesci. Wielu magow, ktorzy opublikowali powiesci 
zajmuj^ce si$ okultyzmem, byto inspirowanych przez 
inteligencjQ nawet nie zdaj$c sobie z tego sprawy. Z drugiej 
strony, Jajaregi jest rowniez w stanie wytfumaczyc magowi, 
osobiscie, poprzez swoje stugi b$dz poprzez intuicjQ, 
wszystkie okultystyczne powiesci, zdarzenia etc., w 
odniesieniu do uniwersalnych praw i praw przyczyny i 
skutku na ptaszczyznie mentalnej, astralnej b$dz fizycznej. 

Fig. 64: Orienell (9° Byka) - podaje informacjQ o pomocach 
okultystycznych, metodach wspomagaj^cych etc., ktore 
mog$ przyczynic siQ do rozwoju roznych zdolnosci 
mentalnych, astralnych i fizycznych. Orienell rowniez 
odkrywa przed magiem, w jaki sposob moze on nabyc kazd$ 
zdolnosc. Tymi pomocami s$ gtownie rytuaty, formuty i 
gesty, o czym 95 

przekonatem siQ podczas dawnego doswiadczenia z tym 
pryncypatem. Jesli mag pozostanie z Orienell w kontakcie 
przez dtuzszy okres czasu, moze on sporz^dzic 
prowizoryczne notatki o wszystkich magicznych pomocach, 
ktore ten pryncypat odkrywa przed nim poprzez intuicjQ. 

Fig. 64: Concario (10° Byka) - jest doskonatym mistrzem i 
nauczycielem w zakresie magii ksi^zycowej. Skupia uwag$ 
maga na roznych wptywach ksi^zyca i jego 28 stacjach oraz 
na tym, jakie skutki wywieraj$ one mentalnie, astralne czy 
fizycznie na strefie oplataj^cej ziemi^, jak rowniez i na 
fizycznym swiecie oraz jak je praktycznie wykorzystywac. 
Concario ttumaczy magowi syntezQ astrologicznej magii 
ksi^zyca. 

Fig. 65: Dosom (11° Byka) - jest bardzo dobrym inicjatorem 
okultyzmu, zwlaszcza hipnozy, medycznego magnetyzmu 
etc. Od tego pryncypafa, mag uczy siQ jak poprawnie 



stosowac hipnozQ w zakresie ducha, duszy i data. Jesli mag 
chce, by Dosom oddat mu do dyspozycji jakiegokolwiek 
stug^, te stugi b$d$ wykonywaty wszystkie stosowne 
operacje by uzyskac skutek zgodny z zyczeniem maga. 
Jednakze te moce i wtasciwosci nie mog$ bye nigdy uzyte 
dla niegodziwych celow, gdyz w przeciwnym wypadku, mag 
pot^ezy siQ z przeciwnym geniuszem. 

Uwaga: Aby zapobiec jakiemukolwiek naduzyeiu inteligencji 
i istot, powstrzymatem si$ w tej pracy od wymienienia tych 
inteligencji i pryncypatow strefy oplataj^cej ziemi^, ktore 
reprezentuj$ wartosci negatywne. Istnieje tak samo wiele 
negatywnych, co i pozytywnych pryncypatow. 

Fig. 66: Galago (12° Byka) - instruuje maga jak, poprzez 
impregnacjQ jego aury, magieznej przestrzeni fluidem 
elektryeznym i elementem ognia, moze on magieznie 
zapewnic sobie honor, powazanie, dostojenstwo, przyjazn, 
mitosc etc. 

Fig. 67: Paguldez[ 13° Byka) - jest doskonatym iniejatorem 
we wszystkie aspekty magii przyrody. Jesli mag skontaktuje 
siQ z tym pryncypatem, nauezy si$ od niego, jak poprzez 
naturalne srodki uzyskac rozne moce, jak wywotac okreslone 
przyezyny czy skutki, ktore prawie si$gaj$ czegos 
nienaturalnego. Na specjalne zyezenie maga, pryncypat ten 
odkryje przed nim w jaki sposob moze powodowac rozne 
zjawiska przyrody. Dla informaeji wspomn^ tutaj, ze 
przeciwny geniusz jest straznikiem tajemnic roznych 
czarowniczych projektow w magii natury. 

Fig. 68: Pafessa (14° Byka) - daje magowi zawodow$ pomoc 
i inspiruje go do polepszenia swojej sytuacji zawodowej. Jesli 
mag jest na przyktad biznesmenem, to ten pryncypat 



pozwoli mu, poprzez swoich pracownikow, uzyskac wi^cej 
klientow etc. Pafessa jest bardzo uprzejmy i zawsze z 
przyjemnosci^ pomaga magowi na ptaszczyznie fizycznej. W 
krolestwie gnomow ten pryncypat jest bardzo respektowany 
i gnomy lubi$ sluzyc magowi, jesli Pafessa im to nakaze. 

Fig. 69: Jromoni (15° Byka) - b^d^c doskonatym inicjatorem, 
moze informowac maga, jak szybko i tatwo zyskiwac 
pieni^dze poprzez wygrane, zaktady, spekulacje etc., o ile 
Boska Opatrznosc na to pozwoli. Jromoni wie rowniez gdzie 
mozna znalezc ukryte skarby i jesli uwaza, ze jest to m$dre, 
to moze wyjawic magowi ich doktadn$ lokalizacjQ. Ten 
pryncypat 

wie jednak bardzo dobrze, czy pomoc, jak$ ma dac magowi, 
jest dozwolona z karmicznego punktu widzenia. Jesli nie 
moze dac magowi pomocy, jakiej on chce, powie o tym 
magowi podczas pierwszej ewokacji i b^dzie go wspomagal 
tylko w zakresie dozwolonym przez Bosk$ Opatrznosc, bez 
obci^zania karmy maga. Mag powinien wiedziec, ze czasami 
zamoznosc, bogacwo i nadmiar pieni^dzy moze bye wielk$ 
przeszkod$ w drodze do 

doskonatosci. 
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Fig. 70: Tardoe (16° Byka) - posiada moc budzenia w magu 
roznych talentow - na przykiad talentu w sztuce, literaturze, 
czy tez innych dziedzinach - poprzez odpowiednie praktyki, 
rytuaty itp.; b$dz tez, jesli mag posiada predyspozycje do 
okreslonych talentow, do rozwiniQcia ich szybko. Jesli na 
przyktad mag chce zrobic karier^ jako artysta, odnajdzie w 
tym pryncypale iniejatora i wspieraj$cego przyjaciela, 
jakiego potrzebuje. 



Fig. 71: Ubarim (17° Byka) - wtajemnicza maga w uzycie 
roznych srodkow dla rozpalania mitosci i przyjazni oraz moze 
podac magowi wiele metod i instrukcji w tym zakresie. W 
tym samym czasie, mag otrzymuje od tego pryncypata 
szczegotowe instrukcje dla wytworzenia amuletow mitosci i 
przyjazni. Ubarim moze w tym celu rowniez samodzielnie, 
b$dz poprzez swoje slugi natadowac amulety i talizmany, 
jesli mag o to poprosi. 

Fig. 72: Magelucha (18° Byka) - podaje magowi rozne 
instrukcje jak magicznie dziatac z elementami powietrza i 
wody na ptaszczyznie mentalnej, astralnej i fizycznej oraz 
jak uzywac tych dwoch mocy dla osi^gni^cia roznych celow. 
Magelucha jest mistrzem tych dwoch elementow i swoje 
praktyki odkrywa jedynie przed dojrzatym i prawdziwym 
magiem. Mag moze siQ od tego pryncypata wiele nauczyc w 
zakresie fluidow i ich zastosowania dla roznych celow. 

Fig. 73: Chadail (19° Byka) - jest prawdziwym straznikiem 
rolnictwa i generalnie inspiruje w tym fizycznym swiecie nie 
tylko maga, lecz rowniez wszystkich ludzi, ktorzy maj$ do 
czynienia z agronomic, agrochemi$, ulepszeniami w uprawie 
itp. Jesli mag jest 

rolnikiem/farmerem, moze siQ od tego pryncypata nauczyc 
jak ulepszyc swoj$ glebQ albo dzi^ki normalnym srodkom, 
albo tez w sposob okultystyczny, by uzyskac przyspieszony 
wzrost swoich roslin; co wi^cej - jak poprzez radiacjQ 
roznych chemicznych produktow mozna zwi^kszyc 
produktywnosc gleby w zakresie jakosci i ilosci. Moze on 
rowniez skupic uwag§ maga na roznych metodach pracy i 
poinstruowac go, jak osi$gn$c lepszy wzrost naturalnych 
produktow przy pomocy fluidu elektromagnetycznego, 
elementow b$dz metod kabalistycznych. Dzi^ki pomocy 
Chadail b$dz jego slug, mag jest w stanie uzyskac w 
rolnictwie prawie zjawiskowe rezultaty. 



Fig. 74: Charagi (20° Byka) - ten pryncypal jest cudownym 
zrodlem inspiracji dla technicznych wynalazkow do celow 
rolniczych i lesnych. Jesli mag kontaktuje siQ z Charagi, 
moze nabyc dzi^ki tej inteligencji b^dz jej slugom duze 
doswiadczenie we wspomnianych dziedzinach. 

Fig. 75: Hagos : (21° Byka) - jest mistrzem magii polaryzacji i 
fluidu elektrycznego. Instruuje on maga, jak powodowac 
zwi^kszony wzrost roslin poprzez magiQ polaryzacji w 
pol^czeniu z fluidem elektrycznym; jak na przyklad ma 
post^powac by nasienie, ktore wlasnie dostalo zasadzone, 
wyroslo w drzewo z owocami w przeci^gu godziny. Fakirzy, 
ktorzy s$ w stanie wyhodowac drzewo z nasiona w ci^gu 
godziny - ten cud jest znany w Indiach jako tak zwany 
prawdziwy cud drzewa mango - robi^ to dzi^ki swojej 
wiedzy o magii polaryzacji i fluidu elektrycznego. Taka rzecz 
nie jest dla maga sekretem i wspominalem juz we 

„Wtajemniczeniu do Flermetyzmu", ze to zjawisko jest 
powodowane poprzez stosowanie fluidu 
elektromagnetycznego, poprzez stosowanie magii 
polaryzacji. Wspominam o tym tutaj, poniewaz mag, dzi^ki 
Flagos b^dz jego slugom, b^dzie mogl tworzyc to samo 
zjawisko. 

Fig. 76: Hyla (22° Byka) - poprzez kanaly wysokiej intuicji i 
inspiracji, moze pomoc magowi uzyskac jasnosc umyslu, 
dobry os$d, m$drosc i blyskotliwosc. Osobiscie, albo poprzez 
jednego ze swoich slug, moze on pomoc magowi w roznych 
sprawach, na przyklad w egzaminach z roznych dziedzin 
nauki fizycznego swiata i w innych, podobnych rzeczach. 
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Fig. 77: Camalo{ 24° Byka) - jest, poza posiadaniem innych 
zdolnosci i obszarow skutecznosci, bardzo zaznajomiony z 



sekretami mineralnych sktadnikow i ich 


okultystycznych zastosowan oraz strzeze on tych sekretow. 
Przede wszystkim, informuje on maga o analogiach roznych 
metali ze sferami, mocami, indywidualnymi duchami etc., 
oraz jak te moce mog$ bye magieznie wykorzystane w 
swiecie mentalnym, astralnym i fizyeznym. 

Jesli mag o to poprosi, odkryje on przed nim wiele formut na 
wykonywanie kondensatorow fluidow oraz na prawdziwe 
Elektromagicum, ktore jest uzywane dla roznych celow; na 
przyktad dla wykonania magieznego lustra, rozdzki etc. 
Naturalnie, mag uezy siQ rowniez od tego pryncypata, w jaki 
sposob te kondensatory fluidow tadowac dla magieznego 
uzytku i dla roznych celow w strefie oplataj^cej ziemiQ i w 
naszym fizyeznym swiecie. 

Fig. 78: Baalto (25° Byka) - informuje maga o roznych 
rodzajach pracy w kopalniach. 

Nadzoruje on gnomy z podziemnego swiata naszej planety i 
wie wszystko o podziemnych wodach i rudach. Moze on 
rowniez dac magowi informacjQ o wulkanach i podac mu 
doktadny czas ich erupeji. Poza tym, Baalto moze dac mu 
metody i instrukcje, jak dla roznych celow uzywac magieznie 
pr^dow istniej^cych pod powierzchni$ ziemi. Jesli zostanie o 
to poproszony, wprowadzi maga w sztukQ pracy z rozdzk$ 
wrozebn$ i ze stosowaniem 

wahadetka w zakresie odnajdywania elektromagnetycznych 
pr$dow oraz wielu innych rzeezy tej natury. 

Fig. 79: Camarion (23° Byka) - ten pryncypat poinformuje 
maga o magicznych relacjach pomi^dzy roznymi rodzajami 
jedzenia, a harmonic data ze zdrowotnego punktu widzenia. 



Camarion instruuje maga, jakie jedzenie powinien wybierac, 
czy owoce, czy ztozone positki, by stosowac sii do 
okultystycznych praw analogii. Poprzez kanaty intuicji i 
inspiracji, Camarion odkrywa przed magiem, jak nalezy 
tadowac jedzenie i positki, czy tez jakich elementow nalezy 
uzyc by wywotac okreslony skutek w dele mentalnym, 
astralnym czy fizycznym. Jest on doskonali inspiracji w 
zakresie diety - szczegolnie w przypadku jakiejkolwiek 
choroby, tj. dysharmonii w dele, duszy i duchu. Jest on 
zawsze gotowy asystowac magowi. 

Fig. 80: Amalomi [ 26° Byka) - ten wysoki inspirator uwazany 
jest na nauczyciela kosmicznego j^zyka. Instruuje on maga 
jak uzywac kabaty, czyli kosmicznego j^zyka, w odniesieniu 
do fizycznego swiata. Amalomi wtajemnicza maga w wiele 
formut i Tantr, a rownoczesnie uczy go jak je dynamizowac 
by moci pierwiastka akashy wywotywac skutki w swiecie 
mentalnym, astralnym i fizycznym. W mojej trzeciej ksi^zce 
zatytutowanej „Klucz do prawdziwej kabaty", wymieni^ kilka 
formut, metod itp., ktore ten pryncypat pozwolit mi 
opublikowac. 

Fig. 81: Gagison (27° Byka) - ten pryncypal jest w strefie 
oplatajicej ziemi^ uwazany za uniwersalnego filozofa. 
Poprzez intuicji pozwala on magowi zrozumiec wszystkie 
przeszle i obecne religijne systemy tego fizycznego swiata, 
jak rowniez ich prawdziwi prawowitosc. 

Mag, ktory jest przyjacielem tego pryncypata, moze nauczyc 
sii od niego wiele i dojsc do samej podstawy kazdego 
religijnego systemu, ktory chce zbadac z hermetycznego 
punktu widzenia oraz odnalezc dziataj^ce w nim 
uniwersalne prawa. W tym samym czasie zdaje on sobie 
sprawi, w jakim stopniu uniwersalne prawa zostaty ukryte, 
zastoniite czy bt^dnie zrozumiane i moze z filozoficznego 
punktu widzenia poprawic te bt^dy dla swojego wtasnego 



uzytku. Filozofia religii nauczy go jak oddzielac ziarna od 
plew. Jesli mag b^dzie si$ cz^sto kontaktowac z Gagison, to 
zobaczy, ze od zarania dziejow, wszystkie religijne systemy 
pod$zaj$ za uniwersalnymi prawami, jak za nici$ Ariadny i 
ze do dzisiejszego dnia te prawa s$ w roznej sile ukazywane 
w kazdym religijnym systemie. 
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Fig. 82: Carahami (28° Byka) - ten pryncypat moglby bye 
stusznie nazwany nauczycielem kosmieznej uniwersalnej 
fizyki. Dzi^ki niemu mag zrozumie kosmiezne moce, ich 
analogie i prawowitosc w naturze oraz nauczy siQ je 
kontrolowac. Carahami moze odkryc przed magiem wiele 
metafizycznych i metapsychicznych sekretow w odniesieniu 
do natury. Zjawiska, ktore dzi^ki jego rosn^cej wiedzy o 
kosmicznych mocach stan$ si$ dla maga jasne w swoich 
przyczynach i skutkach, nie pozostawi$ mu zadnej 
w^tpliwosci i b^dzie on nie tylko w stanie odnalezc wlasciwe 
wytiumaezenie kazdego naturalnego zjawiska patrz^c na nie 
pod hermetyeznym k$tem, lecz rowniez, zaleznie od jego 
wtasnej dojrzatosci, b^dzie on w stanie samodzielnie tworzyc 
takie zjawiska. Jednak prawdziwy mag nigdy nie osmieli si$ 
powodowac chaosu przez magiezne operaeje tego rodzaju, 
gdyz jedynie ci^zko obci^zytby swoj$ karmQ. 

Fig. 83: Calamosi 29° Byka) - moze odkryc przed magiem 
doskonale metody na przeszczepianie roslin w naszym 
fizyeznym swiecie. Lecz skoro ma ogromn$ sktonnosc do 
morza i zyje w morzu, to poza tym moze wymienic magowi 
specjalne magiezne metody, dzi^ki ktorym uzyska wtadzQ i 
kontrolQ nad wszystkim, co zyje w wodzie. Calamon moze 
informowac maga o magicznych zakl^ciach, ktore ucisz$ 
morze, jak rowniez nauezye go, jak chronic siebie podezas 
podrozy. W przypadku zagrozenia, kiedy statek z cat$ zalog$ 
tonie, mag, ktory jest powi^zany z Calamos, b^dzie zawsze 



w stanie znalezc sposob na ratunek. Jesli mag o to poprosi, 
Calamon odda mu do dyspozycji istoty morza, b$dz 
poinstruuje go, jak si$ z nimi kontaktowac. Rusalki zyj$ce w 
poblizu opuszczonych plaz i wszystkie podziemne istoty 
wielce powazaj$ tego pryncypafa strefy oplataj^cej ziemi^ i 
obdarzaj$ go najwi^kszym z mozliwych zachwytow, od razu 
wypetniaj^c wszystko, co nakaze i czego zapragnie. 

Fig. 84: Sapasani (30° Byka) - podobnie jak Calamos, jest 
doskonatym mistrzem magii wody. Wszystkie istoty zyj$ce w 
wodzie oraz istoty elementow s$ mu postuszne. Jego 
specjalna wiedza pol^czona jest z uzyciem soli morskiej dla 
celow i operacji alchemicznych i magicznych. Mag jest przez 
Sapasani informowany o tym, jak skontaktowac siQ z 
wodnymi istotami w sposob sympatyczny, uzywaj^c malej 
szczypty morskiej soli, jak mozna dla roznych celow uzywac 
mocy elementowych istot morza oraz jest przez tego 
pryncypata strefy oplataj$cej ziemi^ wtajemniczany w wiele 
innych praktyk. 

* 


PieczQcie ponizszych trzydziestu pryncypatow strefy 
oplataj^cej ziemi^, ktore nalez$ do zodiakalnego znaku 
Blizni^t, nalezy rysowac na br^zowo. 

Fig. 85: Proxones (1° Blizni^t) - mag otrzyma od niego 
doktadne informacje na wszystkie pytania dotycz^ce 
elektrycznego fluidu i jego odniesienia do ptaszczyzny 
mentalnej, astralnej i fizycznej. Proxones jest uwazany za 
mistrza fluidu elektrycznego, a zatem rowniez za mistrza 
elektrycznosci. W tym samym czasie jest on specjalnym 
straznikiem wynalazkow i, w odniesieniu do nich, podstaw 
elektrycznosci - utrzymuje je we wfasciwej rownowadze. 



Wszyscy ludzie zajmuj$cy siQ wynalazkami w dziedzinie 
elektrycznosci s$ odpowiednio inspirowani przez Proxones. 
Powie on dyskretnemu magowi o wynalazkach, jakie b$d$ 
dokonane za wiele lat, czy nawet wiekow. Oczywiscie mag 
nie b^dzie mogt opublikowac tych wynalazkow, lecz ustyszy 
od Proxones jaki okres czasu zabierze technikom dokonanie 
post^pu w dziedzinie elektrycznosci i moze zgromadzic 
wielk$ wiedzQ w tej dziedzinie. Z 

pozwoleniem Proxones, mag moze uzyc niektorych tajemnic, 
lecz tylko dla siebie, gdyz nie moze to w zadnym wypadku 
skutkowac chaosem w porz^dku swiatow. 

Fig. 86: Yparcha (2° Blizni^t) - tak jak poprzedni pryncypaf, 
rowniez pilnuje technicznych wynalazkow. Yparcha moze 
rowniez powiedziec magowi, pod przysi$g$ tajemnicy, 
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post^pu swiat dokona w pi^cdziesi^t, w sto, czy wi^cej lat w 
zakresie technicznych wynalazkow. Jesli mag sam pracuje 
nad roznymi wynalazkami, to Yparcha moze bye 

wysmienit$ inspiracj$, zapewniaj^c mu poprzez intuicjQ 
najlepsze pomysty. 

Fig. 87: Obedomah (3° Blizni^t) - ta inteligencja informuje 
maga o wszystkich gat^ziach chemii, biologii etc., w 
odniesieniu do metafizyki i metapsychologii. Zatem mag 
moze na przyktad uzyskac od Obedomah przepisy na 
leczenie roznych chorob, ktore ze wzgl^du na swoje 
chemiczne i biochemiczne pot^czenia, maj$ inny zakres 
diagnoz i skutecznosci niz chemiczne wartosci jakiejkolwiek 
pojedynezej substaneji. Ten pryncypat moze rowniez dac 
magowi doskonate informaeje na temat homeopatii z 
metafizyeznego punktu widzenia. 



Dzi^ki pomocy Obedomah, mag zaznajamia siQ rowniez z 
zastosowaniem chemicznych 

promieni w odniesieniu do roznych analogicznych praw 
natury i cztowieka w mikro-, jak rowniez i w makrokosmosie. 

Fig. 88: Padidi { 4° Blizni^t) - jest inspiracj$ dla malarzy 
naszego fizycznego swiata. Jesli mag zajmuje siQ 
malowaniem, ten pryncypat jest w stanie przekazac mu, 
poprzez intuicjQ i inspiracjQ, takie kompozycje, o ktorych 
mag nie ma zadnego poj^cia. Padidi uczy maga, zaleznie od 
jego stopnia dojrzalosci, wyrazac prawdziwe pi^kno. 
Projektowanie pi^kna, ktore odpowiada analogicznym 
prawom mikro- i makrokosmosu na zewn^trz osoby jest 
wielk$ sztuk$, ktor$ mozna doprowadzic do perfekcji jedynie 
w przypadku wrodzonej oryginalnosci. 

Jesli jednak mag jest w kontakcie z Padidi, ta rzadka sztuka 
b^dzie nadana mu przez t$ inteligencjQ, ktora poza tym, 
moze odkryc przed nim wiele tajemnic dotycz^cych 
kompozycji kolorow. 

Fig. 89: Peralit{ 5° Blizni^t) - ten pryncypat jest wielkim 
mistrzem wiedzy o zyciu i smierci. 

Od niego mag moze dowiedziec si q, w jakim czasie nalezy 
na ziemi prokreowac dziecko, by byto obdarzone 
okreslonymi zdolnosciami. Peralit uczy maga jak tworzyc 
dziecko swiadomie w magiczny sposob i daje mu specjalne 
instrukcje dla edukacji dziecka przed jego wtasciwymi 
narodzinami, co pozwala na wpojenie nieurodzonemu 
jeszcze dziecku 

okreslonych cech, zdolnosci i talentow. Mag jest rowniez 
informowany przez Peralit, ktory duch strefy oplataj^cej 
ziemiQ wrodzi si$ w stworzone przez niego dziecko i jaki 
b^dzie ono miato los i karmQ. Rownoczesnie, ta inteligencja 



informuje maga jak pomoc jego dziecku podczas zycia, jak$ 
rolQ ma przyj^c, nie tylko jako ojciec, lecz, jesli to konieczne, 
jako nauczyciel etc. Dzi^ki temu, ze Peralit jest doskonatym 
inicjatorem tajemnic seksu, moze z tatwosci^ wyjasnic 
magowi te rzeczy. 

Fig. 90: Isnirki (6° Blizni^t) - informuje maga o metodach i 
instrukcjach, dzi^ki ktorym mozna zrozumiec mentaln$ i 
astraln^ sfer$ kazdego zwierz^cia, niezaleznie od tego, czy 
zyje ono na ziemi, w wodzie czy w powietrzu i pomoc mu 
zrozumiec jego swiat. DziQki temu pryncypafowi, nabywa on 
umiej^tnosc umieszczania si$, z peln$ swiadomosci$, w 
mentalnym i astralnym ksztatcie kazdego zwierz^cia, a 
robi^c to, uczy si$ on z tych dwoch stanow swiadomosci 
rozumiec kazde zwierzQ i, jesli to konieczne, wptywac na nie 
wedle swojej woli. 

Pomaga mu to rowniez nabyc zdolnosc poznawania losu 
kazdego zwierz^cia. Przy pomocy Isnirki, mag moze 
umiescic siQ w sferze grupy zwierz^t, do ktorej kazde 
zwierzQ przychodzi po swojej smierci w fizycznym swiecie i 
tarn moze nawi^zywac okreslone pot^czenia, jesli chce. 
Magowie, ktorzy bardzo kochaj$ zwierz^ta, mog$ si$ wiele 
nauczyc od Isnirki. 

Fig. 91: Morilon (7° Blizni^t) - ten pryncypat jest cudownym 
inicjatorem i mistrzem symbolizmu. Ukazuj^c magowi rozne 
metody, uczy go, jak zdobyc zdolnosc wyrazania kazdej 
zewn^trznej formy tego fizycznego swiata poprzez symbole 
mentalnych i astralnych odpowiednikow, ktore s$ 
analogiczne z prawami mikro- i makrokosmosu. W tym 
samym czasie uczy s\q on od Morilon, jak poprzez 
zewn^trzny ksztalt wyrazac kazde prawo, kazd$ 100 

jakosc, niezaleznie od jej sfery. Posiadaj$c tq zdolnosc, mag 
moze stac s\q interpretatorem snow, gdyz jest on w stanie 



wytlumaczyc kazdy sen. B^d^c w stanie uczyc siQ o 
symbolach analogii, mag uczy si$ rowniez rozumiec 
catkowicie kazd$ istotQ pojawiaj$c$ si$ mu w jakiejkolwiek 
sferze. Mag obdarzony tymi zdolnosciami nigdy nie b^dzie 
zmylony przez zadn$ istotQ, gdyz zawsze b^dzie musiata 
ona przyj$c ksztatt swoich prawdziwych cech. 

Fig. 92: Golema (8° Blizni^t) - moze bye nazwany 
doskonalym filozofem okultyzmu, gdyz ten pryncypat nie 
tylko zna wszystkie prawa naszego swiata i strefy oplataj^cej 
ziemiQ, lecz jest rowniez w stanie, jesli mag si$ z nim 
skontaktuje, uczyc zdolnosci wyrazania najtrudniejszych 
problemow w naszym fizyeznym j^zyku, czyli w j^zyku 
intelektu. Jedynie magowie, ktorzy s$ okultystycznymi 
pisarzami b$dz nauczycielami i doradcami w tej dziedzinie, 
zdaj$ sobie spraw^, jak trudno jest czasem wyrazic w 
stowach okultystyczne i filozofiezne tematy, by byty 
zrozumiate rowniez dla niewtajemniczonych. Golema 
stanowi dla maga doskonat$ inspiracjQ, gdyz poprzez 
intuicjQ i inspiracjQ, b^dzie mu pomagat wyrazac kazdy 
problem w taki sposob, by jakiekolwiek nieporozumienie nie 
byto mozliwe. Mag o ztej pami^ci, czy ztej zdolnosci 
percepcji moze, dziQki metodom Golema lub jego 
bezposredniej pomocy, nabyc cos przeciwnego, tj. bardzo 
dobr$ pami^c i doskonat^ zdolnosc percepcji. 

Fig. 93: Timiran (9° Blizni^t) - ten pryncypat jest doskonatym 
ekspertem praw harmonii, nie tylko w odniesieniu do strefy 
oplataj^cej ziemi^, lecz rowniez w odniesieniu do catego 
mikro-i makrokosmosu. Moze on pomoc magowi zrozumiec z 
hermetyeznego punktu widzenia 

harmonic w naszym fizyeznym swiecie i w strefie oplataj$cej 
ziemiQ. Timiran ttumaezy magowi prawdziwe znaezenie 
introspekcji i sposobu, w jaki stosowana jest magiezna 
rownowaga. Jesli magiezne sekrety introspekcji s$ dose jasne 



dla maga, moze on dzi^ki nabytej wiedzy i zdolnosciach 
osi^gn^c catkowit$ harmonic nie tylko w sobie, lecz rowniez 
w innych ludziach i moze on w kazdej chwili tworzyc 
harmonic i rownowag^ we wszystkich przypadkach, gdy 
chce to uczynic, a w ktorych wptyw chaosu i dysharmonii 
jest oczywisty. 

Niewielu magow posiada te zdolnosci, a ten pryncypat, 
Timiran, moze w tym wielce magowi pomoc. 

Fig. 94: Golemi (10° Blizni^t) - ten pryncypat, podobnie do 
poprzedniego, rowniez jest doskonatym ekspertem 
wszystkich praw analogii, tj. nie tylko w odniesieniu do tego 
fizycznego swiata i strefy oplataj^cej ziemiQ, lecz rowniez w 
odniesieniu do wszystkich innych sfer. Obdarzony inspiracj$ 
i intuicyjn^ pomoc$ Golemi, mag uczy si$ jak prawidtowo 
oceniac istoty kazdej sfery i ptaszczyzny. Uczy si$ 
rozpoznawac zakres efektywnosci kazdej istoty, jaki zostata 
jej przyznany przez Bosk$ Opatrznosc, aby w obecnosci 
maga zadna istota nie byta w stanie utrzymywac, ze wie 
wszystko, gdy tak nie jest. Co wi^cej, Golemi uczy maga 
klasyfikowac i identyfikowac kazd$ istoty po zewn^trznej 
aparycji takiej jak kolor, ton, ksztatt etc. 

Fig. 95: Darachin (11° Blizni^t) - mag jest przez tego 
pryncypata uczony, jak w bardzo subtelny sposob 
penetrowac i wptywac na umyst i intelekt cztowieka. Jesli 
mag tego chce, Darachin poda mu stosowne instrukcje i 
pokaze mu metody pozwalaj^ce na wejscie w intelektualne 
zdolnosci kazdej osoby i dziatanie w czyims stanie 
swiadomosci. Ta zdolnosc czyni maga panem umystu i 
intelektu kazdego cztowieka. Moze on, jesli chce i uwaza to 
za konieczne, poprawic lub pogorszyc intelektualne 
zdolnosci osoby. Moze zatem na przyktad w danej osobie 
pobudzac obrazy przesztosci, b$dz moze wptyn$c na nie w 
taki sposob, ze catkowicie znikn$ z pami^ci tej osoby. 



Jednakze Darachin wyjawi takie metody i instrukcje jedynie 
magowi o prawdziwie wysokim stopniu etyki. Posiadanie 
wspomnianych zdolnosci oznacza bycie w stanie wiedziec 
wszystko to, co kazda inna osoba. 
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Fig. 96: Bagoloni (12° Blizni^t) - posiada szczegolne 
upodobanie dla telepatii, przenoszenia mysli, i jest 
doskonalym mistrzem w tej dziedzinie. Podaje magowi 
odpowiednie instrukcje i metody, ktore pomagaje mu nabyc 
te zdolnosci. Mag wykonujecy specjalne instrukcje tego 
pryncypata jest w stanie przeniesc do innej osoby kazdy 
obraz, czy to poprzez wizje, akustyke czy poprzez 
swiadomosc tej osoby. W tym samym czasie nabywa on 
zdolnosc wzbudzania specjalnych cech charakteru w 
astralnym ciele kazdej osoby nie zaznajomionej z magie. 

Fig. 97: Paschy (13° Blizni^t) - ten pryncypat moze pomagac 
magowi w byciu udanym dyplomat$. Moze on odkrywac 
przed magiem bedecym dyplomate sposob na powodzenie w 
jego karierze dyplomatycznej poprzez, na przyktad, 
odkrywanie przed nim pewnych najwyzszych tajemnic, ktore 
znane s$ niewielu dyplomatom. W trudnych sprawach 

dyplomatycznych, mag bedec w poteczeniu z Paschy, moze 
bye przez niego inspirowany, by ostateeznie osi$gn$c petny 
sukces. Tq inteligencjQ mozna nazwac pryncypatem 
dyplomatow. 

Fig. 98: Amami (14° Blizni^t) - pomaga magowi z literature 
filozofiezne, bedz pomaga mu uzyskac wlasciwe ksiezki, czy 
inne literature. Generalnie, mag nie musi martwic sie o 
ksi^zki, gdyz wszystko co go interesuje, czy co musi 
wiedziec z dziedziny filozofii, czy jakiejkolwiek innej 
dziedziny sztuki, moze uzyskac bezposrednio od istot. 



Zdarza siQ jednak czasami, ze mag jest wielkim wielbicielem 
ksi^zek i ze dla niego kolekcja ksi^zek jest bardziej kwesti$ 
osobistej sktonnosci niz kwesti$ nauki. Jesli mag jest 
zainteresowany ksi^zkami, to nie ma powodu, dla ktorego 
nie miatby poprosic Amami o pomoc w tym zakresie. Ten 
pryncypat w zadnej mierze nie zawiedzie maga. 

Fig. 99: Pigios (15° Blizni^t) - jesli mag jest pisarzem, to w 
tym pryncypale odnajdzie prawdziwego przyjaciela i 
dorado^, ktory b^dzie mu zawsze asystowat poprzez moc 
inspiracji. Szczegolnie lubi on poprzez inspiracjQ pomagac 
poetom i asystowac im w wyborze odpowiednich stow i 
ekspresji. Pigios jest stusznie uwazany za pryncypata 
wszystkich poetow i pisarzy. 

Fig. 100: Cepacha (16° Blizni$t) - posiada wyj$tkow$ 
sktonnosc ku pi^knu, harmonii i zewn^trznemu splendorowi. 
Jesli mag go o to poprosi, jest on zawsze przygotowany by 
wtajemniczyc go w rozne tajemnice piel^gnacji urody i poda 
mu sposoby i srodki dzi^ki ktorym b^dzie mogt uczynic swoj 
wygl$d dobrym i atrakcyjnym. Magowie ze zmystem pi^kna 
szczegolnie dbaj^cy o zewn^trzny wygl$d, odnajd$ w tym 
pryncypale doskonat$ inspiracjQ. 

Fig. 101: Urgivoh (17° Blizni^t) - asystuje magowi, 
teoretycznie i praktycznie, w zdobywaniu zyczliwosci bardzo 
waznych osob. Instruuje rowniez maga, jak bye lubianym 
przez kobiety b$dz m^zczyzn, zaleznie od tego, co jest dla 
niego konieezne. Jesli mag precyzyjnie b^dzie wykonywat te 
instrukcje bez robienia rzeezy zgodnie z wtasnym pogl$dem, 
to zawsze b^dzie odnosit w tej materii petny sukces. 

Fig. 102: Amagestol (18° Blizni^t) - wtajemnicza maga w 
sekrety mitosci, jej prawowitosci, jej przyezyny i skutki, 
niezaleznie od tego, czy chodzi o najnizsz$ zwierz$c$ 
mitosc, czy najwyzsz$ mitosc kosmiczn$. Amagestol jest 



geniuszem opiekuj^cym siQ wszystkimi istotami, ktore 
kochaj$ siQ nawzajem na ziemi. 

Fig. 103: Debam (19° Blizni^t) - jest mistrzem magii, 
zwtaszcza w dziedzinie gestow i indywidualnych rytuatow. 
Jesli mag potrzebowatby jakiegokolwiek rytuatu dla 

indywidualnych celow, ten pryncypat da mu najlepsz$ radQ. 
Od Debam mag uczy si$, jak przy pomocy wtasciwej 
gestykulacji w petni wykorzystywac kazd$ moc kazdej sfery, 
a ponadto, jak w ten sposob uruchomic okreslone moce 
wszystkich trzech pfaszczyzn. 
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Fig. 104: Kolani (20° Blizni^t) - jest inicjatorem w zakresie 
okultystycznego tanca, zwtaszcza w odniesieniu do tancow 
maj^cych na celu uruchomienie okreslonych mocy, czy tez 
skontaktowanie si$ z nimi. Ten pryncypat moze poprzez 
intuicjQ odkryc przed magiem tance, ktore wzbudzaj$ w 
cztowieku okreslone niezwykte zdolnosci. Jesli mag chce 
wejsc w mentaln$ ekstazQ poprzez okultystyczny taniec, to 
Kolani mu w tym wzgl^dzie doradzi. 

Fig. 105: Mimosah (21° Blizni^t) - wszyscy ludzie zajmuj^cy 
siQ prawem znajduj$ si$ pod opiek$ i nadzorem tego 
pryncypata strefy oplataj^cej ziemiQ. Jesli ten pryncypal 
zostanie przywoiany w jakiejkolwiek sprawie prawnej o 
niesprawiedliwym wyroku czy ugodzie, to albo sam 
Mimosah, albo ktorys z jego slug pomoze magowi. Stusznie 
jest zatem uwazac tego pryncypata za straznika wszystkich 
praw cztowieka. Wszyscy s^dziowie, prawnicy etc., ktorzy 
maj$ do czynienia ze sprawami prawnymi, a ktorzy s$ 
magami, mog$ bye zawsze wspomagani przez t$ 
inteligencjQ. 



Fig. 106: Eneki (22° Blizni^t) - ten pryncypat moze, w 
najbardziej rozmaite sposoby, wtajemniczac maga w sztukQ 
przepowiedni i proroctw. Eneki zapewnia magowi w tym 
zakresie m^drosc i wysok^ intuicjQ. Jesli mag skontaktuje s\g 
z t$ inteligencj$, zostanie nauczony kontrolowania 
wszystkich rodzajow przepowiadania przysztosci, 
chiromancji, grafologii etc. 

Fig. 107: Corilon (23° Blizni^t) - ten pryncypat jest 
straznikiem i pomocnikiem wszystkich artystow dziataj^cych 
dla publicznosci, czyli piosenkarzy, aktorow scenicznych, 
artystow cyrkowych, wirtuozow etc. Jesli ten pryncypat 
zostanie przywotany, b^dzie kazdemu asystowat inspiracj$ w 
powyzszym kierunku, by ukazywat swoj$ pracQ czy sztuk^ 
ku satysfakcji wszystkich. Corilon czyni profesjonalnych 
artystow bardzo kochanymi przez publicznosc i zapewnia im 
rowniez finansowy sukces. W przypadku, gdy mag sam jest 
artyst^ scenicznym lub gdy chce pomoc komus innemu 
teoretycznie i praktycznie, to powinien odwotac siQ do tego 
pryncypata, ktory spetni jego zyczenie w kazdym momencie. 

Fig. 108: Ygarimi (24° Blizni^t) - ma zadanie ttumaczyc 
magowi wszystkie przyczyny w mentalnej, astralnej i 
fizycznej ptaszczyznie, zarejestrowane w pierwiastku akashy. 
Jesli zatem mag ma dobre pot^czenie z tym pryncypatem, to 
zostanie przez niego nauczony jak w pierwiastku akashy 
nalezy odrozniac od siebie przyczyny, ktore zostaty 
utworzone przez mysli, uczucia, cechy charakteru, dziatania 
fizyczne etc.; w jaki sposob mozna z tych przyczyn w 
pierwiastku akashy, przewidziec los w mentalnej, astralnej i 
fizycznej ptaszczyznie. Jesli mag nauczy siQ to odrozniac, 
b^dzie w stanie przewidywac przeszkody, ktore pozniej 
zajd$ w mentalnym, astralnym i fizycznym swiecie. Ygarimi 
ukaze magowi srodki i sposoby na zmniejszanie takich 
przeszkod, a czasami nawet catkowicie je eliminowac. 



Fig. 109: Jamaih (25° Blizni^t) - ten pryncypat moze bye 
przez maga uwazany za eksperta w historii religii, gdyz 
moze on informowac go dogi^bnie o wszystkich religiach 
jakie istniej$ w naszym swiecie, czy tez ktore przestaly juz 
istniec. Moze robic to zarowno z ezoteryeznego, jak i 
egzoterycznego punktu widzenia. Ta inteligencja 
wtajemnicza maga rowniez w ezoteryczn$ wiedzQ 
najstarszyeh religijnych sekt. 

Fig. 110: Bilifo (26° Blizni^t) - ten pryncypat pilnuje 
wszystkich magicznych i mistycznych kr^gow, stowarzyszen 
i sekt, wi^c mozna go nazwac ich prawnym straznikiem. On 
decyduje o tworzeniu, utrzymywaniu i schytku takich 
stowarzyszen. Dyskretny mag moze uzyskac szczegotowe 
informaeje o magicznych i mistycznych lozach i o wszystkich 
sekretach, 103 

samemu nie b$d$c cztowiekiem takich czy innych 
stowarzyszen, bractw etc. Oczywiscie zachowa on te 
informaeje i wiedz^ dla siebie, dla swojego wtasnego uzytku. 

Fig. Ill: Mafalach (27° Blizni^t) - pomaga magowi 
rozwi^zac kazdy trudny problem zapewniaj$c mu, 
samodzielnie lub poprzez swoje stugi, odpowiednie ksi^zki, 
manuskrypty itp. jesli mag jest na przyktad zalezny 
catkowicie od siebie i dziata raezej sam, tj. bez pomocy 
nauczyciela czy iniejatora, ten pryncypal moze rowniez 
pomoc mu przedstawiaj^c, wczesniej lub pozniej, cztowieka, 
ktory stanie siQ prawdziwym mistrzem maga. Wartosc 
nauczyciela w kazdym przypadku zalezy od wartosci i 
dojrzatosci osoby poszukuj$cej. 

Fig. 112: KafJesi (28° Blizni^t) - ten pryncypat, b^d$c 
doskonafym iniejatorem, wtajemniezy maga w sekret 
analogii, tj. w prawa analogii mikro- i makrokosmosu. Zatem 
od tego pryncypata mag nauezy si$ wszystkich praw 



analogii w odniesieniu do data, duszy i ducha i ich relacji do 
wszechswiata oraz nauczy siQ praktycznie uzywac tej 
wiedzy. 

Fig. 113: Sibolas (29° Blizni^t) - przekazuje magowi 
przeciwne informacje, ttumacz^c mu dogt^bnie prawdziwe 
pot^czenie wszystkich egzoterycznych, tj. ziemskich spraw, 
poprzez prawdziwe prawa analogii i ucz$c go jak poprzez 
zewn^trzne sprawy i zdarzenia skupiac na sobie uwag$ 
wyzszych mocy, czasami nawet sktaniaj^c je do dziatania. 
Mag moze od tego pryncypata nauczyc si$ wielu lekcji, 
szczegolnie w odniesieniu do magii natury. 

Fig. 114: Seneol (30° Blizni^t) - ostatni pryncypat tego 
znaku zodiaku jest protektorem wszystkich ludzi, ktorzy 
uprawiaj^ sporty wodne. Moze on pomoc magowi wpajaj^c 
mu, poprzez odpowiednie metody i instrukcje, wyj^tkowe 
zdolnosci w sporcie; na przyktad rekordowa pr^dkosc w 
ptywaniu na odlegtosc, w nurkowaniu etc. Moze on rowniez 
pomoc magowi przy ratowaniu ludzi, ktorym grozi utoni^cie. 
Jesli ktos zagin$t, tj. jesli ludzie uwazaj^, ze uton$t, to 
Seneol b^dz jego slugi, ukaz$ magowi miejsce, gdzie mozna 
znalezc ciato. Jesli mag ma dobre pot^czenie z tym 
pryncypatem, to w swoim zyciu nigdy nie b^dzie mu grozito 
utoni^cie, gdyz Seneol dopilnuje, by w kazdym przypadku 
mag zostat uratowany. 

* 


Ponizsze trzydziesci pryncypatow nalezy do zodiakalnego 
znaku Raka. Ich piecz^cie nalezy rysowac w 
srebrzystobiatym kolorze. 

Fig. 115: Nablum (1° Raka) - z przyjemnosci^ b^dzie 
informowat maga, poprzez inspiracjQ i intuicjQ, o roznych 
stopniach ciepta - temperatury - w odniesieniu do metod 



alchemicznych czy spagirycznych. Jednak z racji tego, ze 
dotycz$ one nie tylko przygotowania roslin i metali, lecz 
rowniez innych fluidow, jak na przyktad swiatto, kolor, ton, 
oscylacja etc., to mag moze bye przez niego informowany 
rowniez o tych rzeczach. Nablum jest ekspertem w 
alchemicznych i spagirycznych dziataniach i mag moze w 
tym zakresie wiele zyskac dzi^ki jego inspiraeji. 

Fig. 116: Nudatoni (2° Raka) - mag, b^d^c w pot^czeniu z 
tym pryncypatem, uzyskuje od niego blizsze informaeje o 
erupcjach wulkanow w naszym fizyeznym swiecie, jak 
rowniez o trz^sieniach ziemi. Nudatoni moze informowac 
maga z wyprzedzeniem, kiedy wulkaniczna gora wyrzuci z 
siebie law$. Nudatoni, b$dz jego stugi, mog$ towarzyszyc 
magowi wjego mentalnych i astralnych w^drowkach w 
miejsca gt^boko pod ziemi$, by pokazywac mu gor$ce 
zrodta, jaskinie ze stalaktytami, ukryte skarby i wszystko 
inne, co mozna znalezc pod powierzchni$ ziemi. Ten 
pryncypat jest rownoczesnie bardzo dobrym iniejatorem 
nauki pirotechniki, zwtaszcza w odniesieniu do dziatan z 
elektryeznym i magnetyeznym fluidem i 104 

moze on informowac maga o tym, jak przy pomocy tych 
fluidow wywotywac rozne pirotechniczne cuda w magiezny 
sposob. 

Fig. 117: Jachil (3° Raka) - wie wszystko o erotycznych 
tajemnicach i moze w nie wtajemniczyc maga. Zawsze jest 
gotowy, by zapewnic magowi wiele magicznych srodkow, 
poprzez ktore mozna wzbudzic b$dz ugasic mitosc. Poza 
tym, informuje on maga jak mozna, poprzez moc magii, 
uczynic siQ kochanym i atrakcyjnym dla przeciwnej plci oraz 
jak mozna stac si$ skuteeznym z erotyeznego punktu 
widzenia. Ta inteligencja poinformuje go, jesli zechce, o 
najbardziej sekretnych sztukach magii seksu. 



Fig. 118: Helali [ 4° Raka) - ten pryncypat jest doskonatym 
inicjatorem magii sympatyczno-mumicznej. Moze on dac 
informacje, jak z pomoc$ elementow, mag praktykuj^cy 
magiQ mumiczn^ moze wywotac rozne skutki oraz moze 
wyttumaczyc magowi wptyw 

elektrycznego i magnetycznego fluidu na nature Helali 
wprowadza maga w specjalne metody pracy, ktore do tej 
pory nie s$ nikomu znane, a ktore s$ zwi^zane z magi$ 
mumiczn^. 

Specjalne instrukcje magii mumicznej podane przez niego, 
b$dz przez jego slugi, pomog$ magowi wywotywac skutki, o 
ktorych nigdy by nie pomyslat. 

Fig. 119: Emfalion (5° Raka) - doradza magowi jak mozna 
uzyskac siln$ i zdrow$ budowQ, przystojn$ i atrakcyjn$ 
twarz, fascynuj^ce oczy, tj. swiezosc mtodosci, ktor$ 
zachowa w zaawansowanym wieku. Od Emfalion mag 
uzyskuje konieczne instrukcje do przygotowania substancji, 
poprzez ktore moze on tak zaimpregnowac swoje data, ze 
nie b^dzie si$ ono starzato. Jesli mag posiada dobry kontakt 
z tym pryncypatem, otrzyma mtody wygl$d, nawet jesli jest 
raczej stary lub b^dzie co najmniej dawac zawsze wrazenie, 
ze jest w srednim wieku. 

Rowniez przygotowanie magicznych eliksirow z roznych 
roslin dla magicznych celow b^dzie w petni wyjawione 
magowi przez tq inteligencjQ. 

Fig. 120: Pliroki [6° Raka) - ttumaczy magowi dziatanietak 
zwanych „wiadomosci poprzez powietrze", ktore s$ 
szczegolnie znane na Wschodzie. Mowi on magowi, jesli on 
sobie tego zyczy, o odpowiednich metodach, w ktorych jest 
ekspertem, wi^c mag ostatecznie rowniez b^dzie w stanie 
wysytac wiadomosci do innych ludzi, niezaleznie od tego, 



czy s$ wtajemniczeni, czy nie. Ten pryncypaf uczy maga, jak 
uruchamiac to zjawisko na mentalnej, astralnej, a czasami 
nawet na fizycznej ptaszczyznie przy pomocy 
elektromagnetycznego fluidu i elementu powietrza, b$dz 
przy pomocy istot, duchow i tym podobnych. Mag z pomocy 
Pliroki b^dzie rowniez w stanie wywotywac inne magiczne 
zjawiska. 

Fig. 121: Losimon (7° Raka) - informuje maga o 
oryginalnych tajemnicach i systemach wierzen religijnych u 
najstarszych ludow swiata, a rowniez o magicznych 
zjawiskach, ktore ludzie z zamierzchfych czasow, a 
szczegolnie ich kaptani, byli w stanie tworzyc. Losimon wie 
w jaki sposob i w jakich okolicznosciach zjawiska tamtych 
dni mozna wywotac dzisiaj oraz, jesli mag go o to poprosi, 
wtajemniczy go w te metody. W tym samym czasie ten 
pryncypat 

jest w stanie odkryc przed magiem sekrety zjawiska lewitacji 
i moze ono bye wywotane przy pomocy istot, b$dz poprzez 
specjalne moce czy zdolnosci, ktore mag nabyL gdyz 
nauezyt siQ kontrolowac elektromagnetyezny fluid, a przy 
pomocy tych fluidow mag jest w stanie regulowac czy 
pokonywac grawitacj^ ziemi. W takim przypadku mag jest w 
stanie usun$c z ziemi jej moc grawitaeji i robi$c to czyni 
siebie - jak rowniez i innych ludzi - lekkimi jak piorko, przez 
co jest w stanie chodzic po powierzchni wody bez toni^cia, 
czy tez unosic swoje ciato w powietrzu. To, ze moze on 
praktykowac tQ sztuk^ z kazdym obiektem, jest dose 
oczywiste. 
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Fig. 122: Kiliki (8° Raka) - wtajemnicza maga wtajemnice 
rytmu i wibraeji i rownoczesnie uczy go jak mozna 
wykorzystac rytm i wibraeji w kazdej sferze czy 



ptaszczyznie. Kiliki jest uwazany za mistrza zycia, gdyz 
zycie to nic innego jak rytm i wibracja. 

Fig. 123: Oramos[9° Raka) - moze podac doskonate 
informacje o okultystycznych zdolnosciach, zwtaszcza o 
jasnowidzeniu, jasnostyszeniu, jasnoczuciu, psychometrii 
itp. Daje on magowi specjalne instrukcje dotycz^ce 
tworzenia magicznych luster, tadowania ich okreslonymi 
wptywaj^cymi mocami etc., i uczy maga jak tadowac lustra 
w sposob 

kabalistyczny. Nawet jesli mag jest doskonatym 
jasnowidzem, Oramos moze go nauczyc, jak zwi^kszac swoje 
nabyte zdolnosci. Ten pryncypat radzi rowniez magowi w jaki 
sposob moze uzyskac duchy stuz$ce dla okreslonych celow i 
jak ma je traktowac. Oramos daje magowi doktadn$ 
informacje o tak zwanych „kontroluj$cych duchach" dla 
magicznych operacji. Jesli mag ma dobre pot^czenie z t$ 
inteligencj$, moze uzyskac od niej wiele dobrych i 
wartosciowych wskazowek. 

Fig. 124: Tarato (10° Raka) - ten pryncypat instruuje maga, 
jak wplywac na pogodQ poprzez magiQ wody, poprzez 
elektryczny i magnetyczny fluid, poprzez magiczne rytuaty, 
poprzez kosmiczny j^zyk itp. Ten, kto ma dobry kontakt z 
tym pryncypatem, moze dowolnie wywotywac b^dz 
zatrzymywac deszcz, prowadzic blyskawice w okreslonym 
kierunku, wywotywac ogromne burze i, generalnie, jest w 
stanie wywolywac wszystko, co ma zwi^zek z pogod^. 

Fig. 125: Horomor (11° Raka) - ten pryncypat wie wszystko o 
wysokich tajemnicach magii - 

tajemnicach inicjacji - strefy oplataj^cej ziemi^, jak rowniez 
naszego fizycznego swiata i moze nie tylko nauczyc maga je 
rozumiec, lecz rowniez jest w stanie poprzez swoj^ radiacjQ 



wzbudzic intuicjQ i inspiracjQ maga, by nauczyt siQ on 
kontrolowac wszystkie tajemnice m^drosci z uniwersalnego 
punktu widzenia. Mozna tego pryncypala nazwac 
instruktorem magicznego oswiecenia. 

Fig. 126: Tmako (12° Raka) - wtajemnicza maga we 
wszystkie tajemnice transmutacji mocy, skutkow itp. w 
strefie oplataj^cej ziemiQ, oraz w tajemnice roslin, mineratow 
i metali w naszym fizycznym swiecie. Tq inteligencjQ mozna 
rowniez nazwac straznikiem prawdziwej alchemii. 

Fig. 127: Nimalon (13° Raka) - kazdy mag zajmuj^cy siQ 
niewidzialnymi istotami i inteligencjami, jak rowniez 
zaznajomiony z nauk$ kabaty, czasami doswiadczy tego, ze 
bardzo trudno jest intelektualnie odtworzyc j^zyk istot i 
j^zyk kosmiczny. Nimalon moze asystowac magowi w tym 
zakresie zaznajamiaj^c go z metodami, dzi^ki ktorym 
nab^dzie zdolnosc odnajdywania wtasciwych srodkow by 
wyrazic i wyttumaczyc to, co moze bye przekazane w j^zyku 
kosmieznym i j^zyku istot i inteligencji. Nimalon moze zatem 
bye uwazany za cudownego iniejatora ekspresji we 
wszystkich j^zykach intelektu. 

Fig. 128: Camalo (14° Raka) - ten pryncypal jest dobrze 
poinformowany o najodleglejszych tajemnicach nauki magii 
i ukazuje magowi srodki i sposoby, jak rowniez i metody, 
dzi^ki ktorym moze on uczynic siebie niewidzialnym. Dzi^ki 
pomocy Camalo mag staje si$ niewidzialny, tj. moze 
przeniesc si$ do wszystkich sfer, mentalnie, astralnie czy, 
jesli to konieezne, rowniez fizyeznie, bez bycia 
rozpoznanym. Zdolnosc czynienia siQ niewidzialnym w 
danym miejscu jest bardzo wyj^tkow^ zdolnosci^, ktor$ 
posiada niewielu magow. 

Fig. 129: Nimtrix (15° Raka) - ten wysoki iniejator magii 
uezy maga sztuki dematerializaeji kazdego obiektu poprzez 



odpowiednie metody, czyli de-kondensacjQ i materializacjQ, 
czyli ponownq kondensacjQ, w miejscu gdzie ma s\q pojawic. 
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kondensacji, mag moze rowniez uzywac istot, ktore Nimtrix 
odda do jego dyspozycji, jesli b^dzie on tego chciat. 

Fig. 130: Kalote (16° Raka) - jest niebywatym ekspertem i 
mistrzem kosmicznych praw. Jest rowniez instruktorem 
boskich cech, a zatem informuje maga o nich, ukazujqc mu 
jak te boskie cechy, w swoich przyczynach i skutkach, 
zachodzq wedtug prawowitosci mikro- i makrokosmosu. 

Fig. 131: Ysquiron (17° Raka) - pozwala magowi poznac, w 
jakim stopniu stosowane sq boska mitosc, litosc i wszystkie 
rownolegie boskie cechy w odniesieniu do ich prawowitosci, 
harmonii i sprawiedliwosci oraz jak dziatajq we wszystkich 
sferach i na wszystkich ptaszczyznach. Od Ysquiron mag 
uczy s\q rozrozniac te teurgiczne sekrety. Mag, ktory jest 
zaprzyjazniony z tym pryncypatem, zna nie tylko karmiczne 
skutki we wszystkich sferach, lecz jest rowniez 
zaznajamiany z bardzo wysokimi kabalistycznymi sekretami 
boskiej emanacji. 

Fig. 132: Sikesti (18° Raka) - instruuje maga wzakresie 
najbardziej subtelnych sekretow ewolucji mikro- i 
makrokosmosu. Od Sikesti mag poznaje, przynajmniej z 
punktu widzenia intelektu, akt tworzenia wszystkiego tak 
jak ustalone jest to przez Boskq Opatrznosc. 

Fig. 133: Abagrion (19° Raka) - jest ekspertem w magii 
formut i mag b^dqcy w kontakcie z tym pryncypatem jest 
przez niego informowany o uzyciu roznej magii formut i 
rownoczesnie uczy s\q o ich magicznej mocy i skutecznosci 
w mentalnym, astralnym i fizycznym swiecie. 



Abagrion moze nauczyc maga wielu magicznych formut dla 
ochrony przed negatywnymi i niechcianymi wptywami. 

Fig. 134: Kibigli (20° Raka) - mag jest przez tego pryncypata 
uczony zdolnosci przywotywania, poprzez mentalne ciato, 
podporz$dkowanych istot w strefie oplataj^cej ziemi^ i 
chronienia siQ przed roznymi zagrozeniami, ztym 
nastawieniem itp. Przeprowadzenie ewokacji w strefie 
oplataj^cej ziemiQ przy pomocy samego mentalnego data 
jest duzo trudniejsze niz w swiecie fizycznym, gdyz mag nie 
ma zadnego wsparcia dla swojej swiadomosci. Kibigili 
szczegotowo wyjasni magowi to, czego mozna dokonac 
poprzez takie ewokacje. 

Fig. 135: Arakuson (21° Raka) - instruuje maga o 
przyczynach celach i skutkach roznych praw i moze poza 
tym poprowadzic go ku gt^bokiej m$drosci. Arakuson, tak 
jak wiele innych pryncypatow strefy oplataj^cej ziemiQ, 
moze bye uwazany za wysokiego kaptana magii. 

Fig. 136: Maggio (22° Raka) - ten pryncypat instruuje maga 
jak uruchomic okreslone moce bezposrednio ze strefy 
oplataj^cej ziemi^ i jak realizowac je na ptaszczyznie 
mentalnej, astralnej i fizyeznej. Maggio pozwala magowi na 
gt^bokie spenetrowanie Boskiej Emanacji, tj. warsztatu 
Boskiej Opatrznosci. 

Fig. 137: Dirilisin (23° Raka) - jest mistrzem i iniejatorem 
magii przestrzeni. Mag uezy si$ od niego jak stac si$ panem 
czasu i przestrzeni nie tylko w naszym fizycznym swiecie i 
strefie oplataj^cej ziemiQ, lecz rowniez we wszystkich innych 
sferach makrokosmosu. To, co oznaeza bye panem czasu i 
przestrzeni, moze bye zrozumiane jedynie przez naprawdQ 
dojrzatego maga. Dirilisin podaje mu szczegotowe informaeje 
o tym, jak magieznie uzywac tej zdolnosci. 



Fig. 138: Akahimo (24° Raka) - ten pryncypat instruuje 
maga o tym, jak poznac i kontrolowac rozne stopnie 
oscylacji boskich cech, jakosci i mocy z pierwiastka akashy 
strefy 107 

oplataj^cej ziemi^ w celu ich emanacji. Tego, co oznacza ta 
zdolnosc, nie da sie wyttumaczyc sfowami - moze to zostac 
jedynie uchwycone przez prawdziwego maga, ktory zajmuje 
siQ t$ wysok$ magi^ w praktyce. 

Fig. 139: Aragori 25° Raka) - umozliwia magowi wejrzenie w 
warsztat Boskiej Opatrznosci poprzez uzycie odpowiednich 
metod i oczyszczaj^cych proceduroraz umozliwia 

rozpoznawanie i doswiadczanie zbieznych relacji pomi^dzy 
pierwiastkiem akashy a Boskim Swiattem, pierwsz^ 
emanacji Boskiej Opatrznosci. Nie trzeba wspominac, ze ta 
mozliwosc prowadzi maga do najwyzszego oswiecenia w 
strefie oplataj^cej ziemiQ. 

Fig. 140: Granona (26° Raka) - mowi magowi o srodkach 
koniecznych dla osi^gni^cia kosmicznych przymierzy z 
planetarnymi sferami poprzez rozne wizje, niezaleznie od 
tego, czy zachodz$ one w transie, podczas snu, w marzeniu 
na jawie, czy tez powodowane s$ one przy pomocy 
magicznych luster. W ten sposob mag, w asyscie Granona, 
moze w 

planetarnych sferach rozpoznawac przyczyny i skutki 
odtwarzane albo w ich prawdziwym ksztalcie, albo przez 
symbole. 

Fig. 141: Zagol{21° Raka) - instruuje maga o magii 
kosmicznych sfer. Jesli mag umiesci swoje mentalne cialo w 
jakiejkolwiek sferze, na przyktad w strefie oplataj^cej ziemi^, 
w ktorej prawdopodobnie zamierza praktykowac magiQ 
ceremonialn$, to moze do tej sfery ewokowac istoty z innych 



sfer dokladnie w ten sam sposob, jakby robit to w naszej 
sferze fizycznej. Zagol poda magowi doktadne informacje 
odnosnie tego, jakich praw nalezy si$ trzymac w przypadku 
takich dziatan w okreslonych sferach. 

Fig. 142: Mennolika (28° Raka) - jest mistrzem kabaty, tj. 
mistrzem boskiej teurgii. Ten pryncypat uczy maga jak w 
kabalistyczny sposob uzywac boskich imion dla roznych sfer. 

Poza tym, Mennolika informuje maga o roznych cechach 
Boskiej Emanacji, jej przyczynach i skutkach w kazdej 
planetarnej sferze z kabalistycznego punktu widzenia. 

Fig. 143: Forfasan (29° Raka) - skupia uwag$ maga na 
roznych systemach m^drosci. 

Odkrywa przed magiem jego indywidualn$ drog§, ktor$ 
b^dzie pod^zaf, gdy osi^gnie okreslony stopnien dojrzatosci. 
W strefie oplataj^cej ziemiQ, pryncypat ten moze bye 
uwazany za straznika m^drosci i kluezy do niej. 

Fig. 144: Charanthona (30° Raka) - przekazuje magowi 
rozne praktyki dotycz$ce pierwiastka akashy. Na podstawie 
specjalnych metod, Charonthona demonstruje magowi jak 
rozne magiezne dziatania maj^ swoj^ bezposredni^ 
przyezyn^ w pierwiastku akashy, a zatem tworz$ skutki. 
Charanthona jest doskonatym znawc^ praw przyezyny i 
skutku, tj. ekspertem karmy. 

* 


Ponizsze trzydziesci pryncypatow strefy oplataj^cej ziemiQ 
nalezy do zodiakalnego znaku Lwa\ wszystkie ich piecz^ci 
nalezy rysowac w kolorze ztotym, br^zowym b^dz ztoto- 
zottym. 



Fig. 145: Kosem (1° Lwa) - instruuje maga w zakresie 
pierwiastka ognia strefy oplataj^cej ziemi^ i jego wptywu na 
nasz fizyczny swiat. Rownoczesnie mag uczy s\q od tego 
pryncypata jak dla ducha, duszy i data magicznie uzywac 
pierwiastkow swiatta, ognia, a przede wszystkim fluidu 
elektrycznego. 

Fig. 146: Methaera (2° Lwa) - ukazuje magowi wjaki sposob 
moze on w fizycznym swiecie uzywac mocy stonca i 
elektrycznego fluidu dzi^ki roznym praktykom, czasami 
nawet poprzez 108 

magiczne pomoce - na przyktad kondensatory fluidow, 
aparatur^ radiacji stonca-eteru itp. 

Ten pryncypat kieruje uwag$ maga do zbieznych skutkow 
elektrycznego i magnetycznego fluidu, do ich harmonii i 
ukazuje mu jak mozna zastosowac t$ harmonic dla roznych 
magicznych operacji. 

Fig. 147: Jvar{3° Lwa) - informuje maga o pochodzeniu pasji 
i sposobu w jaki one zawarte w astralnym ciele. W 
zwi^zku z tym, mag uczy siQ rowniez rozumiec gt^boki 
sekret odczuwania wszystkich pasji, ktore stuz$ jako srodek 
dla okreslonego celu i maj^ wzmocnic s\\§ woli oraz inne 
magiczne zdolnosci. Jvar mowi magowi jak kontrolowac 
pasje poprzez okreslone magiczne pomoce i inne srodki oraz 
jak mozna je przeksztatcac w przeciwne, pozytywne 
wartosci. Praktyki polecane przez tego pryncypata mog^ bye 
stosowane przez maga jako pomoc dla tych uezniow, ktorzy 
znajduj^ si$ na drodze rozwoju, a ktorzy posiadaj^ okreslone 
pasje, ktorych nie s$ w stanie kontrolowac. 

Fig. 148: Mahra (4° Lwa) - instruuje maga w zakresie magii 
elementow, co pozwala mu na praktyezne uzywanie 



elektromagnetycznego fluidu w naturze. Mahra jest 
mistrzem magii elementow, zwfaszcza magii natury. 

Fig. 149: Paruch (5° Lwa) - informuje maga o 
czterobiegunowym magnesie w fizycznym swiecie, ktory w 
swojej relacji do natury jest analogiczny do fizycznego data 
czlowieka. 

Uczy on rowniez maga jak uzywac tych mocy w odniesieniu 
do uniwersalnych praw. 

Fig. 150: Aslotama (6° Lwa) - jest dobrze poinformowany o 
mocach propagacji wszelkiego nasienia, zarowno w naturze, 
jak i w cztowieku; wie o wszystkich jej tajemnicach i 
wprowadza maga w jej praktyczne zastosowanie. Poza tym, 
mag uczy siQ od tej inteligencji, w jaki sposob fluid 
elektryczny w jego korelacji z fluidem magnetycznym, 
tworzy zycie i powoduje wzrost. 

Fig. 151: Kagaros(l° Lwa) - ukazuje magowi pof^czenia 
pierwiastka powietrza, ktory w naturze odgrywa rolQ 
mediatora. W tym samym czasie mowi on magowi o korelacji 
pomi^dzy nature, a ciatem czlowieka, pomi^dzy ciatem 
astralnym, a duchem. 

Fig. 152: Romasara (8° Lwa) - odkrywa przed magiem 
tajemnice pierwiastka powietrza z magicznego punktu 
widzenia. Jest on doskonafym inicjatorem sztuki oddychania, 
pranajamy i uczy maga jak poprawnie stosowac t$ sztuk^. 

Od Romasara mag moze rowniez otrzymac abisheka, tj. 
wtajemniczenie w prawdziw$ wiedzQ magii oddechu, 
pranajamy, ktora w czystym znaczeniu tego sfowa nie 
oznacza kumulacji powietrza, lecz kumulacjQ mocy. 

Fig. 153: Anemalon (9° Lwa) - jest dobrym inicjatorem we 
wszystkie mistyczne drogi, szczegolnie drog$ mitosci i 



swi^tosci. Ttumaczy magowi roznicQ pomi^dzy drog$ do 
swi^tosci, a drog$ do doskonatosci. 

Fig. 154: Tabbata (10° Lwa) - ta inteligencja uczy maga jak 
w magiczny sposob, poprzez transmutacjQ elementow, 
uodparniac swoje ciato, tj. jak czynic je prawie nie do 
zranienia. 

Instruuje go jak zmieniac wodQ w lod w alchemiczno- 
kabalistyczny sposob. 

Fig. 155: Ahahbon (11° Lwa) - rowniez jest inicjatorem i zna 
wiele metod tworzenia stanow ekstazy, transu i 
swiadomosci. Ahahbon uczy maga jak magicznie cwiczyc 
swoj$ 

swiadomosc, by impresje, jakich doznaje w jakiejkolwiek 
sferze byly w petni przenoszone do fizycznego swiata. 
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Fig. 156: Akanejonaho (12° Lwa) - jest mistrzem boskiej 
teurgii i kabalistycznego mistycyzmu. Uczy maga w jaki 
sposob, maj$c na celu uduchowienie, poprawnie stosowac 
boskie cechy w analogii do praw tworzenia. 

Fig. 157: Horog (13° Lwa) - moze doktadnie informowac 
maga o drodze do doskonatosci wedtug praw tworzenia i 
pomaga mu rozwi^zac zwi^zane z tym najmniej oczywiste i 
najtrudniejsze problemy. 

Fig. 158: Texai (14° Lwa) - ten pryncypat uczy maga 
rozumiec i w petni absorbowac syntezQ wszystkich 
religijnych systemow i filozofii. Poza tym, jest on 
wtajemniczany w transmutacjQ symbolicznej prezentacji 
filozoficznych systemow na j^zyk intelektu. 



Fig. 159: Herich (15° Lwa) - instruuje maga w zakresie 
pot^czen pomi^dzy mentalnym, astralnym, a fizycznym 
swiatem, tj. w zakresie koreluj^cych ze sob$ dziatan 
mentalnych, astralnych i fizycznych fluidow w ciele i naturze 
oraz o dysharmoniach spowodowanych przez te fluidy, jak i 
o przywracaniu harmonii. Ta inteligencja moze w petni 
wyjasnic magowi wszystkie istotne dysharmonie. Poza tym, 
mag otrzymuje rozne metody umozliwiaj^ce wptywanie na 
mentaln$ i astraln$ matrycQ. 

Fig. 160: Ychniag (16° Lwa) - powierza magowi metody, 
ktore sprawiaj^, ze ma on dost^p do wszechwiedzy i 
najwyzszej boskiej intuicji oraz pokazuje mu, w jaki sposob 
jego intelekt moze zostac oswiecony przez te boskie cechy. 

Fig. 161: Odac { 17° Lwa) - jest inicjatorem magii kosmicznej 
mitosci i zaznajamia maga z teurgicznymi metodami 
magicznej mitosci oraz uczy go jak stosowac je w swiecie 

mentalnym, astralnym i fizycznym. 

Fig. 162: Mechebbera (18° Lwa) - instruuje maga w zakresie 
okultystycznej anatomii ludzi, a szczegolnie ich zwi^zkow 
oraz w zakresie magicznych teurgicznych metod 
medycznego leczenia. 

Fig. 163: Paschan (19° Lwa) - jest inicjatorem magii 
talizmanow. Uczy maga sztuki wykonywania talizmanow, 
magicznego tadowania ich dla leczenia roznych chorob czy 
tez wi^zania do nich okreslonych istot. 

Fig. 164: Corocona (20° Lwa) - zaznajamia maga z 
przygotowaniem alchemicznych substancji wykonanych z 
metali. Ta inteligencja uczy maga jak tworzyc prawdziw$ 
alchemiczn$ tynktur^ zlota i jak uzywac jej przy roznych 
chorobach. Jest on rowniez instruowany przez Corocona w 
zakresie odmierzania dawek alchemicznych lekow. 



Fig. 165: Rimog (21° Lwa) - daje magowi instrukcje 
niezb^dne dla wzbudzenia w sobie talentu dla proroctw. Jesli 
mag sobie tego zyczy, Rimog samodzielnie, b$dz poprzez 
jednego ze swoich slug, rozbudza w nim zdolnosc. Rimog 
jest slusznie nazywany prorokiem strefy oplataj$cej ziemiQ, 
chociaz jego proroctwa nie s$ ograniczone do tej strefy; 
odnosz$ siQ one rowniez do naszego fizycznego swiata. 

Fig. 166: Abbetira (22° Lwa) - pokazuje magowi sposob na 
uzyskanie wielkiego powazania, mocy i bogactwa w 
fizycznym swiecie. Poza tym, moze on mu pomoc dostac siQ 
w laski bardzo waznych osob. 
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Fig. 167: Eralicarison (23° Lwa) - instruuje maga poprzez 
abisheka, prawdziw$ inicjacjQ, w zakresie wszystkich 
systemow religijnych, zwlaszcza wszystkich rodzajow jogi. 
Pomaga on magowi rozszyfrowac najtrudniejsze tantryczne 
teksty. 

Fig. 168: Golopa (24° Lwa) - instruuje maga, jak w akashy 
odczytywac mentalne, astralne i fizyczne zdarzenia. Co 
wi^cej, pozwala magowi zdac sobie spraw^, jak mentalne, 
astralne i fizyczne przyczyny s$ poprzez pierwiastek akashy 
przeksztalcane w skutki. Na przyklad, Golopa moze dac 
magowi precyzyjn^ informacjQ o tym, w jaki sposob 
przyczyny, ktore stworzyl poprzez mysli, stan$ siQ skutkami i 
jak b^d^ dzialac w jego obecnym zyciu czy w innym 
wcieleniu. To samo tyczy siQ przyczyn astralnych i 
fizycznych. 

Fig. 169: Jgakys (25° Lwa) - oddaje do dyspozycji maga 
metody, dzi^ki ktorym moze on dostroic swoj^ swiadomosc 
do impresji sferycznych bez separacji ciala mentalnego. 



Fig. 170: Pagalusta (26° Lwa) - instruuje maga jak moze on, 
albo samodzielnie, albo przy pomocy medium, tworzyc 
zjawiska mediumistyczne. Daje mu rowniez doktadne 
instrukcje odnosnie tego, jak poprzez de-materializacjQ i 
ponown$ materializacjQ mozna przenosic obiekty nawet na 
najwi^ksze odlegtosci. 

Fig. 171: Ichdison (27° Lwa) - wtajemnicza maga w metody 
tego, jak na ptaszczyznie fizycznej poprzez magiczne moce 
realizowane jest zyczenie. 

Fig. 172: Takarosa (28° Lwa) - uczy maga magii formut, 
dzi^ki ktorej mozna poprzez elementy b$dz istoty 
elementow wywotywac skutki w swiecie mentalnym, 
astralnym i fizycznym. Mag moze rowniez nauczyc siQ 
kabalistycznych formut, ktore z latwosci^ czyni^ istoty 
powietrza i wody postusznymi. 

Fig. 173: Andrachor (29° Lwa) - jest uwazany za mistrza 
magii wody i obdarza maga wieloma tajnymi praktykami, 
bez ktorych nie miatby pojQcia na przyktad o leczeniu 
ci^zkich chorob itp., poprzez element wody. 

Fig. 174: Carona (30° Lwa) - informuje maga o srodkach, 
ktore chronic go przed burzami, sztormami etc. Poza tym, ta 
inteligencja skupia uwag$ maga na kabalistycznych 
praktykach, poprzez zastosowanie ktorych, moze on uciszac 
wzburzone morze, zatrzymywac b^dz 

powodowac wielkie deszcze, przywotywac b^dz 
zatrzymywac burze etc. 

* 


PieczQcie trzydziestu pryncypatow nalez^cych do 
zodiakalnego znaku Panny nalezy rysowac w kolorze 
br^zowym. 



Fig. 175: Peresch (1° Panny) - kontroluje wszystkie 
polityczne zdarzenia w naszym fizycznym swiecie. Zaleznie 
od stopnia rozwoju i dojrzatosci ludzkosci, powoduje on, ze 
ta czy inna idea staje siQ wazna i wartosciowa dla 
spoleczenstwa. Co wi^cej, decyduje on o czasie trwania 
politycznej sity, albo poprzez odpowiedni dyplomatyczny 
rozwoj, albo poprzez wojny i pozwala pogl$dom politycznym 
ponosic porazki lub odnosic sukcesy, stosownie do woli 
Boskiej Opatrznosci maj^cej na uwadze duchowy rozwoj 
ludzkosci. Jesli mag tego chce, to ten pryncypat pomaga mu 
w znacz^cej politycznej karierze, wyposaza go w zdolnosci 
doskonafego oratora, ktory wie jak wi$zac do siebie ludzi 
stowem. Poza tym, wyposaza go w twardosc i wytrzymatosc, 
ktore nie maj^ sobie rownych, by mogt realizowac wszystkie 
swoje zyczenia w tym zakresie. 

Ill 

Fig. 176: Bruahi (2° Panny) - jest straznikiem wszystkich 
wynalazkow w pierwiastku akashy, by nie zostaty one 
zrealizowane przed swoim czasem. Jesli okolicznosci tego 
wymagaj$, inspiruje on okreslone osoby do stworzenia 
okreslonych wynalazkow i powoduje, ze zostan$ one 
zrealizowane w fizycznym swiecie. Jednak ten pryncypat 
rowniez powstrzymuje ludzi o wysoce intuicyjnych 
zdolnosciach przed stworzeniem wynalazkow, ktore jeszcze 
musz$ poczekac na opublikowanie, bye moze wiek, albo 
nawet kilka stuleci. Ten pryncypat w pierwiastku akashy 
ukazuje magowi b^d^cemu w jego laskach, pod przysi$g$ 
tajemnicy, jakie wynalazki pojawi$ si$ na naszym swiecie na 
sto czy nawet za tysi$c lat. 

Fig. 177: Moschel (3° Panny) - kontroluje kazd$ sztukQ w 
naszym fizycznym swiecie. Jego stugi administruj^ roznymi 
gat^ziami sztuki. Specjalne metody ujawnione magowi 



bezposrednio przez tego pryncypata, b$dz poprzez jego 
stugi, pozwalaj$ mu wyposazyc siQ w dowoln$ artystyczn$ 
zdolnosc. Moschel pomaga rowniez magowi w robieniu 
arty sty cznej kariery. 

Fig. 178: Raschea (4° Panny) - stusznie mozna uwazac tego 
pryncypata za krola kwiatow, gdyz wszystkie kwiaty na 
naszej ziemi s$ pod jego ochron$. Od tego pryncypata mag 
uczy siQ rozumiec j^zyk kwiatow, tj. symboliczne znaczenie 
roznych rodzajow kwiatow w ich zwi^zku z cztowiekiem oraz 
uniwersalnymi prawami. Kolor, ksztatt i liczba ptatkow 
odkrywa przed magiem analogie do uniwersalnych praw i 
dzi^ki temu widzi on to, co w swiecie kwiatow jest 
prawdziwym pi^knem. Poprzez gt$bsz$ penetracjQ tej 
wiedzy, mag uczy s\g patrzec na kwiaty i rozumiec kazdy z 
nich z ezoterycznego punktu widzenia oraz uczy siQ 
chwytac jakosci kazdego kwiatu w kazdym aspekcie i 
uzywac ich dla magicznych celow. 

Fig. 179: Girmil (5° Panny) - ten pryncypat jest 
reprezentantem mitosci, harmonii i pi^kna, a rownoczesnie 
ich protektorem. Uczy on maga we wszystkim widziec 
mitosc. Mitosc i harmonia z jednej strony, a nienawisc i 
dysharmonia z drugiej, naucz$ rowniez maga jak rozumiec 
doktadne prawa sympatii i antypatii. Przed nabyciem tej 
wiedzy, mag nie zdaje sobie sprawy czym jest prawdziwe 
pi^kno i ze tak naprawdQ pi^kno jest tylko innym 
wyrazeniem harmonii. Ten pryncypat pomaga magowi dojsc 
do prawdziwej percepcji pi^kna. 

Fig. 180: Zagriona (6° Panny) - wszelka nauka, w jej 
najszerszym znaczeniu, znajduje siQ w sferze wptywu tego 
pryncypata. Wszyscy nauczyciele, pisarze, dziennikarze i 
wydawcy s$ chronieni przez t$ inteligencjQ. Jesli mag 
potrzebuje jakiejkolwiek porady w tym czy podobnym 
zakresie, jesli potrzebuje ochrony, b$dz jesli chce odniesc 



sukces, Zagriona albo pomoze mu osobiscie, albo wysle z 
pomoc$ jedn$ ze swoich istot. 


Fig. 181: Ygilon (7° Panny) - uwazany jest za pierwotnego 
inicjatora mowy i pisma. 

Otrzymawszy polecenia od Boskiej Opatrznosci, powodowat, 
ze cztowiek od czasu swojego stworzenia, wyraza mysli, 
okreslenia, idee itp., najpierw poprzez znaki, nast^pnie 
poprzez dzwi^ki i stowa, potem przez ztozone zdania, a 
ostatecznie jako j^zyk. Wtedy pryncypat 

nakazat swoim stugom sprawic, by ten j^zyk byt w rozny 
sposob wyrazany zewn^trznie w postaci symboli, tym 
samym ktad^c podwaliny dla literatury jako srodka 
komunikacji i tradycji pisania. Lecz duzo czasu min^to zanim 
pisany j^zyk osi$gn$t obecny stan literatury. 

Ten pryncypat utatwi magowi zajmowanie siQ 
rozszyfrowywaniem starozytnych, jeszcze nie odkrytych 
liter, oraz ich interpretacj$. Nie istniej$ na ziemi zadne 
zapisy, ktore nie mogtoby bye rozszyfrowane przez maga 
przy pomocy tej inteligencji czyjej slug. Ugilon moze 
rowniez poinstruowac maga w zakresie tzw. magii run. 

Fig. 182: Alpaso (8° Panny) - od pocz$tku zapisow ludzkosci, 
ten pryncypat byt protektorem wszystkich biednych i 
ucisnionych. W akashy kontroluje on losy wszystkich 
niewolnikow, zebrakow, cyganow, bezdomnych etc. Pomaga 
rowniez osobom, ktore poprzez uzaleznienie 112 

od narkotykow, wyrzucone s$ z normalnego biegu zycia, 
zwtaszcza w przypadkach, gdy takim ludziom, wedtug ich 
losu, nie maj$ sie przytrafic zadne wypadki. Tacy ludzie 
przechodz$ wtedy bez trudu przez kazd$ niedogodnosc. 
Mozna tutaj przypomniec 



powiedzenie „pijacy maj$ zaczarowane zycie" lub „pijani 
maj$ dwa anioty stroze". 

Fig. 183: Kirek[9° Panny) - jest znany jako doskonaty 
inicjator magii alchemicznej. 

Pokazuje on magowi wiele metod, dzi^ki ktorym moze on 
wzmocnic pot^czenie pomi^dzy astralnym ciatem, a 
duchem, jak rowniez metody, dzi^ki ktorym moze uczynic 
swoje ciato astralne niewrazliwym na destrukcjQ poprzez 
astralne elementy, wi^c osi^gnie astraln$ niesmiertelnosc. 
Jesli mag o to poprosi, ten pryncypat nauczy go takich 
metod, ktore wywotaj^ te same skutki w matrycy astralnej, 
zatem dla jego fizycznego data, by byt w stanie przedtuzyc 
swoje zycie tak dtugo, jak tego chce. Jesli mag stosuje 
metody podane przez t$ inteligencjQ, wiek nie b^dzie miat 
wptywu na jego ciato, ani tez nie ucierpi on od zadnego 
zewn^trznego wptywu. Rany ktute, czy nawet najsilniejsze 
gor$co nie jest w stanie wyrz$dzic krzywdy ciatu 
ochranianemu w ten sposob. 

Fig. 184: Buriuh (10° Panny) - jest doskonatym inicjatorem w 
zakresie alchemicznych tajemnic i powierza magowi 
metody, dzi^ki ktorym moze on uzyskac rozne zdolnosci i 
moce poprzez zastosowanie wtasciwych alchemicznych 
srodkow. Ta inteligencja odkrywa przed magiem jak tworzyc 
rozne alchemiczne lekarstwa mitosci, kadzidta, magiczne 
masci, oleje dla eksterioryzacji oraz innych 
mediumistycznych celow. Poza tym, Buriuh osobiscie, b$dz 

poprzez swoje stugi, pomaga w tadowaniu i impregnacji 
alchemicznych srodkow. 

Fig. 185: Yraganon (11° Panny) - jesli mag chce posi$sc 
estymQ, sukces, honor i bogactwo w biznesie, ten pryncypat 
moze mu w tym zakresie bardzo pomoc oddaj$c mu do 



dyspozycji swoje stugi. Poza tym, moze on sprawic, ze mag 
posi^dzie ogromne umiej^tnosci w swojej profesji. Wszyscy 
pracownicy maj$cy do czynienia z metalami, a szczegolnie 
zelazem, czyli na przyktad technicy, konstruktorzy, 
inzynierowie, kowale, mechanicy etc., s$ pod szczegoln$ 
protekcj$ tego pryncypata. Jesli mag wykonuje tak$ prac$, 
moze z pomoc$ tego pryncypata strefy oplataj^cej ziemi^ 
osi$gn$c wielkie rzeczy. 

Fig. 186: Argaro (12° Panny) - jest kustoszem wszystkich 
relikwii, swi^tych miejsc, swi^tyn, kosciotow, pos^gow i 
obrazow przedstawiaj^cych swi^tych etc., a co wi^cej, 
wszystkich religii swiata od zarania ludzkosci az do czasow 
wspotczesnych. Mag b$d$cy w kontakcie z tym pryncypatem 
b^dzie przez niego informowany, w jakis sposob boskie idee, 
bostwa etc., s$ symbolizowane w obrazach swi^tych, 
pos^gach, swi^tyniach i innych symbolach. Mowi on rowniez 
magowi, jak z kolei obrazy, pos$gi i monumenty s$, jako 
personifikowane bostwa, prawdziwymi analogiami boskich 
idei, koncepcji etc. Argaro ttumaczy magowi rowniez ryty 
dotycz^ce upersonifikowanych bostw i odkrywa przed nim 
ich sekretne znaczenie. 

Fig. 187: Algebol : (13° Panny) - jest ekspertem i przywodc$ 
wszystkich tradycyjnych religijnych rytow, rytuatow i 
ceremonii wszystkich religijnych systemow. Mozna go 
stusznie uwazac za mistrza ceremonii. Zaznajamia on maga 
ze wszystkimi ceremoniami, rytuatami i zwyczajami kazdej 
religii czy sekty, historycznej b$dz wspotczesnej i wyjasnia 
mu ich prawdziwe znaczenie, tym samym pozwalaj^c 
magowi na odkrycie prawdziwej magicznej wartosci, mocy 
czy dynamiki rytuatu b$dz ceremonii. 

Fig. 188: Karasa (14° Panny) - jest protektorem wszystkich 
lekarzy na swiecie. Nawet uzdrowiciele u zarania dziejow 
patrzyli z oddaniem na tego pryncypala strefy oplataj^cej 



ziemiQ i sktadali mu ofiary. Lecz nawet dzisiaj lekarze, 
szczegolnie chirurdzy, s$ inspirowani przez t$ inteligencjQ. 
Karasa ustala, ze okresleni chorzy ludzie s$ leczenie przez 
okreslonych lekarzy. Cata chemiczno-farmaceutyczna 
produkcja lezy w zakresie jego mocy. Chory mag, 113 

ktorzy szuka pomocy u tego pryncypata, uzyska od niego 
doktadn$ diagnoz^ i podane mu zostan$ sposoby i remedia, 
dzi^ki ktorym moze on odzyskac swoje fizyczne zdrowie. 

Fig. 189: Akirgi { 15° Panny) - mag moze przyzywac tego 
pryncypata we wszystkich sprawach biznesowych, gdyz on 
zawsze zapewni mu najwi^kszy sukces. Akirgi posiada 
wyj^tkow^ sktonnosc do wszystkiego, co ma cos wspolnego z 
papierem czy tekstyliami. 

Jednak jego wptyw obejmuje rowniez pracQ z futrami, skor$ 
itp., wi^c mag b^dzie wspomagany przez inteligencjQ nie 

tylko w sprawach biznesowych, lecz rowniez b^dzie w stanie 
uzyskac od niej specjalne przepisy na obrabianie futer, skor 
etc. Mag moze bye rowniez nauezony wielu metod 
obrabiania papieru i impregnaeji materiatow, ktorejeszcze 
nie zostaty publieznie rozpowszechnione. 

Fig. 190: Basanola (16° Panny) - ten pryncypat kontroluje 
wszelk$ wegetacjQ, wi^c mozna go uwazac za protektora 
rolnictwa i lesnictwa. Jest on ekspertem w tym zakresie i 
mag, ktory kontaktuje si$ z nim, moze siQ od niego wiele 
nauezye. Poza podaniem metod i instrukcji na uzyskanie 
dobrego wzrostu roslin, ten pryncypat instruuje maga 
rowniez w zakresie specjalnych magicznych kabalistycznych 
metod, dzi^ki ktorym rozwoj roslin moze bye przyspieszony 
b$dz opozniony, zaleznie od tego, czego zyezy sobie mag. 

Fig. 191: Rotor { 17° Panny) - jest mistrzem fantastycznych 
wizji. Jego kompeteneje obejmuje wszystkie sagi, basnie i 



opowiesci. Ten pryncypat inspiruje wszystkich tych poetow i 
pisarzy, ktorzy zajmuj$ siQ tworzeniem sag, basni i 
opowiesci. Rotor zapewnia im doskonat$ moc wyobrazni i 
pozwala im wyrazic j$ w odpowiednich stowach. Lubi on 
ukrywac w bajkach prawdziwe zdarzenia i magiczne 
tajemnice, wi^c mag przywotawszy go, otrzyma wlasciwe 
wyttumaczenie dotycz^ce zawartosci kazdej bajki z 
hermetycznego punktu widzenia. 

Fig. 192: Tigrapho (18° Panny) - jest mistrzem architektury i 
sztuki inzynierii strukturalnej. 

Od pocz^tkow ludzkosci, instruowat on cztowieka jak 
powinien mieszkac. Tigrapho jest uwazany za protektora 
wszystkich budowniczych i architektow na ziemi i pomaga 
im poprzez inspiracjQ w projektowaniu, niezaleznie od tego, 
czy projektuj$ autostrady, zapory czy tamy czy cokolwiek 
tego rodzaju. Jesli mag zajmuje si$ tym zawodowo, Tigrapho 
moze mu wielce pomoc poprzez intuicjQ. 

Fig. 193: Cobel (19° Panny) - jest w stanie wtajemniczyc 
maga w sztukQ magicznych zapachow. Od tego pryncypata 
mag uczy siQ komponowac harmonijne i nieharmonijne 
zapachy, na przyktad zapachy, ktore powoduj$ mitosc i 
sympatic, b$dz tworz$ sny, albo zapachy, ktore mog$ 
zwi^kszyc moc koncentracji; zapachy dla medytacji, 
materialy do kadzidet dla roznych magicznych 
eksperymentow etc. Mag moze rowniez dowiedziec si$ od 
Cobel szczegotow dotycz$cych osmoterapii, tj. leczenia 
chorob zapachami. 

Fig. 194: Hipogo (20° Panny) - do kompetencji tego 
pryncypata nalezy wszystko, co ma do czynienia z wod$ i jej 
zwi^zkiem z cztowiekiem, czyli np. ptywanie, nurkowanie, 
wszelkie poruszanie si$ po wodzie, od tratwy po 
najnowoczesniejsze statki. Hipogo jest inspiracj$ dla 



buduj^cych statki, wl^czaj^c w to konstruktorow lodzi 
podwodnych i wszystkiego, co porusza si$ na lub w wodzie i 
jest zbudowane przez czlowieka. Jesli mag jest tym 
zainteresowany, ten pryncypal pozwoli mu spojrzec w 
najbardziej odlegl$ przyszlosc by mogl zobaczyc wszystkie 
techniczne wynalazki ludzkosci dotycz$ce poruszania siQ po 
wodzie, jakie kiedys powstan$. 

Fig. 195: Iserag (21° Panny) - jest uwazany za dawcQ 
dobrego losu dla ludzkosci. Przynosi szcz^scie w grach, 
konkursach, na gieldzie, w spekulacjach i przedsiQwziQciach 
wszelkiego rodzaju. Magowi, ktory ma tego pryncypala za 
swojego przyjaciela, spelni si$ kazde zyczenie w fizycznym 
swiecie, b^dzie mial on szcz^scie i odniesie sukces we 
wszystkim, czego siQ 114 

podejmie. Ten pryncypal powierzy mu rowniez metody, ktore 
dadz$ mu szcz^scie i satysfakcjQ w kazdym zakresie. 

Fig. 196: Breffeo (22° Panny) - moze bye uwazany za 
kustosza materialnych praw i sprawiedliwosci. W kazdym 
przypadku, gdy mag ma swoje prawa, ten pryncypal 
dopilnuje, by sprawa zostala rozstrzygni^ta na korzysc 
maga. Breffeo osobiscie, b$dz poprzez jednego ze swoich 
slug, ukarze kazd$ osobQ, ktora potraktuje maga 
niesprawiedliwie lub tak$, ktora zamierza to uczynic, nawet 
jesli mag o tym nie wie. Ludzie, ktorzy przesladuj$ maga, 
zostan$ ukarani przez sluzebne duchy Breffeo, zwlaszcza 
jesli mag mial, b$dz ci$gle ma dobre stosunki z tym 
pryncypalem. 

Fig. 197: Elipinon (23° Panny) - ten pryncypal instruuje i 
trenuje maga we wszystkich sztukach mantycznych wedlug 
praw analogii, niezaleznie od tego, czy jest to 
przepowiadanie przyszlosci z kart, uklady tarota, l-Ching, 
chiromancja, horoskopy czy cokolwiek tego rodzaju. Elipinon 



umozliwia magowi stanie si$ prorokiem poprzez trening 
sztuk mantycznych i pomaga mu stac siQ prawdziwym 
ekspertem w tej dziedzinie. Eksperci mantyczni z catego 
swiata znajduj^ si$ pod kontrol^ tego pryncypafa strefy 
oplataj^cej ziemiQ. 

Fig. 198: Naniroa (24° Panny) - pilnuje wtasnosci kazdej 
osoby. Wtasnosc maga, ktory ma w tym pryncypale 
przyjaciela, chroniona jest przed wszelkimi rodzajami 
katastrof, nietylko przed ogniem, piorunami, powodziami, 
lecz rowniez przez wtamaniem, kradziez$ etc. 

Naniroa zaznajomi maga z metodami, dzi^ki ktorym mozna 
ztodzieja zmusic do zwrocenia ukradzionych przedmiotow 
czy tez wptyn^c na niego w taki sposob, ze sam siQ zdradzi. 
Od tego pryncypata mozna nauczyc siQ rowniez innych 
magicznych praktyk w zakresie 

odzyskiwania utraconych rzeczy. 

Fig. 199: Olaski { 25° Panny) - jest pierwotnym inicjatorem 
wszelkich pojazdow i srodkow transportu na l$dzie, 
pocz^wszy od prostego wozu do najnowszych samochodow. 
Jesli mag chce uzyskac w tej dziedzinie okreslone 
informacje, czy jesli chce dokonac technicznych usprawnien 
i nowych wynalazkow, to w tym pryncypale odnajdzie 
najlepszego mistrza i pomocnika. Jesli posiada dobry kontakt 
z t$ inteligencj^, moze bye pewien, ze b^dzie wyj^tkowo 
dobrze chroniony w swoim pojezdzie na l^dzie. Podczas 
dawnych kontaktow z tym pryncypatem, bytem w stanie 
wejrzec w dalek$ przysztosc w pierwiastku akashy, by 
zobaezye pojazdy nie nap^dzane juz silnikami spalinowymi 
czy moc^ atomow$. Dla 


transportu uzywany byt zupetnie inny rodzaj paliwa, ktory 
poruszat pojazdy niezwykle szybko bez zadnego hatasu czy 



zapachu. Jednakze zakazano mi ujawnic jakichkolwiek 
szczegotow na ten temat. Sama przysztosc dowiedzie, ze 
jest to prawda i ze kazdy nowy wynalazek byt juz duzo 
wczesniej ukazany w pierwiastku akashy. 

Fig. 200: Hyrmiua (26° Panny) - jest pot^znym protektorem 
ludzkiej swiadomosci na naszej ziemi. Przeci^tny cztowiek 
prawie nie bytby w stanie zrozumiec zakresu mocy tego 
pryncypata. Zapobiega on na przyktad temu, by swiadomosc 
przeciQtnego cztowieka zaw^drowata poza granice 
fizycznego swiata. Jednakze, pozwala on magowi zwi^kszac 
pojemnosc swojej swiadomosci, zaleznie od jego magicznej 
dojrzatosci. Innymi stowy: ten pryncypat kontroluje rozwoj i 
dojrzatosc kazdej istoty. Decyduje on, czy osoba cierpi$ca na 
rozstroj swojej swiadomosci, cztowiek szalony, powinna 
ponownie odzyskac swoj normalny stan umystu. Jesli ta 
inteligencja zgodzi si$ na to wyzdrowienie, to psychiatrze 
uda siQ przywrocic takiej osobie zdrowe zmysty. Hyrmiua 
kontroluje rowniez wszystkich ludzi popetniaj^cych 
samobojstwo, ktorych uczynek nie jest dokonany przez 
uwarunkowania karmy, wi^c nie osi$gn$ oni swiadomosci 
swiata astralnego zanim nie minie okres, przez jaki mieli zyc 
na ziemi. Dopiero po uptywie tego okresu samobojcy budz$ 
siQ ze swego snu, by uzyskac swoj$ petn$ astraln$ 
swiadomosc. Mozna by powiedziec wiele wi^cej na temat 
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pryncypata, lecz te wskazowki wystarcz$ magowi. Jesli 
skontaktuje siQ z t$ inteligencja, nigdy mentalnie nie 
zbl^dzi, a ta inteligencja da mu moc czytania swiadomosci 
kazdego cztowieka i wptywania na ni$. Na przyktad, moze on 
sprawiac, ze b^dzie pami^tat obrazy przesztosci, albo tez 
moze kasowac je catkowicie ze swojej pami^ci. Mag uczy si$ 
od tego pryncypata jak przeprowadzac przeniesienie 
swiadomosci w magiczny sposob, ktory w Oriencie znany 
jest pod nazw$ abisheka albo ankhur. 



Fig. 201: Sumuram (27° Panny) - jest mistrzem wszystkich 
zwierz^t powietrza. Od najmniejszej muchy do szlachetnego 
orla, wszystkie one znajduj$ si$ pod jego protekcj$. 

Przed magiem b^d^cym w kontakcie z tym pryncypalem, 
odkryte zostan$ wszystkie sekrety lataj^cych zwierz^t. Jesli 
mag tego zechce, Sumuram pokaze mu metody i poda 
instrukcje, dzi^ki ktorym b^dzie mogl on uzyskac moc 
kontrolowania kazdego zwierz^cia powietrza. 

Poprzez uzycie odpowiednich slow, mag moze na przyklad 
zmusic najbardziej drapieznego orla czy s^pa, by znizyl siQ z 
wielkich wysokosci i spokojne usiadl na ramionach maga. 
Moze on pohamowac kazdego drapieznego ptaka w taki 
sposob, ze b^dzie on mogl bawic si$ z dziecmi i nie 
skrzywdzi najmniejszego zwierz^cia. Mag moze 
przeprowadzic wiele innych magicznych sztuk w odniesieniu 
do krolestwa zwierz^t, ktore dla przeci^tnego czlowieka 
brzmi$ niewiarygodnie. 

Fig. 202: Astolitu (28° Panny) - jest specjalnym kustoszem 
wielu magicznych kluczy i sekretow. W naszym obecnym 
stanie rozwoju prowadzi on i kontroluje aeronautyk^ calego 
swiata ze wszystkimi jej wynalazkami. Moze on dac magowi 
wiele inspiracji w tej dziedzinie. 

Przed magiem najwyzszej rangi odkryje on tajemnice 
grawitacji i poinstruuje go w zakresie praktycznego 
zastosowania mocy grawitacji. Dlugo przed powstaniem 
naszej cywilizacji - 

wiele tysi^cy lat temu - nasza ziemia zamieszkana byla 
przez ludzi o wysokiej cywilizacji, ktorzy byli duzo bardziej 
zaawansowani w technice awiacji niz my. Dla nich grawitacja 
nie byla problemem. Poruszali si$ bez silnikow czy gazu do 
najwi^kszych wysokosci i osi^gali pr^dkosci rownowazne 



obrotowej pr^dkosci naszej ziemi, bez wysitku i 
mechanicznej pomocy przenosz^c najci^zsze tadunki z 
jednego miejsca na drugie. Po ich upadku, ktory sami 
spowodowali, Astolitu, pryncypat strefy oplataj$cej ziemiQ, 
ponownie wzi$t klucze do siebie i teraz przechowuje je 
bezpiecznie az do dnia, kiedy ludzkosc osi^gnie konieczn$ 
dojrzatosc i stopien rozwoju. W pierwiastku akashy nic nigdy 
nie zostato utracone, gdyz wszystko jest tam zarejestrowane. 
Jedynie najwyzsi magowie mog$ w pierwiastku akashy 
czytac wszystko, co oczywiscie musi pozostac tajemnic^ dla 
normalnego swiata. 

Fig. 203: Notiser (29° Panny) - intelekt i wiedza kazdego 
cztowieka w fizycznym swiecie znajduj$ si$ pod protekcj$ 
tego pryncypata strefy oplataj^cej ziemiQ. Zaleznie od stanu 
dojrzatosci osoby, kontroluje on jej zdolnosc percepcji i 
pozwala jej wiedziec o rzeczach, ktore s$ stosowne do jej 
obecnego stopnia rozwoju. Ten pryncypat moze bye zatem 
stusznie uwazany za mistrza wiedzy, gdyz to poprzez jego 
wptyw intelekt cztowieka siQ wyostrza, a jego pami^c 
poszerza, niezaleznie od tego, z jak$ dziedzin$ wiedzy ta 
osoba ma do czynienia. 

Mag otrzymuje od tego pryncypata instrukcje, ktore 
pozwalaj$ mu na zwi^kszenie zdolnosci swojego intelektu i 
wzmocnienie pami^ci. Notiser informuje maga o kazdej 
dziedzinie nauki i w kazdej dziedzinie zapewnia tak$ ilose 
wiedzy, ktora moze bye zrozumiana przez ludzi w ich 
obeenym stadium rozwoju. 

Fig. 204: Regerio (30° Panny) - ostatni pryncypat strefy 
oplataj^cej ziemiQ w zodiakalnym znaku Panny, Regerio, jest 
kustoszem wielu tajemnic m^drosci i pilnuje, by prawdziwa 
m$drosc byta dost^pna jedynie dla ludzi dojrzatych. Jesli 
jednak zdarzy s\q tak, ze magiezne tajemnice stan$ si$ 
znane dla niedojrzatych i nieuprawnionych, to kustosz 



tajemnic m^drosci blokuje tym osobom drog$ do m^drosci 
poprzez zalanie ich ciemnosci$ braku wiary, podejrzenia, 
ztudzenia i spojrzenia jednostronnego, sprawiaj^c, ze dla 
takich osob prawdziwe 116 

tajemnice b$d$zakryte i okultystyczne, nawetjesli b$d$ 
przechowywane w tysi^cu szuflad osob niedojrzatych. Mag, 
ktoremu uda si$ skontaktowac z Regerio, uczony jest przez 
niego, jak zdawac sobie spraw^ z roznicy pomi^dzy wiedz$ a 
m^drosci^ poprzez intuicjQ. 

* 


Ponizsze trzydziesci pryncypatow strefy oplataj$cej ziemiQ 
nalezy do zodiakalnego znaku Wagi. Ich piecz^cie dla 
pierwszej ewokacji musz$ bye rysowane w kolorze zielonym. 

Fig. 205: Thirana (1° Wagi) - ten pryncypal kontroluje 
seksualn$ sfer$ cztowieka. Propagacja rodzaju ludzkiego 
nalezy zatem do jego kompeteneji. Thirana moze podac 
wiele instrukcji i metod odnosnie tego, jak mag przed 
stosunkiem ma magieznie impregnowac swoje wtasne 
nasienie roznymi cechami, by te cechy przeszty na 
stworzone dziecko. Mag dostaje od tego pryncypata petn$ 
wiedzQ w odniesieniu do prenatalnej edukaeji dziecka, tj. 
zat^czania w magiezny sposob okreslonych cech, czynnikow 
dziedzicznych etc. podezas, gdy dziecko znajduje si$ 
jeszcze w tonie. 

Fig. 206: Apollyon (2° Wagi) - ten pryncypat inspirowat 
ludzkosc od jej zarania w zakresie obrobki metali, zaleznie 
od ludzkiego stanu rozwoju. Apollyon jest uwazany za 
pierwotnego iniejatora tych wszystkich ludzi, ktorzy 
zajmowali si$ obrobk$ metali, niezaleznie od tego, czy jest 
to odlewnik, kowal, inzynier, mechanik etc. Apollyon jest nie 



tylko oryginalnym inicjatorem wszelkich idei tej dziedziny, 
lecz jest on rowniez ich lojalnym kustoszem. 

Fig. 207: Peekah (3° Wagi) - ten pryncypat poprzez 
inspiracjQ uczyt prymitywne ludy juz u zarania dziejow, ze 
zwierzQce mi^so jedzone w stanie surowym nie jest tak 
smaczne, jak upieczone czy ugotowane. Zainspirowal on 
kilka osob jak rozrozniac rodzaje mi^sa poprzez probowanie 
ich oraz poprzez intuicjQ nauczyt ich przygotowywac wiele 
mi^snych potraw. Dla przygotowania takich mi^snych 
potraw, cztowiek zacz$t udomawiac zwierz^ta, z czego z 
biegiem czasu rozwin^ta siQ hodowla trzody, w ktorym to 
zakresie Peekah zawsze byt, i wci$z jest, dobr$ inspiracj^ dla 
ludzkosci. W^dzone i konserwowane mi^so rowniez nalezy 
do kompetencji tego pryncypata. Jesli mag o to poprosi, ta 
inteligencja wtajemniczy go w sztukQ gotowania i zaznajomi 
z wieloma przepisami na przygotowanie mi^snych potraw, 
ktore do tej pory nie byty w ogole znane. 

Fig. 208: Nogah (4° Wagi) - ptodnosc i moc propagacji 
m^zczyzn i kobiet znajduje siQ w mocy tego pryncypata. 
Poprzez swoje wibracje kontroluje on seksualn$ sfer$ 
zarowno m^zczyzn, jak i kobiet i decyduje o zyciu nasienia. 
Nogah moze poinformowac maga jak utrzymac swoje 
seksualne zdolnosci do poznego wieku, a co wi^cej, jak 
mozna udanie wyleczyc sterylnosc i impotencjQ zarowno i 
m^zczyzn jak i kobiet. Mag moze od tego pryncypata 
uzyskac mnogosc dodatkowych informacji w tej dziedzinie. 

Fig. 209: Tolet{5° Wagi) - ten pryncypat kontroluje 
zywieniowe nawyki cztowieka i pokazuje mu, jaki rodzaj 
jedzenia jest konieczny dla utrzymania swojego zdrowia, a 
ktory jest szkodliwy. Tolet jest rowniez inicjatorem wszelkich 
przepisow na diety. Ta inteligencja uczy maga roznicy 
pomi^dzy elektrycznym, magnetycznym i 
elektromagnetycznym fluidem w odniesieniu do roznych 



potraw i jak brae je pod uwag$ w przypadku choroby. Ten 
pryncypat 

zwraca rowniez uwag^ maga na rozne rodzaje jedzenia, 
ktore stuz$ za stymulanty dla tworzenia specjalnych stanow 
umystu. 

Fig. 210: Parmasa (6° Wagi) - jest mistrzem radosci i 
pozwala cztowiekowi smiac si$ i radowac catym sob$. Jego 
kompeteneja obejmuje zabawne idee, doweipy, zarty, 
anegdoty, komedie i inne rodzaje rozrywki. On b$dz jego 
stugi inspiruj$ cztowieka do opowiadania 117 

zabawnych zartow i podobnych historyjek, b$dz do 
spisywania i wykonywania ich. Od tego pryncypata, b$dz 
jego slug, mag uzyska najbardziej zabawne idee 
pozwalaj$ce mu zabawiac cate grupy. Jesli mag jest w 
kontakeie z tym pryncypatem, to przekona si$, ze Parmasa 
zawsze ukazuje si$ peten radosci. 

Fig. 211: Gesegos (7° Wagi) - drewno i wszystko, co z nim 
pot$czone, nalezy do kompeteneji tego pryncypata. Jest on 
aniotem strozem tych wszystkich ludzi, ktorzy zajmuj$ siQ 
drewnem i jego obrobk$, na przyktad drwali, ciesli, stolarzy 
zwyktych i artystycznych, tokarzy, rzezbiarzy, modelarzy 
etc. Jesli mag jest zainteresowany ktor^kolwiek z tych 
dziedzin, moze si$ od tego pryncypata nauezye wiele rzeezy 
do dzisiaj nieznanych; na przyktad impregnaeji drewna 
przeciw wszelkim wptywom elementow, czy stosowania 
srodkow, ktore nawet 

najdelikatniejszemu rodzajowi drewna dadz$ wielk$ 
odpornosc i trwatosc, ze moze bye nawet porownane do stali. 
Ten pryncypat moze zaznajomic maga z wieloma innymi 
interesuj^cymi nowymi ideami. 



Fig. 212: Soteri (8° Wagi) - jest oryginalnym inicjatorem w 
zakresie muzycznych instrumentow, ktorych cztowiek 
kiedykolwiek uzywat, wf$czaj$c w to najbardziej 

nowoczesne istniej^ce dzisiaj. Soteri inspiruje wszystkich 
kompozytorow. Jesli mag posiada muzyczny talent, b^dz jest 
zainteresowany muzyk$, to ten pryncypat uczy go 
przystosowania kazdego utworu muzycznego do 
odpowiedniego elementu i vice versa, do wyrazenia tego, co 
chce wyrazic, poprzez muzykQ w sposob harmoniczny, tj. 
wedtug uniwersalnych praw. Ten pryncypat moze stusznie 
bye nazwany muzykiem strefy oplataj^cej ziemiQ. 

Fig. 213: Batamabub (9° Wagi) - ubrania i nakrycia gtowy 
ludzi znajdowaty siQ w mocy tego pryncypata od zarania 
czasu do dnia dzisiejszego. Kontroluje on ubrania i nakrycia 
gtowy cztowieka, wplywa na nie w zaleznosci od klimatu, 
pogody, dojrzatosci, osobistego nastawienia itp. Batamabub 
jest inspiracj$ kazdej chwilowej mody, gdzie ranga, pozyeja 
spoteezna, religia etc. rowniez b^d^ brane pod uwag$. Co 
wi^cej, sugeruje on cztowiekowi z jakiego materiatu maj^ 
bye wykonane jego ubrania i nakrycia gtowy. Zatem wszyscy 
projektanci i kreatorzy mocy, krawey, modysci etc. s$ przez 
niego chronieni. Jesli mag jest zainteresowany, to ten 
pryncypat moze mu w pierwiastku akashy ukazac wszystkie 
mody wszystkich ludzi, od zarania dziejow az do dnia 
dzisiejszego. Moze nawet ogl$dac modQ dni, ktore dopiero 
nadejd^. 

Fig. 214: Omana (10° Wagi) - owtosienie ludzkiego data jest 
czQsci^ kompeteneji tego pryncypata. Inspiruje on wszystkie 
fryzury i wszelkie rodzaje brod. Fryzjerzy obojga ptci s$ stale 
pod jego wptywem. Wszystkie wynalazki odnosz$ce siQ do 
rosni^cia brod i wtosow, od prostego grzebienia do 
najbardziej wspotczesnych urz^dzen, od brzytwy do 
maszynki elektryeznej, s$ kontrolowane przez tego 



pryncypata. Mag, ktory skontaktuje siQ z t$ inteligencj$, 
moze nauczyc si$, ktore substancjQ wywotaj$ porost wtosow, 
a ktore usun$ niechciane wtosy etc. Omana zaznajamia 
rowniez maga z roznymi substancjami barwienia wtosow. 
Gdy osobiscie ewokowatem tego pryncypata, pokazat mi on 
w pierwiastku akashy, kolorwtosow przysztosci. Chemiczne 
substancje nie b$d$ juz konieczne, gdyz szkodz$ one 
cebulkom wtosow; wtosy b$d$ barwione przez urz^dzenia 
promieniuj^ce bez zadnych ztych skutkow dla wtosow i ich 
cebulek. Zakazano mi jednak powiedziec wi^cej na ten 
temat. 

Niemniej przysztosc dowiedzie tych stwierdzen. 

Fig. 215: Lagiros {11° Wagi) - bezposrednio, b$dz posrednio 
przy pomocy wptywu swoich poddanych, pryncypat ten 
pomaga magowi uzyskac przychylnosc ludzi na wysokich 

stanowiskach, zatwierdzac dostarczone im petycje etc. Ten 
pryncypaf moze sprawic, ze wazna osoba przyjmie 
dobroczynn$ postawQ wobec maga; moze on tworzyc 
korzystne 

sytuacje itp. 
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Fig. 216: Afrei (12° Wagi) - ten pryncypat jest inicjatorem i 
mistrzem wysokiej magii mitosci. Uczy on maga, jak tworzyc 
wiele cudow w mentalnym, astralnym i fizycznym swiecie 
poprzez dynamizacjQ boskich cech, zwfaszcza boskiej 
miiosci i mitosierdzia. 

Fig. 218: Rigolon (13° Wagi) - jest inicjatorem wszelkiego 
rodzaju zalotow od zarania ludzkosci. On sam, b$dz poprzez 
swoje slugi, inspiruje cztowieka w zakresie wszelkich 
mozliwych zalotow. Jesli mag chce nauczyc si$ sztuki 



zalotow, jesli chce bye wsz^dzie uwazany za sympatyeznq 
osobQ i jesli chce dostac s\q do dobrego towarzystwa, to ten 
pryncypat moze mu pomoc. Doradza on magowi jak uzyskac 
afekt okreslonej osoby, jak uzyskac jej przychylnosc etc. 

Fig. 218: Riqita (14° Wagi) - jest mistrzem spiewania. Jesli 
mag tego chce, wyposazy on go w pi^kny gtos, ktory b^dzie 
fascynowat ludzi. Zatem pryncypat ten moze bye stusznie 
nazwany protektorem spiewakow, niezaleznie od tego, czy 
spiewajq zawodowo, czy tez jest to ich wyjqtkowe hobby w 
towarzystwie. Riqita ukazuje magowi sposoby i srodki na 
piel^gnacj^ wtasnego gtosu. 

Fig. 219: Tapum (15° Wagi) - ten pryncypat jest doskonatym 
artystq i moze on wzbudzic w magu poczucie sztuki. Jest on 
oryginalnym iniejatorem wszystkiego, co ma zwiqzek z 
ozdabianiem i ornamentami - dekoraejami uzywanymi na 
swi^ta, czy do szyb wystawowych etc. Jest on rownoczesnie 
iniejatorem wszelkiego rodzaju reklamy. Jesli mag potrzebuje 
jego pomocy, ten pryncypal gotowy jest mu pomoc w kazdej 
chwili. 

Fig. 220: Nachero (16° Wagi) - kontroluje zdrowie i dlugosc 
zycia wszystkich zwierzqt na ziemi. Jest on rowniez duchem 
kontrolujqcym wszystkie instynkty. Zatem inspiruje on 
cztowieka w zakresie metod leczenia i lekarstw przeciw 
roznym chorobom zwierzqt. Pod jego kontrolq znajdujq s\q 
wszyscy zoologowie, chirurdzy weterynaryjni i poskramiaeze 
dzikich zwierzqt. Nachero inspiruje maga w zakresie wielkiej 
roznorodnosci metod leczenia i lekarstw dla chorych 
zwierzqt. Moze on rowniez przekazac wiele praktyk 
magicznych, jakie mozna zastosowac na zwierz^tach, na 
przyktad takich, dzi^ki ktorym zwierz^ta dojne dajq wi^cej 
mleka, czy tez takie praktyki, dzi^ki ktorym mozna je 
chronic przed niekorzystnymi wptywami etc. 



Fig. 221: Arator (17° Wagi) - ten pryncypat jest inicjatorem 
wszystkich alkoholowych napojow. Od zarania czasu, 
poprzez intuicjQ uczyt on cztowieka jak wykonywac 
najrozniejsze rodzaje alkoholowych napojow, na przyktad 
wino, miod pitny, piwo, likier etc., ktore maj$ wprawic 
cztowieka w wesoty nastroj i sprawic, by tatwiej znosit swoje 
troski. Jednak nie mozna tego pryncypata pomylic z 
geniuszem przeciwnym tej sfery, ktory kontroluje 
notorycznych pijakow. Arator chroni wszystkich ludzi 
zwi^zanych z produkcj$ i sprzedaz$ napojow alkoholowych. 
Mag moze uzyskac od tego pryncypata doskonate przepisy 
na produkcjQ wina, piwa i likieru, a przede wszystkim 
okreslon$ rad$ jak te napoje mog$ bye udoskonalone 
roznymi metodami. Odkrywa on rowniez przed magiem 
magiezne przepisy i instrukcje na to, jak na przyktad moze 
on, uzywaj^c pot^czenia elementow, zmienic wodQ w wino; 
co wi^cej, moze on udanie chronic si$ przed wszystkimi 
wptywami alkoholu zawartego w tych napojach, by nawet 
duze ilosci alkoholu pozostawiaty go trzezwym. 

Fig. 222: Malata (18° Wagi) - ttumaezy magowi tajemnice 
ludzkiej i zwierz^cej krwi. Mowi on nie tylko o klasyfikacji na 
grupy i czynniki RH - ktore s$ juz znane wspotczesnej nauce 
medyeznej - lecz rowniez o wielu innych rzeczach z dziedzin 
nauki jak medycyna, chemia, fizjologia, psychologia, 
genetyka etc. Poza tym, Malata wtajemnicza maga w sekrety 
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magieznego i alchemicznego punktu widzenia, ktore, gdyby 
je spisac, wypetnityby wiele tomow. 

Fig. 223: Arioth (19° Wagi) - jest aniotem strozem 
wszystkich kobiet na ziemi, ktore rodz$ dzieci. Ten 
pryncypat, zawsze bior$c pod uwag§ stan rozwoju i 
dojrzatosc cztowieka, inspirowat go w zakresie roznych 
metod potoznictwa, zaczynaj^c od prymitywnych porodow, 



do najbardziej wspotczesnych metod ginekologicznych. Jest 
on zatem protektorem 

wszystkich ginekologow, potoznych etc. Arioth skupia uwag$ 
maga na roznych magicznych i sympatycznych metodach 
bezbolesnego porodu. 

Fig. 224: Agikus (20° Wagi) - cztowiek wci^z napotyka wiele 
problemow i tajemnic w elektro-chemii i nie zostan$ one 
przed nim odkryte w najblizszej przysztosci. Jednak ten 
pryncypat moze odkryc przed magiem wiele tajemnic w tym 
zakresie i powierzyc mu odpowiedni$ wiedzQ. Agikus jest 
oryginalnym inicjatorem elektrycznosci galwanicznej. 

Wykonuj^c jego intuicyjne inspiracje, ludzie wynalezli 
baterie, akumulatory, rozpuszczanie metali poprzez 
elektrycznosc, katalizatory etc. Elektro-homeopatia rowniez 
nalezy do kompetencji tego pryncypata. Pozwolit mi on 
spojrzec w przysztosc i zobaczytem drobne ilosci 
chemicznych sktadnikow zmieniaj^ce si$ w wielkie 
elektryczne tadunki o ogromnym napi^ciu i nat^zeniu, a 
wiedza o nich b^dzie miata ogromn$ techniczn^ i domow^ 
wartosc dla ludzi. Podanie szczegotowego opisu w tym 
miejscu brzmiatoby niewiarygodnie i za bardzo 
przypominatoby bajkQ. Zatem, by nie brzmiec smiesznie, 
powstrzymam si$ od podania jakichkolwiek szczegotow. 
Kiedy ludzkosc b^dzie bardziej dojrzata i rozwini^ta, kilku 
wybitnych ludzi zostanie przez tego pryncypata 
zainspirowanych nowymi wynalazkami i odkryciami. 

Fig. 225: Cheikaseph (21° Wagi) - uwazany jest za 
oryginalnego inicjatora w zakresie matematyki na ziemi. 
Zakres kompetencji tego pryncypata si^ga od 
najtatwiejszych operacji dodawania do najtrudniejszych 
matematycznych problemow wyrazonych poprzez 



astronomiczne liczby, wt^czaj^c w to podstawowe idee 
matematyki, miary i wagi w odniesieniu do materii. Od tego 
pryncypata mag moze si$ na przyktad nauczyc, jak ide$ 
wyrazic w matematyczny sposob i z drugiej strony moze on 
bye poinformowany jak 

intelektualnie gromadzic wiedz^ o jakosciach i ilosciach. 
Cheikaseph wtajemnicza maga rowniez w tak zwany 
czterobiegunowy kluez czterech podstawowych operaeji 

matematycznych, tj. dodawania, odejmowania, mnozenia i 
dzielenia, w odniesieniu do nauki kabalistycznej, elementow 
mikro- i makrokosmosu. Cheikaseph jest bardzo pot^znym 
pryncypatem i mag moze siQ wiele od niego nauczyc. 

Fig. 226: Ornion (22° Wagi) - jest iniejatorem w zakresie 
fizjologii. Nie tylko uezy on maga zwyczajnych faktow o 
fizjologii, lecz pozwala mu rowniez spojrzec na tq dziedzin^ 
nauki z hermetyeznego punktu widzenia. Ornion zaznajamia 
maga ze wszystkimi niezb^dnymi naukowymi faktami, 
dzi^ki ktorym moze on juz po wygl^dzie cztowieka okreslic 
charakter i szczegoty osobowosci. Dla informaeji czytelnika 
wymieniQ kilka zdolnosci, jakie ten pryncypat moze 
rozbudzic w magu: sztuka czytania z twarzy osoby 
(fizjonomia), sztuka czytania z czota osoby, sztuka 
chiromancji, diagnozowanie z palcow i paznokei, z oczu etc. 

Fig. 227: Gariniranus { 23° Wagi) - jest iniejatorem w zakresie 
fizyki. Wszystko, co zostato do dzis zbadane w tej dziedzinie, 
zdarzyto siQ dzi^ki intuicyjnej inspiraeji tego pryncypata. 

Mag moze nie tylko nauczyc siQ od tej inteligencji o 
osi^gni^ciach fizyki w dalekiej przysztosci, lecz moze 
rowniez zostac wtajemniezony we wszystkie fazy metafizyki 
i otrzymac instrukcje jak to praktyeznie wykorzystac. Ten 
pryncypat moze rowniez 



wtajemniczyc maga w astrofizyk^. 
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Fig. 228: Istaroth (24° Wagi) - jest protektorem lojalnosci. 
Utrzymuje on m^zczyzn^ i kobietQ w wiernosci. Jesli mag 
chce, to z pomoc^ tego pryncypala b^dz jego slug, moze 
wplyn^c na kazd$ osobQ, m^zczyznQ czy kobietQ, by nigdy 
nie byla ona niewierna. Moze on rowniez z pomoc^ tego 
pryncypala odkryc kazde zrodlo niewiernosci czy tez ukrocic 
je zanim si$ pojawi. Istaroth moze zmienic najwi^kszego 
wroga maga w jego najlepszego przyjaciela i zapewnic mu 
milosc, przyjazn i sympatic kazdej osoby. 

Fig. 229: Haiamon (25° Wagi) - instruuje maga w zakresie 
transmutacji seksualnej mocy czlowieka i powierza mu rozne 
praktyki, ktore do tej pory pozostawaly raczej nieznane. 

Flaiamon wie wszystko o najbardziej sekretnych tajemnicach 
w tym zakresie. Mag moze siQ wiele nauczyc od tego 
pryncypala, na przyklad to, jak zwi^kszyc czy zmniejszyc 
moc seksualn$, jak przeksztalcic j$ dla roznych magicznych 
praktyk w oryginaln$ substancjQ elementow etc. Moze on 
rowniez podac informacje na temat nowych, do tej pory nie 
znanych skladnikow hormonow i wielu innych rzeczy. 

Fig. 230: Canali (26° Wagi) - od zarania czasow byl on 
inicjatorem w zakresie bizuterii kazdego rodzaju. Poprzez 
swoje slugi kontroluje on wszelkie nowosci w modzie 
odnosnie bizuterii, na przyklad pierscionki, bransoletki, 
kamienie szlachetne, w skrocie kazdy rodzaj bizuterii do 
noszenia. Pod protekcj^ tego pryncypala znajduj^ si$ 
wszyscy ludzie zajmuj^cy siQ tworzeniem klejnotow, tj. 
ludzie z kopalni zlota, zlotnicy, jubilerzy etc. Mag moze siQ 
od Canali nauczyc wielu interesuj^cych rzeczy w tej materii. 



Fig. 231: Aglasis (27° Wagi) - wszystko co ma zwi^zek z 
mlekiem w odniesieniu do ludzi i zwierz^t, nalezy do 
kompetencji tego pryncypala, ktory stusznie jest uwazany za 
straznika dzieci i ssakow. Aglasis na przestrzeni czasu 
nauczyt ludzkosc doic zwierz^ta i uzywac mleka nie tylko 
jako napoju, lecz rowniez do wytwarzania innych produktow. 
Tym samym cztowiek nauczyt siQ tworzyc z mleka masto, ser 
itp. Przetwarzanie mleka jest wci^z bardzo dalekie od 
swojego mozliwego szczytu i mag moze zostac 
wprowadzony w nowosci w tym zakresie. 

Fig. 232: Merki (28° Wagi) - wszystkie zwierz^ta zyj$ce w 
wodzie i ich propagacja nalezy do kompetencji tego 
pryncypata. Merki jest protektorem wszystkich rybakow na 
ziemi. Jest on odpowiedzialny za dobry i z\y los w towieniu 
ryb. Nauczyt on ludzkosc konserwowania ryb. 

Ten przemysf rowniez jest daleki od osi^gni^cia swojej petni i 
jest jeszcze do odkrycia wiele rzeczy, ktore zadziwi$ ludzi. 
Ten pryncypal uczy maga jak kontrolowac wodne zwierz^ta 
poprzez magiQ elementow i poprzez kabatQ, jak mozna na 
przyktad sprawic, by zebraty siQ w okreslonych miejscach 
etc. Co wi^cej, moze on ustyszec o wielu innych praktykach 
dotycz^cych kontrolowania zwierz^t wodnych. 

Fig. 233: Filakon (29° Wagi) - ten pryncypat zainspirowal 
ludzkosc w zakresie porz$dku i czystosci. W ramach ewolucji 
cztowieka, wszystko co pot^czone jest z higien$ zdrowych i 
chorych znajduje si$ pod kontrol$ tego pryncypata. Pod jego 
specjaln$ opiek$ znajduje si$ wszyscy ci ludzie, ktorzy maj$ 
do czynienia z higien^ i medycyn^. Filakon jest rowniez 
tworc$ faktu, ze wiele chorob jest powodowanych przez 
infekcje; tworzy on dla cztowieka srodki, dzi^ki ktorym 
mozna je rozpoznac i obronic siQ przed nimi. Filakon jest 
protektorem i inicjatorem dla wszystkich bakteriologow, 
toksykologow i innych ludzi zajmuj^cych si$ badaniami 



chorob wywotywanych przez bakterie, zarazki, wirusy etc. 
Ten pryncypat zwraca uwag$ maga na choroby, ktore w 
danym czasie uwazane s$ za plag$ ludzkosci, a ktore s$ 
wywotywane przez infekcje. Nie tylko zaznajamia on maga z 
prawdziw$ przyczyn^ choroby, lecz mowi mu rowniez w 
tajemnicy, jak poradzic sobie z kazd$ choroby. Jesli mag 
tego zechce, to powie mu on o chorobach jeszcze nie 
znanych i o sposobach leczenia ich. 
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Fig. 234: Megalogi { 30° Wagi) - jest w pewien sposob 
pot^czony z poprzednim pryncypatem: pilnuje wszystkich 
leczniczych zrodet na ziemi. Powoduje nawet, ze zwierz^ta w 
przypadku zranien wchodz$ do okreslonych wod 
instynktownie. Przy pomocy Megalogi cztowiek uczyt 

siQ od zwierz^t jak leczyc siQ z roznych chorob i uzywat tych 
obserwacji dla swojej wtasnej korzysci. Wprowadzono zatem 
rozne leczenia wodami leczniczymi, a wiele miejsc ze 
zrodtami mineralnymi zostato przeksztatconych w kurorty 
dla dobra ludzi. Megalogi nie tylko prowadzi uwag$ maga ku 
mineralnym zrodtom, ktore jeszcze nie zostaty odkryte, lecz 
wtajemnicza go rowniez w cat$ dziedzin^ hydroterapii i 
powierza mu praktyki, ktore wci$z nie s$ znane nauce. 

* 


Nast^pne trzydziesci pryncypatow strefy oplataj^cej ziemiQ 
nalezy do zodiakalnego znaku Skorpiona, a ich piecz^cie 
nalezy rysowac w kolorze czerwonym. 

Fig. 235: Aluph (1° Skorpiona) - ten pryncypat jest 
protektorem ognia na naszej ziemi. W 


petni odkrywa on przed magiem wszystko, co powi^zane jest 
z ogniem: wszystko z punktu widzenia magii, elektrycznego 



fluidu, istot elementu ognia, salamander, jak rowniez 
wszystkich wynalazkow pol^czonych z praktycznym 
uzywaniem ognia w fizycznym swiecie. 

Fig. 236: Schaluah (2° Skorpiona) - uwazany jest za 
oryginalnego inicjatora w zakresie elektrycznosci. 

Zaznajomit on cztowieka z elektrycznosci^ i z biegiem czasu 
sprawit, ze okreslone osoby dokonywaty wszelkiego rodzaju 
wynalazkow w tej materii. Skoro wszystkie mozliwosci w 
zakresie elektrycznosci s$ bardzo dalekie od wyczerpania, to 
przyszly swiat b^dzie ucieszony wieloma nowymi 
wynalazkami. Mag, ktory skontaktowat siQ z tym 

pryncypatem, moze uzyskac szczegoty tego wszystkiego, 
zwlaszcza w odniesieniu do waznych faktow nauki magii. Na 
przyktad fluid elektryczny b^dzie w przysztosci odgrywat 

wielk$ rolQ na kazdej ptaszczyznie, gdyz b^dzie stosowany 
w najrozniejszy sposob. 

Fig. 237: Hasperim (3° Skorpiona) - ten pryncypat inspirowat 
ludzi i zwierzQta instynktem zachowawczym. Zapewniat 
zwierzQtom naturalne odpowiednie srodki ochrony, by 
bronity siQ przed zagrozeniami. Jest on inspiracj$ 
zwierzQcych instynktow. Cztowiek zostat przez niego 
sktoniony, by zyc ci^zk^ prac$, wytrwatosci$ i sumiennosci$. 
Zatem wszystko, co pobudza cztowieka do parcia naprzod 
nalezy do kompetencji tego pryncypata. Mag sprzymierzony 
z tym pryncypatem b^dzie wyposazony przez niego, b$dz 
przez jego siugi w ogromne moce i b^dzie nawet w stanie 
przenosic te moce na innych ludzi, co pozwoli im osi^gn^c 
kazdy cel w kazdym czasie. Hasperim wie o wielu sekretach 
dotycz^cych ludzkiego intelektu i jest dose ch^tny by 
odkrywac je przed magiem, zaleznie od jego dojrzatosci i 
rozwoju. 



Fig. 238: Adae (4° Skorpiona) - jest protektorem mitosci 
dzieci^cej, matczynej i rodzicielskiej oraz wszystkiego, co 
utrzymuje razem rodzin^. Przy pomocy tego pryncypata mag 
jest w stanie uporac si$ z kazd$ ktotni$ czy scysj$ w 
rodzinie. Adae jest przygotowana, by nauczyc maga, jak 
eliminowac kazd$ ktotni^ poprzez nabycie roznych praktyk. 

Fig. 239: Helmis (5° Skorpiona) - w kompetencji tego 
pryncypata znajduje si$ wszystko zwi^zane z mlekiem na tej 
ziemi w odniesieniu do cztowieka, jak i zwierz$t. Chroni on i 
piel^gnuje wszystkie matki, ktore karmi^ swoje dzieci. 
Wszystkie ssaki na ziemi chronione s$ przez tego 
pryncypata. Zasi^g jego kompetencji jest bardzo szeroki. Na 
przestrzeni czasu nauczyt on uzywac mleka jako pokarmu. 
Zainspirowany przez tego pryncypata, cztowiek nauczyt siQ 
uzywac mleka zwierz^t nie tylko jako napoju, lecz rowniez 
dla wyrobu produktow mlecznych. Flelmis inspirowat 
cztowieka do wprowadzenia diety mlecznej dla roznych 
rodzajow chorob i wytwarzania z mleka roznych rodzajow 
lekarstw. Wiele rzeczy 

122 

zwi^zanych z przetworstwem mleka, ktore nie zostan$ 
powszechnie znane w bliskiej przysztosci, moze bye odkryte 
przed magiem przez tego pryncypata. 

Fig. 240: Sarasi (6° Skorpiona) - jest pierwotnym iniejatorem 
wszelkich ludzkich ideatow, niezaleznie od tego, czy dotyezy 
to swiata fizyeznego, astralnego, czy mentalnego. W 

zaleznosci od dojrzatosci i rozwoju ludzkosci, ten pryncypat, 
poprzez swoje stugi, kontroluje najrozniejsze ideaty kazdej 
osoby i stwarza sytuacje i mozliwosci dla realizaeji ideatu w 
swiecie mentalnym, astralnym b$dz fizyeznym, w mniejszym 
lub wi^kszym zakresie. Sarasi dostareza cztowiekowi 



odpowiedniego entuzjazmu i wytrwatosci dla realizacji 
danego ideatu w zaleznosci od dojrzatosci tej osoby i jej 
losu. Ten pryncypat moze rowniez nauczyc maga wielu 
rzeczy: na przyktad jak rozne ideaty rodz$ si$ w naszym 
swiecie i jak z niego znikaj^; co wi^cej, Sarasi powie mu o 
ideatach, ktore pojawi$ si$ dopiero w dalekiej przysztosci. 

Fig. 241: Ugefor{l° Skorpiona) - ten pryncypat kontroluje 
intelekt cztowieka i kieruje wszystkimi jego intelektualnymi 
zdolnosciami. Zaleznie od dojrzatosci i rozwoju cztowieka, 
zaznajamia go on z roznymi faktami wiedzy. Zalezy to 
rowniez od zadania, jakie zostato natozone na cztowieka by 
zrealizowat je na tej ziemi. Ugefor powierza magowi sposob, 
w jaki mozna oswiecic ludzki intelekt i jak mozna nabyc 
niezwykt$ pami^c. Wszelka wiedza, jaka moze bye 
uchwycona przez ludzki intelekt, dost^pna jest dla maga 
poprzez tQ inteligencjQ. 

Fig. 242: Armillee (8° Skorpiona) - chroni cztowieka przed 
wszystkimi chorobami infekcyjnymi i sprawia, ze dba on o 
siebie, by byt w stanie zawsze opierac si$ infekeji. Jesli jest 
to konieezne z powodow karmicznych, czy tez taki jest los 
osoby, to ten pryncypat nie zapobiegnie infekeji. Armillee 
uezy maga wielu srodkow ochrony przed najrozniejszymi 
rodzajami chorob infekcyjnych z magieznego punktu 
widzenia. Skoro istnieje rowniez mozliwosc mentalnego czy 
astralnego wptywu, Armillee instruuje maga rowniez w tym 
zakresie: uezy go jak chronic si$, zapoznawszy siQ ze 
specjalnymi praktykami magieznymi, przed negatywnymi 
astralnymi wptywami i przed wptywami negatywnych istot. 

Fig. 243: Ranar[9° Skorpiona) - wszyscy ludzie zajmuj^cy 
siQ duchow$ wiedzy, chronieni s$ przez tego pryncypata 
przed obsesj^ b^dz przed wszelkimi innymi ubocznymi, 



niekorzystnymi czynnikami psychicznymi. Ten pryncypat ma 
do swojej dyspozycji 


najrozniejsze metody, ktore umozliwiaj$ komunikacjQ z 
niewidzialn$ cz$sci$ kazdej sfery. 

Zaznajamia on maga ze specjalnymi praktykami mentalnej i 
astralnej podrozy i uczy go specjalnych sposobow na 
wyniesienie swojego astralnego i mentalnego data do 
roznych sfer. 

Mag moze zatem uwazac tq inteligencjQ za inspiracjQ 
roznych magicznych praktyk na drodze do doskonatosci. 

Fig. 244: Caraschi (10° Skorpiona) - chroni i inspiruje 
wszystkich ludzi zajmuj^cych si$ medycznym 
magnetyzmem. Caraschi pokazuje magowi wiele metod 
magicznej medycyny, czy to przenoszenia odu- 
witalizowanego magnetyzmu zycia - czy tez leczenia pran$, 
bez zadnego ryzyka dla lecz^cego. Mozna by napisac cate 
tomy o zakresie kompetencji tej inteligencji. Jednak to od 
maga zalezy, czy chce on bye inspirowany przez tego 
pryncypata i uzyskac informaeje z pierwszej r^ki. 

Fig. 245: Eralier[ 11° Skorpiona) - przekona maga, ze 
wykonanie kamienia filozofieznego nie jest alegori$ i 
symboliczno-ezoteryczn$ spekulacj^. Mag nauezy siQ od 
tego pryncypata przygotowania kamienia filozofieznego w 
jego najrozniejszych stopniach dla najrozniejszych celow. Co 
wi^cej, przekazane mu zostan$ metody przeksztatcania 
metali, szczegolnie poprzez proces suchy. Osoba w jakims 
zakresie znaj^ca alchemic b^dzie wiedziata, co jest przez to 
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rozumiane. Przygotowanie i realizaeja kamienia 
filozofieznego opiera si$ na wielu metodach. 



Eralier moze je powierzyc magowi. 

Fig. 246: Sagara (12° Skorpiona) - jest inicjatorem 
wszystkich magow. Mag, ktory skontaktuje siQ z Sagara, 
otrzymuje wartosciowe instrukcje odnosnie tego, jak 
wptywac na ludzi i zwierz^ta w magiczny, jak rowniez i 
kabalistyczno-teurgiczny sposob. 

Fig. 247: Trasorim (13° Skorpiona) - Stonce jest zyciem. 
Czlowiek zostat zainspirowany t$ ide^ przez tego 
pryncypafa. Pozwolit on na przestrzeni czasu dokonywac 
wynalazkow, ktore wykorzystuj^ moc stonca. Trasorim uczy 
maga uzywac promieni stonecznych poprzez zastosowanie 
kolorowych filtrow dla roznych metod medycznych. Ta 
inteligencja moze bye zatem uwazana za iniejatora leczenia 
kolorowym swiattem. Lekarstwa, znajduj^ce siQ pod 
wptywem zabarwionego swiatta stoneeznego, w analogii do 
uniwersalnych praw, ukazuj^ lepsz$ jakosc i zawartosc oraz 
maj^ lepszy dynamiezny skutek niz lekarstwa tworzone w 
normalny sposob. Ten pryncypat powierza magowi wiele 
magicznych metod, dzi^ki ktorym zabarwione swiatto stonca 
mozna uzyc nie tylko dla celow medycznych i dla 
dynamizaeji lekarstw, lecz rowniez dla roznych magicznych 
operaeji. 

Fig. 248: Schulego (14° Skorpiona) - jest mistrzem imitaeji w 
tym fizyeznym swiecie. 

Nauczyt on na przyktad ludzi imitowac kamienie szlachetne. 
Wynalezienie szkta, porcelany, sztucznej skory, gumy i wielu 
innych syntetycznych sztucznych produktow miato miejsce 
poprzez inspiracjQ tego pryncypata. W asyscie Schulego, 
mag moze zobaezye w akashy, jakie ludzkie wynalazki 
pojawi$ siQ w dziedzinie sztuki imitaeji i bez w^tpienia 
zgodzi siQ, ze zasob wynalazkow jest nieograniezony. Pod 



przysi^g^ tajemnicy, ta inteligencja powierzy rowniez 
magowi metody ich produkcji. 

Fig. 249: Hipolopos (15° Skorpiona) - wszystkie gry stuz^ce 
rozrywce ludzi wszystkich ras, wywodz^ si$ z inspiracji tego 
pryncypata i Hipolopos pozostanie w przysztosci inicjatorem 
wszystkich gierdla mtodych i starych, dla zartow, zaktadow, 
wydarzen sportowych etc. Ten pryncypat jest rowniez 
inicjatorem wszystkich zabawek dla dzieci. Gry karciane i 
inne gry salonowe s$ rowniez w jego kompetencji. 

Fig. 250: Natolisa (16° Skorpiona) - jest protektorem 
pszczot. Nauczyt on czlowieka sztuki pszczelarskiej i 
uzywania miodu. W najstarszych dniach ludzie nie mieli 
cukru, wi^c uzywali miodu. Dzi^ki inspiracji Natolisa, 
cztowiek nauczyt siQ produkowac z miodu rozne stodycze. 

Pozniej, kiedy hodowanie pszczot nie wystarczato na 
pokrycie zapotrzebowania na substancje stodz$ce, Natolisa 
ponownie sktonit czlowieka do uzyskania cukru z innych 
substancji i sprawit, ze odnalazt on trzcin^ cukrow$ w 
Oriencie i buraki cukrowe w krainach o mniej korzystnym 
klimacie i te produkty od tamtego czasu stuzyty za surowce 
do wyrobu cukru. 

Mag moze ustyszec wiele interesuj^cych rzeczy o produkcji 
cukru i innych cukropodobnych substancji, ktore do tej pory 
nie S 3 jeszcze znane ludziom. Moze tez ustyszec o leczeniu 
chorob spowodowanych brakiem b^dz nadmiarem cukru w 
organizmie. 

Fig. 251: Butharusch (17° Skorpiona) - zadaniem tego 
pryncypata jest sprawiac, by cztowiek nie tylko jadt surowe 
owoce, lecz rowniez by je przetwarzat i konserwowat. Na 
przestrzeni czasu nauczyt on czlowieka przygotowywac 
positki przy pomocy elementu ognia, tj. piek$c, gotuj^c, 



dusz$c etc. Ponadto nauczyt wypiekac chleb, przyrz$dzac 
stodycze, odkrywac nowe mi^sne potrawy i doprowadzit 
cztowieka do obecnych osi^gni^c w sztuce gotowania. 

Butharusch jest zatem stusznie uwazany za inicjatora sztuki 
gotowania i pieczenia. 

Fig. 252: Tagora (18° Skorpiona) - jest mistrzem mitosci 
erotycznej. Jest on odpowiedzialny za wzbudzanie 
sympatycznych uczuc pomi^dzy m^zczyzn^ a kobiet^ i 
utrzymywaniem ich. 
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Ten pryncypat daje magowi specjalne instrukcje dotycz^ce 
tego, jak uczynic siQ kochanym przez m^zczyzn i kobiety, 
jak przywotywac sympatic osoby czy tez jak osi^gac pokoj w 
rodzinie etc. Tagora zna rowniez wiele magicznych srodkow 
na przywotanie mitosci i moze poinformowac maga rowniez o 
nich. 

Fig. 253: Panari [19° Skorpiona) - chemia metalurgiczna 
nalezy do kompetencji tego pryncypata. Nauczyt on 
cztowieka uzyskiwac rozne metale z rud, pomagat mu 
rozpoznawac rozne metaliczne elementy, nauczyt go 
tworzyc amalgamaty metali etc. Panari ma do dyspozycji 
rozne przepisy na obrobk^ i amalgamacjQ metali, jak 
rowniez na rozktad metali na rozne chemiczne produkty, 
syntetyczne substancje i lekarstwa. Ta inteligencja powierzy 
magowi prawie nieskonczon$ liczbQ sekretow w tej 
dziedzinie. 

Fig. 254: Nagar[20° Skorpiona) - podobnie do Panari, ten 
pryncypat rowniez nauczy maga przygotowywania roznych 
lekarstw z najrozniejszych rodzajow metali i ich pot^czen. 
Nagar jest wielk$ inspiracj^ dla wszelkich lekarstw, ktore 
mog^ bye wytworzone w procedurach syntetycznych. Mag 



moze zwi^kszyc swoj^ wiedz$, jesli pozwoli, by Nagar 
nauczyt go w jaki sposob okreslone metale mog^ bye uzyte 
dla celow medycznych. 

Fig. 255: Kofan (21° Skorpiona) - ten, kto ze szczerosci$ 
serca zwraca si$ do tego pryncypata, b^dzie miat spetnione 
wszystkie lez^ce w jego mozliwosciach zyezenia. Jego 
specjalnosci^ jest zmienianie ztych warunkow zycia na 
lepsze i tworzenie ludzkiego zadowolenia. Informuje on 
maga o sposobach i srodkach, dziQki ktorym moze on 
ulepszyc swoje wtasne standardy zycia i mowi mu do jakiego 
stopnia jego los jest kontrolowany przez karmQ, a w jakim 
stopniu Boska Opatrznosc pozwala na jak^kolwiek 
ingerencjQ. Skoro mag jest w wi^kszosci panem wtasnego 
losu, zazwyczaj to losy innych ludzi mag b^dzie chciat 

ztagodzic przy pomocy tego pryncypata. 

Fig. 256: Schaluach (22° Skorpiona) - ten pryncypat 
wyposazony jest prawie w takie same zdolnosci i moce jak 
poprzedni. Udziela on cztowiekowi rady i pomocy poprzez 
intuicjQ w nawet najtrudniejszych sytuacjach zycia, gdzie w 
normalnych warunkach nie ma mozliwosci ucieczki. Ta 
inteligencja odnajduje wtasciwe remedium w kazdej sytuacji 
i przekazuje je magowi poprzez intuicjQ. 

Fig. 257: Si pi Hi pis (23° Skorpiona) - uwazany jest za 
specjalnego pryncypata strefy oplataj$cej ziemi^, gdyz moze 
on nauezye maga mocy wiary i przekonania. Nabywszy te 
dwie boskie zdolnosci, mag jest w stanie tworzyc najwi^ksze 
cuda w swiecie mentalnym, astralnym i fizyeznym. Si pi 11 i pi s 
doradza magowi jak szybko i bezpiecznie osi^gac moc wiary 
i przekonania. 

Fig. 258: Tedea (24° Skorpiona) - jest doskonatym 
ekspertem w diagnozie, jak rowniez i w analizie i moze 



nauczyc maga wszystkich przyczyn chorob w ciele 
mentalnym, astralnym i fizycznym. W tym samym czasie 
moze on zaznajomic go ze srodkami, ktore usuwaj^ 



przyczyny choroby i dysharmonii. Mag zainteresowany 
medycyny moze od Tedea nabyc tak$ wiedzQ, ze b^dzie on 
w stanie stac siQ ekspertem w diagnozie i leczeniu 
medycznym. 

Fig. 259: Semechle (25° Skorpiona) - ten pryncypat rowniez 
wtajemnicza maga we wszystkie metody medycyny 
naturalnej, niezaleznie od tego, czy dotyczy to ziot, leczenia 
wod$, dbania o ciato czy innych metod naturalnej 
medycyny, czy nawet takich rzeczy, ktore nie s$ obecnie 
jeszcze w ogole znane. 

Fig. 260: Radina (26° Skorpiona) - jest specjalnym 
ekspertem w zakresie teurgii, tj. kabaty i wszystkie 
teurgiczne metody leczenia na tej planecie s$ przedmiotem 
jego kompetencji. Wie 125 

on jak poprzez kabatQ wyleczyc najci^zsze choroby. 

Powierza on magowi wiele kabalistycznych formut na 
leczenie ciQzkich chorob, wi^c mag moze skompilowac caf$ 
ksi^zk^ formut dla wtasnego uzytku. Jesli mag chce, to 
Radina moze go nauczyc leczenia ludzi poprzez cuda, tj. 
przy pomocy kabaty. 

Fig. 261: Hachamel (27° Skorpiona) - jest doskonatym 
astronomicznym ekspertem i ekspertem w orientacji. 
Nauczyt cztowieka patrzec w gwiazdy i okreslac strony 
swiata poprzez ich konstelacje. Ta wiedza miata wczesniej 
szczegolnie duz$ wartosc w nawigacji. 

Flachamel jest rowniez pierwotnym inicjatorem kompasu i 
igly magnetycznej, bez istnienia ktorych nawigacja nie 
byiaby mozliwa. Na przestrzeni czasu ten pryncypat 
sprawiat, ze cztowiek odnajdowat inne moce i wynalazki, 
ktore pomagaty mu w orientacji. Wszystkie urz^dzenia 
miernicze do okreslania gt^bokosci morza i cisnienia wody 



nalezs do kompetencji tego pryncypata i bsds rowniez 
przeksztafcone w przysztosci. 

Fig. 262: Anadi (28° Skorpiona) - jest specialists w 
hydroterapii. Podobnie jak trzydziesty pryncypai 
zodiakalnego znaku Wagi, Megalogi, rowniez i Anadi jest 
odpowiedzialny za wszystkie metody leczenia wods- Uczy 
on maga, jak uzywac elektromagnetycznego fluidu w 
potsczeniu z wods, dla leczenia najrozniejszych chorob. 
Pokazuje on mu rowniez jak termicznymi stymulantami 
usuwac przyczyny chorob i tworzyc warunki harmonii i 
zdrowia w ciele cztowieka. Ten pryncypat informuje maga o 
wielu metodach hydroterapii, ktore do tej pory ss 
nieodkryte, o ile mag jest zainteresowany ts dziedzins- 

Fig. 263: Horasul { 29° Skorpiona) - kontroluje wszystkie 
sztuczne regulacje wody na naszej ziemi. Inspiruje on 
cztowieka, jak uzywac mocy wody, jak na przyktad 
zainstalowac sztuczne nawadnianie gleby, czy jak 
kontrolowac sztuczne koryto rzeki, czy zbiornik. Florasul jest 
inspiracjs dla najprostszych mtynow wodnych, tak samo jak 
i najnowoczesniejszych hydroelektrowni, kanatow 
zbudowanych dla przeplywu statkow itp. Powierza on 
magowi wiele nowinek dotyczscych regulowania wody i 
uzycia wody w odlegtej przysztosci. 

Fig. 264: Irmano (30° Skorpiona) - kazde stworzenie zyjsce 
w wodzie nalezy do kompetencji tego pryncypata. Jesli mag 
jest na przyktad zainteresowany towieniem ryb, moze od 
Irmano uzyskac odpowiednie metody, dzi^ki ktorym mozna 
powodowac, ze ryby b^ds zbierac sis w okreslonym miejscu, 
by mozna je byto bez problemu tapac, czy tez by mozna 
byto tamowac i kontrolowac rybs w taki sposob, ze pozwoli 
sis ona wzi^c w dtonie. W skrocie, kazde zwierzs zyjsce w 
wodzie, niezaleznie od tego, czy jest to w^z morski, krokodyl 
czy rekin, znajduje sis w jego mocy. 



Ponizsze trzydziesci pryncypatow strefy oplataj^cej ziemiQ 
nalezy do zodiakalnego znaku Strzelca, a ich piecz^cie 
nalezy rysowac w kolorze niebieskim. 

Fig. 265: Neschamah (1° Strzelca) - poprzez intuicjQ i 
inspiracjQ tej inteligencji, ludzie odkryli sposob na obrobk^ 
metali przy pomocy ognia i wody, tj. utwardzaj^c je, az 
ostatecznie osi^gni^to obecny stan produkcji stali i 
utwardzania metali. Z biegiem czasu ludzkosc odkryje nowe, 
pelniejsze procedury utwardzania metali, ktore obecnie 
musz$ pozostac nieznane. 

Fig. 266: Myrmo (2° Strzelca) - para wodna i rozne 
mozliwosci jej uzycia zostaly cztowiekowi przedstawione 
przez tego pryncypata, czy to w zakresie odparowywania 
plynow dla roznych celow, czy tez dla produkcji najbardziej 
nowoczesnych silnikow parowych. We wlasciwym czasie, 
Myrmo zainspiruje wielu wynalazcow udoskonaleniami, 
zmianami i nowosciami w tej dziedzinie. 
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Fig. 267: Kathim (3° Strzelca) - kontroluje wszystkie owoce 
ziemi. Nie wiedz^c o tym, ludzie byli przez tego pryncypata 
inspirowani nie tylko do jedzenia owocow w ich naturalnym 
stanie, tj. gdy stan$ siQ dojrzate, lecz rowniez by cieszyc siQ 
darami natury, gdy ona odpoczywa i zadnych owocow nie 
wydaje. Niektore rodzaje owocow zacz^ty wi^c bye na 
pocz^tku suszone, a potem gotowane i konserwowane. 
Nast^pnie cztowiek zacz$l uzywac owocow w jeszcze jeden 
sposob: przerabiaj^c je na dzemy, soki etc. Zapas przepisow 
i nowosci w zakresie uzywania owocow, jaki posiada Kathim, 
jest prawie nieskonezony. 



Fig. 268: Erimites (4° Strzelca) - misj$ tej inteligencji jest 
sprowadzanie pokoju na ziemii i miidzy ludzi. Ideaty, 
ktorych celem jest prawdziwy pokoj ludzkosci, s$ 
prowadzone i wzmacniane przez Erimites. On zawsze z 
przyjemnoscii powierza magowi sposoby, wjakie poprzez 
pierwiastek akashy mozna wytworzyc dobre wptywy, by 
rozbudzac pokojowe idee. 

Fig. 269: Asinel (5° Strzelca) - przynoszenie kazdemu 
szczQscia jest przyjemn^ misji i Boska Opatrznosc 
obdarzyta nii ti inteligencji strefy oplataj^cej ziemii. Mag, 
ktory jest w kontakcie z Asinel, moze bye pewien, ze bidzie 
miat szcziscie we wszystkim, gdy bidzie go potrzebowat, 
niezaleznie od tego, czy bidzie to dotyczyto mitosci, 
hazardu, czy innych spraw. 

Lecz przy pomocy tego pryncypata lub jego slug, mag jest 
nie tylko w stanie wzbudzac szcziscie w sobie samym; moze 
on rowniez sprowadzac je do innych ludzi, ktorzy nie 
zajmuji si q magi^. Asinel pozwala rowniez magowi 
zrozumiec, do jakiego stopnia moze on uzywac swoich 
wtasnych mocy oraz jak daleki zakres oddziatywania ma ten 
pryncypah 

Fig. 270: Geriola (6° Strzelca) - bid^c specjalnym 
ekspertem w zakresie wszystkich cech cech moralnosci na 
naszej ziemi, ten pryncypat odkrywa przed magiem 
prawdziwe sekrety magieznej rownowagi. Uczy go 
wtasciwego uzyeia introspekcji i skupia jego uwagi na 
zdolnosci i moce b^d^ce rezultatem introspekcji. Gdy 
wykona introspekcji wedtug instrukcji podanych przez 
Geriola w odniesieniu do siebie i innych ludzi, mag nabidzie 
ogromni moc intuieji i prawdziwego poznania pierwiastka 
akashy. Mag moze sii od tej inteligencji nauezye wielu 
faktow dotycz^cych m^drasd i sprowadzic je do swojego 
intelektu. 



Fig. 271: Asoreg (7° Strzelca) - pryncypat ten uczyl ludzi na 
ziemi sztuki tworzenia wizualnych impresji w roznorodny 
sposob, czy to poprzez wykuwanie, pisanie, wyszywanie, 
rysowanie czy malowanie. Fotografia, kino i film rowniez 
nalez$ do kompetencji tego pryncypata, tak samo jak 
telewizja, w ktorej to dziedzinie ma w przysztosci nadejsc 
wiele wynalazkow. Asoreg instruuje rowniez maga jak mozna 
sprawic, by obrazy byty widoczne na najdalsze odlegtosci, 
by nawet niewyksztatcone oko byto w stanie je widziec. 

Fig. 272: Ramage (8° Strzelca) - poza innym rzeczami, ma 
on kontrolowac 28 stacji ksi^zyca na naszej ziemi. Od 
Ramage mozna uzyskac najlepsz$ informacjQ na temat 
rytmu i 

okresowosci. Jest on zawsze gotowy odkryc przed magiem 
sekrety 28 stacji ksi^zyca i ich wptywu na ludzkie zycie w 
aspektach fizycznych, astralnych i mentalnych oraz pokazac 
mu, w jaki sposob moze on praktycznie wykorzystywac 
wszelk$ uzyskan$ wiedzQ. 

Fig. 273: Namalon (9° Strzelca) - ochrania wszystkich ludzi 
szalonych i przy pomocy swoich slug, wszystkich ludzi, 
ktorych ze wzgl^du na ich los nie moze spotkac nic ztego. 
Lunatycy znajduj$ si$ pod jego ochron$, by podczas swoich 
atakow nic im si$ nie stato; tak samo jest w przypadku ludzi 
cierpi$cych na taniec sw. Wita, epilepsjQ etc. Mag uczy si$ 
od tego pryncypata o przyczynach wszystkich tych rzeczy, 
jak rowniez i o sposobach ich udanego leczenia. 
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Fig. 274: Dimurga (10° Strzelca) - jest straznikiem 
podroznikow, zwtaszcza tych, ktorzy podrozuj^ po morzu, 
jakimkolwiek rodzajem statku. Dimurga jest dose ch^tny by 
informowac maga o indywidualnych talizmanach i ich 



wykonaniu, ktore zapewni mu schronienie i pomoc podczas 
podrozy. Jesli mag jest na poktadzie statku i wyposazony jest 
w ochronny talizman Dimurga, przezyje najsilniejszy 
huragan nie narazaj$c si$ niebezpieczenstwo utoni^cia. 

Fig. 275: Golog { 11° Strzelca) - b^d$c doskonatym 
inicjatorem w zakresie magii ewokacji, ten pryncypat 
wtajemnicza maga w sekretne metody dotycz^ce ewokacji 
wszystkich rodzajow istot. Przed wysoce etycznie 
rozwiniQtym magiem odkryje on pot^zne magiczne stowa, 
ktore zmusz$ kazd$ istotQ, pozytywn$ czy negatywn$, do 
absolutnego postuszenstwa. Mag moze nauczyc siQ od tej 
inteligencji jeszcze wielu innych rzeczy o syntezie magii 
ewokacji. 

Fig. 276: Ugali { 12° Strzelca) - przez to, ze ten pryncypat 
jest inicjatorem w zakresie magii wysokiej, ktora prowadzi 
do najwi^kszej m$drosci, trudno jest siQ z nim 
skontaktowac, gdyz zazwyczaj wysyta on w zast^pstwie 
swoje stugi. Jedynie doskonatemu magowi uda si$ uzyskac 
bezposredni kontakt z Ugali. Jesli jednak magowi siQ to juz 
raz uda, b^dzie miat do dyspozycji najlepszego inicjatora w 
zakresie najwyzszej magii, zwtaszcza magii sferycznej, i 
b^dzie przez niego wtajemniczony w najbardziej sekretne 
nauki, ktore odkryje przed nim najwyzsz$ m^drosc. 

Fig. 277: Elason (13° Strzelca) - podobnie jak w przypadku 
Ugali, trudno jest si$ z nim skontaktowac. Jesli magowi uda 
siQ to, to ten wysoki inicjator odkryje przed nim sekretne 
magiczne i kabalistyczne metody, dzi^ki ktorym b^dzie w 
stanie zrealizowac wszystkie swoje najwyzsze ideaty. 

Fig. 278: Giria (14° Strzelca) - do kompetencji tego 
pryncypata nalez$ sprawy handlowe i pieni^zne, wt$czaj$c 
w to wykonywanie monet ze wszystkich rodzajow metali. Ten 
pryncypat 



rozwijat w tym zakresie cztowieka stosownie do jego stopnia 
dojrzatosci i zaplanowanego czasu. Moze on podac magowi 
wszelkie informacje w tym zakresie. 

Fig. 279: Hosun (15° Strzelca) - wszystkie rodzaje metod 
edukacyjnych stosowanych dla ludzi mtodych i starych, 
wywodzi siQ z inspiracji tego pryncypata, ktory 
rownoczesnie jest inicjatorem wszystkich szkof, pocz^wszy 
od najstarszych szkot dla prorokow, a na wspotczesnych 
czasach skonczywszy. Od Hosun mag dowie si$ wszystkiego, 
co dotyczy wychowywania dzieci. Mag prosz^cy t$ 
inteligencjQ o pomoc, b^dzie w stanie zdac kazdy egzamin 
szkolny. 

Fig. 280: Mesah (16° Strzelca) - jest inicjatorem wszelkich 
zwyczajow i rytow wszystkich ludzi dokota swiata, zwtaszcza 
tych dotycz^cych zalotow, uprawiania mitosci i matzenstwa. 

Pozwala on magowi zapoznac si$ ze wszystkimi zwyczajami 
i rytami, ktore byly uzywane od zarania dziejow do dnia 
dzisiejszego, jak rowniez z tymi zwyczajami i rytami, 
ktorych ludzie b$d$ uzywac w odlegtej przysztosci. 

Fig. 281: Harkinon (17° Strzelca) - wszystkie sieroty, 
wszyscy opuszczeni, wydaleni i nienawidzeni znajduji si$ 
pod szczegoln$ ochron$ tego pryncypata. Zaleznie od ich 
karmy, pomaga on im wszystkim tatwiej znosic swoj ci^zar i 
pomaga we wszystkich przypadkach, gdy Boska Opatrznosc 
na to pozwoli. Mag moze od tego pryncypata uzyskac rad$ i 
pomoc dla takich ludzi. 

Fig. 282: Petuno (18° Strzelca) - jest straznikiem wszystkich 
mysliwych i tych wszystkich ludzi, ktorzy zajmuji si$ 
tapaniem dzikich zwierz^t. Jest on inspiracji dla stosownych 
broni i innych narz^dzi koniecznych dla ztapania chorych 
czy dzikich zwierz^t. 
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Fig. 283: Caboneton (19° Strzelca) - astronomia, astrologia i 
wszystkie nauki pokrewne nalez$ do kompetencji tego 
pryncypata. Szczegotowo tlumaczy on magowi syntezQ 

astronomii i astrologii. Przy pomocy Caboneton, mag uczy 
s\g poznawac widzialn$ czqsc wszechswiata, tj. gwiezdziste 
niebo i jest instruowany w zakresie wptywow i skutkow 
konstelacji na naszej ziemi, o losie indywidualnych osob i o 
losie catych narodow. 

Fig. 284: Echagi (20° Strzelca) - stuzy pomocy i rad$ w 
przypadku takich chorob jak epilepsja, rak, choroby 
kr^gostupa, taniec sw. Wita etc., ktorych przyczyn do dzisiaj 
nie odnaleziono, a tym samym wci$z uwazane s$ one za 
nieuleczalne. Echagi pozwala magowi rozpoznawac 
przyczyny ciQzkich i ukrytych chorob, a rownoczesnie 
powierza mu metody wytwarzania srodkow odpowiednich 
dla ich wyleczenia. 

Fig. 285: Batirunos (21° Strzelca) - specjalnym zadaniem 
tego pryncypata jest dawac cztowiekowi btogosc, pokoj, 
przyjemnosc i rozkosz. Ten pryncypat, b$dz jego slugi, jest 
inspiracj$ szcz^sliwych momentow, ktory powoduje 
wszystko, co uszczQsliwia cztowieka. 

Batirunos odpowie na wszystkie takie pytania w petni 
satysfakcjonuj$c maga. 

Fig. 286: Hillaro[ 22° Strzelca) - jest reprezentantem 
sprawiedliwosci. Moze on wypetnic dla maga wszystko, co 
wymaga prawdziwej sprawiedliwosci, czy to w sprawach 
prawnych czy innych. Mag uzyska peln$ pomoc tego 
pryncypata we wszystkich sprawach s^dowych. 



Fig. 287: Ergomion (23° Strzelca) - jest inspiracj$ w zakresie 
nauki koloru i instruuje maga dogt^bnie nie tylko w zakresie 
produkcji kolorow, lecz rowniez ich mieszania. Jesli mag 
zainteresowany jest malarstwem, to moze uzyskac 
niezrownane przepisy na mieszanie kolorow, atramentow, 
tuszu etc. w odniesieniu do ich tworzenia, jak rowniez i 
praktycznego zastosowania. Ergomion jest rowniez 
ekspertem w syntetycznej, nieorganicznej chemii i moze 
informowac maga rowniez w tym zakresie. 

Fig. 288: Ikon (24° Strzelca) - odkrywa przed magiem 
tajemnice magicznej rownowagi data, duszy i ducha w ich 
odniesieniu do pierwiastka akashy. Ttumaczy magowi czym 
jest prawdziwa introspekcja, jak wazna jest ona dla 
osi^gni^cia magicznej rownowagi i ze bez introspekcji 
fizyczne, psychiczne i duchowe ksztatcenie, prawdziwe 
rozpoznawanie uniwersalnych prawd, jest niemozliwe. 

Fig. 289: Alosom (25° Strzelca) - strzeze gt^bokich tajemnic 
milczenia i mocy oraz zdolnosci tworzonych przez milczenie 
jako przez stan negatywny. Alosom jest zatem pryncypatem 
magii milczenia. 

Fig. 290: Gezero (26° Strzelca) - jest przewodnikiem 
ludzkiego sumienia, jego wzbudzenia w cztowieku w 
okreslonym czasie czy w okreslonych sytuacjach. Mag wie, 
ze kazdy przejaw sumienia jest ekspresj^ pierwiastka 
akashy, ktory ukazuje si q, jako wewn^trzny gtos w 
cztowieku. Gezero i jego stugi zazwyczaj widz$, ze nawet 
najwi^kszy przest^pca doswiadcza przebtyskow sumienia, 
ktore prowadz$ go do rozs^dku. 

Fig. 291: Agasoly (27° Strzelca) - magia zjawisk nalezy do 
kompetencji tego pryncypata, ktory moze magowi dawac 
wskazowki, instrukcje i nawet praktyczn$ pomoc w tym 
zakresie. 



W asyscie Agasoly i jego stug, mag jest w stanie wywotac 
najbardziej nieprawdopodobne magiczne zjawiska. To 
Agasoly zainspirowat cztowieka by kopiowat wiele 
okultystycznych zjawisk poprzez wynalazki techniczne. Jest 
on zatem uwazany za pierwotnego inicjatora wszelkiej 
aparatury magicznej. Jest ona uzywana przez amatorow i 
czarownikow na scenie, ktorzy poprzez zmylenie zmystow i 
zdolnosci manualne, probuj$ sprawic, by widzowie 129 

uwierzyli w ich prawdziwe magiczne moce i zdolnosci. Przy 
pomocy Agasoly, mag jest w stanie dokonywac wielu 
technicznych wynalazkow, dzi^ki ktorym mozna imitowac 
zjawiska okultystyczne. 

Fig. 292: Ekore (28° Strzelca) - jest przewodnikiem losu 
kazdego czlowieka. Mag, ktory ewokuje tego pryncypata, 
dzi^ki jego pomocy b^dzie w stanie rozrozniac pomi^dzy 
przeznaczeniem a woln$ wol$. Ekore moze bez w^tpienia 
zmieniac los dowolnej osoby, jesli mag go o to poprosi. Moze 
on przekazac magowi, jak daleko rozszerzy siQ jego osobista 
wola w odniesieniu do okreslonego zadania. 

Fig. 293: Saris (29° Strzelca) - uczy magii tadowania 
talizmanow i amuletow poprzez projekcjQ zgromadzonego 
swiatta b$dz zgromadzonych elementow. Daje on rowniez 
magowi doktadne informacje na temat tego, jak odp^dzac 
istoty roznych sfer. 

Fig. 294: Elami (30° Strzelca) - ten pryncypat i jego slugi 
opiekuj$ siQ wszystkimi wodami umieszczonymi pod 
powierzchni^ ziemi. Mag moze si$ od niego dowiedziec jak i 
w jakim stopniu mozna znajdowac podziemne mineralne 
zrodla bez uzywania normalnej aparatury lokalizacyjnej. 
Dzi^ki pomocy tej inteligencji, mag jest w stanie 
odnajdywac wodQ pitn$ nawet na najbardziej suchej pustyni 
bez uzywania rozdzki, o ile oczywiscie gdzies w poblizu 



znajduje si$ woda pod powierzchni$ ziemi. Pod ochron$ 
Elami znajduje siQ wszyscy pracownicy zajmuj^cy siQ 
wykrywaniem i wykorzystywaniem podziemnych wod. 

* 


Ponizej znajduje s\q trzydziesci pryncypatow strefy 
oplataj^cej ziemi^ nalez^cych do zodiakalnego znaku 
Koziorozca. Ich piecz^cie nalezy rysowac w kolorze czarnym. 

Fig. 295: Milon (1° Koziorozca) - wprowadza maga do 
Boskiej Magii, zwtaszcza do Magii Akashy i uczy go jak w 
magiczny sposob swiadomie tworzyc w akashy rozne 
przyczyny, by wywotac okreslone skutki w swiecie 
mentalnym, astralnym i fizycznym. Gdy tylko mag 
catkowicie kontroluje ten rodzaj magicznej praktyki, jest on 
w stanie tworzyc w pierwiastku akashy przyczyny na dtugo 
przed ich realizacj^, nawet wiele lat naprzod. Dzi^ki temu 
mag staje si$ doskonatym mistrzem w dziedzinie 
kontrolowania losu i ma swoj$ wtasn$ karmQ, jak i karm^ 
innych ludzi, w swoich r^kach. Ze wzgl^du na swoj etyczny 
rozwoj, mag nigdy nie stworzy takich przyczyn, ktore 
miatyby negatywne skutki w jakiejkolwiek z trzech 
plaszczyzn. Takiemu magowi zostanie powierzona ogromna 
ilosc sekretow. 


Fig. 296: Melamo (2° Koziorozca) - pomaga magowi wzniesc 
swoj$ wtasn$ osobowosc, co daje mu szczyt duchowych 
mocy, tym samym pozwalaj^c mu dowolnie wptywac na 
ludzi i zwierzQta. Melamo zna magiczne praktyki, dzi^ki 
ktorym osoba moze przejsc do najwyzszej ptaszczyzny 
mocy. Jesli mag b^dzie zainteresowany zwi^kszeniem 
swoich wtasnych mocy, Melamo i jego stugi z przyjemnosci$ 
mu w tym pomog^. 



Fig. 297: Porphora (3° Koziorozca) - podobnie jak wielu 
innych pryncypalow strefy oplataj^cej ziemiQ, o ktorych juz 
wspomnielismy, Porphora jest doskonatym inicjatorem w 
zakresie magii sympatii i magii mumicznej. Kazdy pryncypal 
poda magowi rozne instrukcje i metody dla jego 
praktycznych operacji. Porphora informuje maga o wielu 
praktykach do tej pory mu nie znanych, na przyklad o 
uzyciu kondensatorow fluidow w magii sympatycznej etc. 
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Fig. 298: 7rap/(4° Koziorozca) - pomaga magowi latwiej 
znosic ciosy losu i rozczarowania, zwtaszcza w odniesieniu 
do przyjazni, mifosci i matzenstwa. Zatem mag pot^czony z 
tym pryncypatem nigdy nie musi bac siQ takich rozczarowan 
w zyciu. 

Fig. 299: Jonion (5° Koziorozca) - uwazany jest za 
tajemniczego pryncypata strefy oplataj^cej ziemiQ. Jest on 
straznikiem wszystkich tych, ktorzy juz znajduj$ si$ w 
nast^pnym swiecie, czyni^c przygotowania dla ich 
reinkarnacji. W niewidzialnym swiecie, tj. w strefie 
oplataj^cej ziemi^, gdzie zyj$ zmarli, istotom, ktore maj$ si$ 
reinkarnowac w naszym fizycznym swiecie, przypisuje on 
miejsce i otoczenie dopasowane do ich rozwoju. Instruuje je 
rowniez jak wytworzyc wi^z sympatii pomi^dzy sob$, a 
dojrzewaj^cym owocem w tonie matki. 

Fig. 300: Afolono (6° Koziorozca) - b$d$c wladc$ 
merkurianskiej kabaty, pryncypat ten instruuje maga w 
zakresie kabalistycznej transpozycji wptywow sfery 
Merkurego na strefy oplataj^c^ ziemi^, a stamt^d na nasz 
fizyczny swiat, na mentalne, astralne, jak rowniez i fizyczne 
ciata. Od Afolono mag moze si$ rowniez nauczyc, jak 
uzyskac wyj^tkowo 



receptywny umyst, tj. oswiecenie we wszystkich dziedzinach 
wiedzy naszej ziemi. 

Fig. 301: Parachu (7° Koziorozca) - w tym pryncypale 
doskonat$ inspiracjQ odnajd$ wszyscy ludzie zajmuj^cy s\g 
dramatem, tragedy etc., jako pisarze b$dz jako aktorzy. Jesli 
prawdziwy mag sam poswi^ca siQ tym sztukom, Paruchu 
zaoferuje mu wiele mozliwosci stania si$ znanym artyst$. 

Fig. 302: Pormatho (8° Koziorozca) - zarz^dza cat$ ziemn$ 
radiacj$ w naszym fizycznym swiecie. Mag dowiaduje siQ od 
tego pryncypata, ktorych promieni ziemi moze uzyc dla 
korzysci swojej, jak i innych ludzi, a ktore maj$ niekorzystny 
wptyw na czyjes zdrowie. 

Informuje on maga, jak ochraniac si$ przed ztym wptywem 
promieni ziemi. Poza tym, technologia zawdzi^cza temu 
pryncypatowi inspiracjQ w zakresie wszelkiej aparatury, jaka 
powstata do mierzenia ziemskich promieni wszelkiego 
rodzaju. 

Fig. 303: Ampholion (9° Koziorozca) - wtajemnicza maga w 
cat$ anatomic astralnego data cztowieka i zwierz$t. Mag 
uczy siQ od niego rowniez naukowych faktow dotycz$cych 
okultystycznej anatomii i jak uzywac jej w magii. Ampholion 
jest zatem uwazany za nauczyciela okultystycznej anatomii, 
a mag moze si$ w tej materii wiele on niego nauczyc. 

Fig. 304: Kogid (10° Koziorozca) - jest jednym z najlepszych 
inicjatorow na sciezce do prawdziwego poznania. Kontroluje 
on naukQ kazdego cztowieka w zaleznosci od jego stopnia 
rozwoju i zapewnia mu oswiecenie niezb^dne na jego 
sciezce do poznania. Powierza on magowi metody, ktore 
prowadz$ do oswiecenia i wszechwiedzy. Kogid jest aniotem 
strozem wszystkich uczniow duchowej wiedzy, zwtaszcza 
zajmuj$cych si$ Jnana-Jog$, jog$ 



prawdziwego poznania. 

Fig. 305: Cermiel { 11° Koziorozca) - podobnie jak Jonion, 
pi^ty pryncypat niniejszego znaku zodiaku, Cermiel rowniez 
zostat wyznaczony przez Bosk$ Opatrznosc by kontrolowat 

inkarnacjQ i reinkarnacjQ kazdego czfowieka. Wie on, jak 
dlugo kazda osoba musi mieszkac w niewidzialnym swiecie 
by stac si$ dojrzata do swoich ponownych narodzin na 
naszej ziemi, by dalej ucz^szczac do szkoly zycia. Cermiel 
moze odkryc przed magiem wiele sekretow w zakresie zycia 
i smierci kazdego cztowieka. Jesli zostanie o to poproszony, 
moze wyjawic magowi doktadny czas jego wtasnej smierci, 
jak rowniez i smierci innych ludzi oraz czas i miejsce 
reinkarnacji. 
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Fig. 306: Erimihala (12° Koziorozca) - kontroluje wyzsz$ 
magiQ astraln$, a zatem moze przed dojrzatym magiem 
odkryc wiele tajemnic niewidzialnego swiata. Na przyktad, 
informuje go o skutkach elementow na ptaszczyznie 
astralnej; jak opuszczone ciato astralne, ktorego duch juz 
reinkarnowat siQ w naszym swiecie, jest powoli rozktadane 
przez astralne elementy. Moze on wzbogacic wiedzQ maga 
wieloma innymi faktami w zakresie pracy i dziatania 
elementow w swiecie astralnym. 

Fig. 307: Trisacha (13° Koziorozca) - ma do dyspozycji wiele 
metod na wywotanie szybkiego rozwoju telewizji i uczy 
maga, jak w prosty sposob pokonywac czas i przestrzen. 

Trisacha jest inicjatorem wszelkich optycznych przyrz^dow i 
pozwala widziec w akashy nowe wynalazki, ktore zostan^ 
odkryte w dalekiej przyszlosci. B^dzie na przyktad kiedys 
mozliwe nadawanie i odbieranie przy pomocy matego 
urz$dzenia. To urz$dzenie wystarczy skierowac na 



jakiekolwiek miejsce na naszej ziemi i b^dziemy w stanie 
widziec wszystko, co ma tam miejsce. Ogl^dani ludzie nie 
b$d$ potrzebowac nadajnika ani odbiornika i, co jest jeszcze 
bardziej zdumiewaj^ce, nie b$d$ wiedziec, ze s$ ogl^dani. 
Dzisiejsza telewizja jest zaledwie pocz^tkiem swojego 
rozwoju. Zanim ten pryncypat pozwoli, by takie czy podobne 
wynalazki staty siQ powszechnie znane, ludzkosc musi 
przejsc przez dalszy duchowy i psychiczny rozwoj. W chwili 
obecnej takie wynalazki bytyby przez ludzi naduzywane. To, 
co mag jest w stanie widzie poprzez tele-wizj^, tj. patrz^c 
niezaleznie od czasu i przestrzeni dzi^ki swoim w petni 
rozwini^tym jasnowidz^cym oczom, b^dzie ostatecznie 
mozliwe d I a przeci^tnego czfowieka w czysto fizyczny 
sposob, dziQki odpowiednim wynalazkom 

dokonanym przez ludzi. Przysztosc dowiedzie tego 
stwierdzenia. 

Fig. 308: Afimo (14° Koziorozca) - jest oryginaln$ inspiracj$ 
w odniesieniu do fizyki i chemii i pod specjaln$ ochron$ 
tego pryncypata znajduj$ si$ ludzie, ktorzy maj$ do 
czynienia z wynalazkami i produkcj$ wszelkiego rodzaju 
gazow. Afimo wtajemnicza maga w sekrety wyparowywania 
w naturze, w absorpcjQ ptynow i w powrot wody w postaci 
deszczu i sniegu. 

Wszystkie fizyczne procedury w naszym fizycznym swiecie, 
ktore maj$ do czynienia z wyparowywaniem jakiegokolwiek 
rodzaju, kontrolowane s$ przez tego pryncypata. Co wi^cej, 
mag uczy siQ od niego jak w przyrodzie tworzyc deszcz i 
mgtQ i jak zatrzymywac je i rozpraszac. Jest on rowniez 
uczony przemiany cieczy i form statych w gaz. Afimo 
umozliwia magowi zobaczenie wynalazkow, ktore zostan$ 
dokonane w dalekiej przysztosci. 



Fig. 309: Garses (15° Koziorozca) - podobnie do Pormatho, 
osmego pryncypata niniejszego znaku zodiaku, 
kontroluj^cego ziemskie promienie i odpowiednie 
instrumenty miernicze, rowniez Garses moze nauczyc maga 
magicznej praktyki lokalizowania promieni ziemi; zwtaszcza 
wykrywania ich przy pomocy rozdzek, wahadetek i innych 
pomocy, bez uzycia skomplikowanych instrumentow 
pomiarowych. Mag dostaje od tej inteligencji doktadne 
informacje dotycz$ce nowych i jeszcze nie znanych metod 
wykrywania. 

Fig. 310: Masadu (16° Koziorozca) - inspiruje ludzkosc do 
oszcz^dnosci i uczy cztowieka odktadac rezerwy na ci^zkie 
czasy i na zim^. Powierza magowi zdolnosc wczesniejszego 
odkrywania czasu ztych plonow, gtodow etc. i poprzez swoje 
stugi oferuje ochron^, by mag nigdy nie cierpiat z gtodu. 

Fig. 311: Arabim (17° Koziorozca) - jest w stanie informowac 
maga o okultystycznej botanice i jej pokrewnych 
dziedzinach. Ten pryncypal uczy maga rozumiec botanikQ z 
hermetycznego punktu widzenia i praktycznie uzywac jej w 
magii i medycynie. 

Fig. 312: Amia (18° Koziorozca) - kontroluje wszelk$ 
krystalizacjQ na powierzchni ziemi, jak i pod ni$. Wszyscy 
krolowie gnomow i ich slugi rz$dzone s$ przez tego 
pryncypata strefy oplataj$cej ziemiQ. Amia pozwala magowi 
zgtQbiac fakty i skutki krystalizacji i pokazuje mu 132 

gdzie mozna znalezc krysztaty, krysztaty gorskie i rozne 
rodzaje soli, kamieni szlachetnych i potszlachetnych. Jesli 
mag jest wystarczaj$co dojrzaty i osi$gn$t okreslony 
stopnien swojego magicznego rozwoju, to poza innymi 
rzeczami, ta inteligencja nauczy go, jak w sposob 
alchemiczny przemieniac krystaliczne sktadniki w 
potszlachetne i szlachetne kamienie. 



Fig. 313: Kamual (19° Koziorozca) - kontroluje wszystkie 
kopalnie rudy i w^gla w tym swiecie. Jest on inicjatorem 
wszystkich ludzi maj$cych do czynienia z wydobywaniem 
rudy i w^gla. Zatem wszyscy gornicy, inzynierowie i 
eksperci w zakresie gornictwa znajduj$ si$ pod jego 
ochron$. Jesli mag jest zainteresowany t$ dziedzin$, 
pryncypat ten b^dzie mu bardzo pomagat daj$c bogactwo 
najbardziej wartosciowych informacji. 

Fig. 314: Parachmo (20° Koziorozca) - zaznajamia cztowieka 
ze wszystkimi rodzajami z\o\ 

na naszej ziemi i jest specjalnym protektorem tych, ktorzy 
zbieraj$ ziota. Mag uczy siQ od tego pryncypata, jak z ziot, w 
sposob alchemiczno-spagiryczny, przygotowywac lekarstwa 
dla roznych rodzajow chorob, wt$czaj$c w to tak zwane 
choroby nieuleczalne. Od Parachmo mag dowiaduje si$ o 
alchemiczno-spagirycznych esencjach i kwintesencjach, 
ktorych wytwarzanie jest do tej pory znane niewielu 
wtajemniczonym. Mag moze si$ od Parachmo dowiedziec 
wi^cej, niz jest wedtug niego mozliwe. 

Fig. 315: Cochaly (21° Koziorozca) - pod ochron^tej 
inteligencji znajduj$ s\q sportowcy wszelkiego rodzaju, a 
zwtaszcza mysliwi i alpinisci. Kontakt z Colachy da wiele 
rezultatow magowi zainteresowanemu sportem. Nauczy siQ 
on na przyktad, jak uczynic swoje ciato wyj^tkowo 
dostosowanym do sportu, by jego dokonania staty si$ 
niewiarygodne. 

Fig. 316: Ybario (22° Koziorozca) - uwazany jest za 
prawdziwego kustosza Boskiej Opatrznosci, gdyz kontroluje 
dziatania negatywnych mocy w catej strefie oplataj^cej 
ziemiQ, jak rowniez na naszej planecie na wszystkich trzech 
plaszczyznach, tj. w swiecie mentalnym, astralnym i 
fizycznym. Ten pryncypat pilnuje, by negatywne moce nigdy 



nie uzyskaly przewagi i by w tych sferach nie powstal chaos, 
ktory, gdyby si$ tak zdarzylo, musialby bye ponownie 
zrownowazony przez moce pozytywne. Podstawowymi 
cechami Ybario s$ 

harmonia i sprawiedliwosc. 

Fig. 317: Lotifar {23° Koziorozca) - ten pryncypal musi w 
strefie oplataj$cej ziemiQ wykonywac trudne zadanie. Jego 
prac$ jest zapobieganie popelnianiu samobojstw poprzez 
ostrzeganie ludzi ich wewn^trznym glosem i odwracanie ich 
od tych zamiarow, jesli to mozliwe. Przy pomocy swoich 
slug, inspiruje on ludzi, ktorzy s$ w beznadziejnym 
nieszczQsciu, strapieniu, czy rozczarowaniu, ze zycie jest 
czyms swi^tym i nie moze zostac niezym zast^pione. Lotifar 
uratowal od samobojstwa miliony ludzi poprzez intuicjQ, 
poprzez zainspirowanie ich dobr$ ide$ b$dz tworz$c 
sytuacjQ, ktora odsun^la samobojeze mysli w ostatniej 
chwili. Ludzie, ktorzy nie mogli zostac odwiedzeni od swoich 
planow i podniesli na siebie r§k§, s$ pilnowani przez Lotifar i 
jego slugi by nie odzyskali swojej pelnej swiadomosci w 
swiecie astralnym zanim ich normalny czas zycia na ziemi 
nie minie. Kiedy samobojea obudzi si$ ze swojego stanu 
polsnu, zaezyna siQ nim zajmowac inny pryncypal, ktory jest 
odpowiedzialny za reinkarnacjQ ludzi. Tamten pryncypal 
pilnuje wtedy, by samobojea dostal si$ w okolicznosci, 
dzi^ki ktorym moze nadrobic to, czego mial nauezye siQ na 
ziemi poprzez swoj los. Kazda osoba planuj^ca samobojstwo 
powinna pomyslec, ze naprawdQ jest wielk$ glupot$ zyczyc 
sobie wczesniej skonezye swoje zycie, gdyz przez ten akt 
nie mozna zmienic swojego losu w zaden sposob. Wr^cz 
przeciwnie: w ten sposob jedynie zb^dnie przedluza siQ czas 
ksztalcenia wlasnego ducha, a tym samym przedluza si$ 
wlasne cierpienie. 
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Fig. 318: Kama (24° Koziorozca) - jest wtadc^ fizycznej 
atmosfery naszej ziemi. Kontroluje on pr$dy powietrza, 
ciepto i zimno oraz ustanawia warunki dla wegetacji. Zimno 
i ciepto, gor$co, susza, sztormy, mrozy, wszystko to nalezy 
do ogromnego zakresu kompetencji tego pryncypata. 
Atmosfera rowniez ma swoje sekrety i prawie nikt nie b^dzie 
miat o tym wtasciwego poj^cia. Kama jest przygotowany, by 
odkryc je wszystkie przed prawdziwym magiem. 

Fig. 319: Segosel [ 25° Koziorozca) - odkrywa przed magiem 
sekret materii naszego fizycznego swiata wjej skutkach 
chemicznych i fizycznych. Mag moze od tego pryncypata 
uzyskac informacjQ w kazdym zakresie odnosz^cym siQ do 
naszego fizycznego swiata. 

Fig. 320: Sarsiee (26° Koziorozca) - jest tajemniczym 
pryncypatem strefy oplataj^cej ziemiQ i kazdy mag jest nim 
wyj^tkowo zainteresowany, gdyz jest on kustoszem 
wszystkich magicznych kluczy, a tym samym bacznie 
pilnuje, by te klucze, dzi^ki ktorym mozna uwolnic 
olbrzymie moce i zdolnosci, nigdy nie dostaty si$ w r^ce 
niedojrzatych ludzi. Sarsiee osobiscie pilnuje, by prawdziwe 
tajemnice pozostaty ukryte dla nie wtajemniczonych, nawet 
jesli b^d^ one opublikowane w setkach ksi^zek. Ten 
pryncypat moze bye stusznie uwazany za kustosza 
magicznych kluczy. 

Fig. 321: Kiliosa (27° Koziorozca) - jest magieznym 
pomocnikiem w momentach wielkiej rozpaezy. Mag, ktory 
kiedykolwiek kontaktowat siQ z tym pryncypatem, 
natychmiast uzyska od niego pomoc w momentach wielkiej 
rozpaezy i wysokiego zagrozenia zycia. Kiliosa powierza 
magowi, jesli jest on wystarczaj^co dojrzaty, kabalistyczne 
stowa mocy, ktore mozna zastosowac jedynie w chwilach 
zagrozenia zycia, a ktore natychmiast ocal^ zycie maga. Na 
przyktad morderca umrze gdy tylko wypowiedziane zostanie 



okreslone stowo, czy tez, poprzez inne stowa, mag stanie siQ 
niewidzialny b$dz ucieknie w inny szcz^sliwy sposob. 

Wiele innych trudnych sytuacji moze zostac zmienionych 
przez takie sfowa mocy. Czasami skutki s$ wykonywane w 
przeci$gu dziesi^ciu sekund. Zaden mag praktykuj^cy 
ewokacjQ nie ominie kontaktu z tym pryncypalem strefy 
oplataj^cej ziemiQ, by zostac poinformowanym o slowach, 
ktore pomog$ mu w chwilach wielkiego zagrozenia. 

Fig. 322: Rosora (28° Koziorozca) - jest mistrzem akustyki w 
naszym fizycznym swiecie. 

Swoj dotychczasowy rozwoj w akustycznej komunikacji na 
dalekie odlegtosci, ludzkosc zawdzi^cza inspiracjom tego 
pryncypata, zaczynaj^c od b^bnow prymitywnych ludow, do 
wspotczesnej komunikacji przez telefon i radio oraz 
wszystkie inne wynalazki w tej dziedzinie. Z magicznego 
punktu widzenia, ta inteligencja moze pokazac magowi 
sposob, w jaki wszystko, na co mag skieruje swoj$ uwag$, 
b^dzie styszane na najwi^ksze odlegtosci, tj. 

poprzez jasnostyszenie. Co wi^cej, jak mozna akustyczne 
wibracje materializowac na duze odlegtosci, tj. jak mowione 
stowa, zdania etc., mozna akustycznie intensyfikowac i tym 
samym styszec je na najwi^ksze odlegtosci. Jesli mag 
osi^gnie w tym okreslony stopien doskonatosci, moze tak 
bardzo zmaterializowac to zjawisko, ze nawet osoby 
magicznie niewyksztatcone b$d$ w stanie styszec mowione 
stowa swoimi fizycznymi uszami. Mag uzyska rowniez 
doktadn^ informacjQ na temat wielu innych zjawisk 
odnosz^cych siQ do akustycznej transpozycji na odlegtosc. 

Fig. 323: Ekorim (29° Koziorozca) - od zarania dziejow uczyt 
ludzkosc jak tworzyc najrozniejsze ksztatty z ziemi, gipsu, 
gliny. W zaleznosci od rozwoju ludzkosci, Ekorim inspirowat 



j$ do wykonywania z gliny dzbankow, naczyn, statuetek itp. 
Pozniej nauczyt on cztowieka wytwarzac z gliny cegty, ktore 
do dzisiejszego dnia s$ wazn$ cz^sci^ sktadow$ 
architektury. Mag moze bye informowany nie tylko o 
wszystkim, co ma zwi^zek z obrobk$ gliny, lecz moze 
rowniez dowiedziec si$ o leczniczej mocy gliny w medycynie 
naturalnej i nauezye si$, jakie inne naturalne srodki nalezy 
dodac do gliny, by osi$gn$c okreslone skutki 134 

uzdrawiaj^ce. Ekorim pokaze magowi nieznane do tej pory 
metody leczenia w tej dziedzinie, ktore b$d$ odkryte przed 
cztowiekiem w przysztosci. 

Fig. 324: Ramgisa (30° Koziorozca) - gtownym zadaniem 
tego pryncypata jest kierowanie i kontrolowanie handlem 
ryb. To Ramgisa nauezyt ludzkosc konserwowac zwierz^ta 
wodne w rozny sposob i mag moze uzyskac od tego 
pryncypata bogactwo informaeji na ten temat. 

* 


Ponizsze trzydziesci pryncypatow strefy oplataj^cej ziemiQ 
nalezy do zodiakalnego znaku Wodnika i ich piecz^cie 
nalezy rysowac w kolorze fioletowym. 

Fig. 325: Frasis (1° Wodnika) - ten pryncypat nauezyt 
ludzkosc jak ostrzyc rzeezy. Najpierw cztowiek nauezyt siQ 
ostrzyc swoje noze, topory, miecze i inn$ bron, a potem z 
czasem nauezyl siQ rowniez ci$c kamienie i klejnoty. 
Instrument niezb^dny dla ostrzenia i ciQcia, osetka, osi$gn$t 
swoja wspotczesn$ doskonatosc dzi^ki inspiraeji tego 
pryncypata. Frasis jest straznikiem wszystkich ludzi z tej 
dziedziny. 

Fig. 326: Pother (2° Wodnika) - jest mistrzem sztuki wojny. 
To oczywiscie nie oznaeza, ze sktania on ludzkosc do 
rozpoczynania wojen - wr^cz przeciwnie: ten pryncypat 



zapewnia pokoj i poprzez inspiracjQ uczy, jak zaatakowani 
przez wroga mog$ udanie kierowac wojn$. 

Pother jest rowniez inicjatorem wszelkich srodkow ochrony 
przed wrogiem. Moze on bye stusznie uwazany za stratega 
sztuki wojennej. 

Fig. 327: Badet[ 3° Wodnika) - przedmiotem tego 
pryncypata strefy oplataj$cej ziemi^ jest inspirowanie 
cztowieka kreatywn$ moc^ wyobrazni. Mag o zbyt matej 
wyobrazni powinien zwrocic siQ do tej inteligencji, od ktorej 
moze uzyskac pomoc w tej materii. Metody, jakie Badet 
powierzy magowi, dadz$ mu cudown$ zdolnosc 
wyobrazania, a poza tym, nauezy siQ on jak myslec w 
sposob kreatywny i jak przenosic okreslone mysli do akashy, 
by realizowac rezultaty, jakie chce osi$gn$c. 

Fig. 328: Naga (4° Wodnika) - b^d^c inspiracj^ poezji, ten 
pryncypat pomaga magowi nabyc dobre poczucie os^du i 
talent do komponowania. Przez to, ze Naga preferuje 
duchowe i psychiczne motywy w poezji, mag moze bye 
zdolny, dzi^ki instrukcjom Naga, by w tatwy sposob wyrazic 
wszystkie duchowe problemy w wierszu i poezji. 

Fig. 329: Asturel { 5° Wodnika) - reprezentuje Boskie 
Mitosierdzie i poprzez swoje przyjemne oscylacje sprawia, ze 
kazdy znosi swoj los duzo Izej. Lubi on pomagac we 
wszystkich przypadkach, gdzie pomoc mozliwa jest bez 
ingerowania w prawowitosc. Mag moze rowniez odwolac siQ 
do tego pryncypata o pomoc dla innych ludzi. Poza tym, 
Asturel sprawia, ze mag zdaje sobie sprawl z granic 
prawowitosci i mitosierdzia z uniwersalnego punktu 
widzenia. 

Fig. 330: Uriel! { 6° Wodnika) - jest pierwotnym inicjatorem 
w zakresie kosmieznej filozofii i uczy maga najrozniejszych 



filozofii od zarania czasu do dnia dzisiejszego. Mog$c dzi^ki 
Uriel wejrzec w odlegt$ przysztosc, mag uczy siQ o 
filozofiach, jakie nadejd$. Mag moze przy pomocy tej 
inteligencji zgromadzic niewyobrazalnie gt^bok^ 
intelektualn$ wiedz^ o filozofiach. 

Fig. 331: Siges(l° Wodnika) - ten pryncypat informuje 
maga o roznych procedurach mumifikacji, ktore zatrzymaj$ 
wplyw rozktadu na ciele astralnym i fizycznym. Jesli mag 
zastosuje te procedury, to przestanie si$ starzec, wi^c 
ucieknie rowniez wplywowi swojego losu; jest on wtedy w 
stanie przedtuzyc swoje zycie o dowolny okres czasu. Mag, 
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zmumifikowat si$ astralnie i fizycznie rowniez nigdy nie 
zachoruje. Wykonuj^c instrukcje tego pryncypata, mag 
b^dzie w stanie eksperymentowac w wielu innych 
kwestiach. Moze on na przyktad uczynic siQ niewrazliwym 
na ogien, wodQ, trucizn^, moze tez zyc bez jedzenia przez 
wiele lat, czy pozostac mtodym, petnym energii i odpornym 
tak dtugo jak zechce. 

Jedynie Boska Opatrznosc moze decydowac o zyciu i smierci 
takiego maga. 

Fig. 332: Metosee (8° Wodnika) - domen^ tego pryncypata 
stanowi$ zdolnosci manualne. Jest on odpowiedzialny za 
zdolnosci w rzemiosle, jak rowniez i w sztuce. Wptywa on na 
manualn$ pracQ wykonywan$ przez kobiety, na przyktad 
wyszywanie, robienie na drutach, szydetkowanie, szycie, 
prz^dzenie, i wszystkie inne prace, ktore wymagaj$ 
okreslonych zdolnosci manualnych. Mag otrzymuje od tej 
inteligencji metody na podwyzszenie talentow, ktore 
wymagaj^ precyzyjnych zdolnosci manualnych. 



Fig. 333: Abusis (9° Wodnika) - ten pryncypat asystuje 
wszystkim ludziom, ktorzy szukaj$ prawdy. Zaleznie od ich 
indywidualnego rozwoju, sprawia, ze osoby poszukuj^ce 
trafiaj^ do srodowiska ludzi wtajemniczonych w duchow^ 
wiedzQ. Umozliwia im nawet zetkni$cie si$ z prawdziwym 
Guru - duchowym nauczycielem - ktory nast^pnie 
wtajemnicza ich w prawdy, ktorych chcieli si$ uczyc. 

Fig. 334: Panfodra (10° Wodnika) - moze odkryc przed 
magiem najbardziej sekretne metody dla indywidualnego 
duchowego rozwoju. Ten pryncypat decyduje o tym, ktor$ 
sekretn$ metody dla duchowego rozwoju trzeba odkryc i 
upublicznic dla kazdego indywidualnego poszukiwacza. 
Podobnie jak wiele innych pryncypatow, Panfodra jest 
rowniez doskonatym inicjatorem w zakresie prawdziwej 
magii i kustoszem kluczy do magicznych i 

kabalistycznych tajemnic. 

Fig. 335: Hagus [ 11° Wodnika) - poza wieloma metodami 
magii, jakie mag moze uzyskac od tego pryncypata, 
podawana jest mu rowniez doktadna informacja o 
mentalnej, astralnej i fizycznej radiacji. Hagus uczy maga 
jak z radiacji emitowanej przez cztowieka okreslac stopien 
dojrzatosci jego mentalnego i astralnego data. Ten 
pryncypat strefy oplataj^cej ziemiQ ma w swoich r^kach 
specjalne metody na roznorodne praktyczne magiczne 
wykorzystanie tych radiacji i jest przygotowany, by 
opowiedziec o nich wykwalifikowanemu magowi. 

Fig. 336: Hatuny (12° Wodnika) - podczas swoich w^drowek 
przez strefy oplataj$c$ ziemiQ czy podczas praktykowania 
ewokacji, mag z pewnosci$ nie ominie kontaktu z tym 

pryncypatem, doskonatym inicjatorem w zakresie magii 
kabalistycznej, gdyz od niego dowie si$, jak stosowac magiQ 



kabalistyczn$ na wszystkich trzech ptaszczyznach: 
mentalnej, astralnej i fizycznej. Hatuny ma do swojej 
dyspozycji sekretne praktyki magii kabalistycznej, ktore 
odkryt przed niewielk$ liczb^ wtajemniczonych. 

Fig. 337: Gagolchon (13° Wodnika) - jest inspiracj$ dla 
wszystkich badaczy natury na naszej ziemi. W zaleznosci od 
rozwoju i dojrzatosci ludzkosci, odkrywa on tajemnice 
natury. Mag zajmuj^cy si$ naukami przyrody z pewnosci^ 
b^dzie chciat skontaktowac siQ z tym pryncypatem, ktory 
poprzez odpowiednie srodki, rozbudzi w magu niezwykty 
geniusz w tej dziedzinie. 

Fig. 338: Bafa (14° Wodnika) - ten pryncypat inspiruje 
pisarzy, ktorzy pisz$ o mistycyzmie, okultyzmie i naukach 
duchowych jakiegokolwiek rodzaju, daj^c im cudowne 
inspiracje do przelewania na papier w postaci poezji czy 
pi^knych wierszy. Rowniez dramaturgom pisz$cym 
mistyczne utwory, podczas pracy b^dzie asystowac ta 
inteligencja. Mag, ktory jest rowniez pisarzem, moze od tego 
pryncypata uzyskac wiele inspiracji dla swojej pracy. 
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Fig. 339: Ugirpon (15° Wodnika) - ten pryncypat, ktory jest 
rowniez doskonatym inicjatorem w zakresie astrofizyki, 
moze informowac maga o astronomii i jej wptywie na 
plaszczyzn^ mentaln$, astraln$ i fizyczn$. Ugirpon lubi 
opowiadac dojrzalemu magowi o mieszkancach innych 
planet, o ich duchowym rozwoju i dojrzatosci, o ich 
technicznych osi^gni^ciach, w skrocie o wszystkim, co mag 
uwaza za warte poznania. 

Fig. 340: Capipa (16° Wodnika) - jest znany jako kustosz 
dostatku, bogactwa i reputacji. On i jego slugi s$ kustoszami 
wszystkich skarbow znajduj^cych siQ pod ziemi$, 



szlachetnych kamieni, jak rowniez i skarbow ukrytych przez 
ludzi. Jesli mag chce s\q szybko wzbogacic, moze bye 
pewien, ze Capipa dopilnuje, by nabyt on poz$dane 
bogactwo. Jesli jednak bogactwo mogtoby bye przeszkod$ 
dla duchowego rozwoju, pryncypat powie o tym magowi. 

Fig. 341: Koreh (17° Wodnika) - podobnie jak wielu innych 
pryncypatow, rowniez Koreh jest doskonatym iniejatorem w 
zakresie mistycyzmu kabalistycznego. Ten pryncypat 

zaznajamia maga rowniez ze specjalnymi metodami 
dotycz^cymi uduchowienia boskich cech w mentalnym, 
astralnym i fizyeznym swiecie, dzi^ki ktorym b^dzie on w 
stanie uzyc wszystkich swoich nabytych magiezno- 
kabalistycznych zdolnosci do pomocy innym ludziom. 

Fig. 342: So mi (18° Wodnika) - moze wtajemniczyc maga w 
wiele magiczno-alchemicznych tajemnic, zwtaszcza 
dotycz^cych przygotowania kondensatorow fluidow dla 
roznych magicznych praktyk. Jesli Somi, b$d$c ekspertem w 
najbardziej sekretnej magii seksualnej, magii mitosci, uwaza 
maga za wystarczaj^co dojrzatego, to nauezy go jak 
skuteeznie tadowac te kondensatory. W tym zakresie mag 
moze zostac przez Somi wtajemniezony w wysokie 
tajemnice, ktore bez w^tpienia nie byly mu do tej pory w 
ogole znane. 

Fig. 343: Erytar[ 19° Wodnika) - jest doskonatym ekspertem 
i iniejatorem w zakresie alchemii i elektrofizyki, ktory 
wprowadza maga do specjalnych procedur. Na przyktad, jak 
przy pomocy elektromagnetyeznego fluidu mozna dowolnie 
zmieniac oscylacjQ elektronow metali i jak poprzez tq 
procedure zmieniac oryginalne elementy metalu. Erytar 
uezy maga jak uzywac elektrofizyki w magii, by rozne efekty 
byty wywotywane nie tylko na fizyeznej, lecz rowniez na 
astralnej i mentalnej ptaszczyznie. 



Fig. 344: Kosirma (20° Wodnika) - zaznajamia maga ze 
specjalnymi metodami leczenia chorob, ktore obecnie 
uwazane s$ za nieuleczalne. Ten pryncypat powierza 
magowi wiele przepisow i metod przygotowania 
alchemicznych i spagirycznych lekarstw do wyleczenia 
wszystkich rodzajow ciQzkich chorob, jak rowniez uczy go, 
jak korzystnie wplywac na te lekarstwa przy pomocy fluidu 
elektromagnetycznego i innych sposobow ladowania. Mag 
moze od tego pryncypata uzyskac informacje o wszystkich 
sekretnych alchemicznych metodach leczenia. 

Fig. 345: Jenuri (21° Wodnika) - ten pryncypal informuje 
maga o wszystkich rodzajach srodkow ochrony przed 
wszelkimi negatywnymi wptywami, czy to pochodz^cymi od 

negatywnych elementali, elementariow, istot elementow, 
istot strefy oplataj^cej ziemiQ czy tez od innych istot z 
jakiejkolwiek sfery. Ten pryncypal moze opowiedziec magowi 
o wszystkich srodkach ochronnych dla najrozniejszych 
rodzajow magicznej praktyki, ewokacji etc., gdzie mozna 
obawiac siQ negatywnych wpfywow. Wykonuj^c instrukcje 
podane przez t$ inteligencj q, mag nauczy si$ rowniez jak 
wykonywac swoje wlasne amulety ochronne, talizmany, 
magiczne piorunochrony etc. 

Fig. 346: Altono (22° Wodnika) - podobnie do Asturel, 
pi^tego pryncypata niniejszego znaku zodiaku, Altono 
rowniez decyduje o sprawiedliwosci i niesprawiedliwosci. On 
zawsze pilnuje, by mag byt zawsze traktowany stusznie, czy 
to w s$dzie, czy przez innych ludzi. 
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Altono opiekuje siQ rowniez wszystkimi ludzmi 
pozbawionymi praw, wszystkimi ludzmi przesladowanymi, 
niewinnie skazanymi etc. Moc$ swoich wibracji pilnuje, by ci 



ludzie uzyskali btogostawienstwo taski, a tym samym 
wewn^trzny spokoj. Jest on rownoczesnie pomocnikiem w 
trudnych sytuacjach zycia. 

Fig. 347: Chimirgu (23° Wodnika) - wtajemnicza maga, z 
ktorym jest w kontakcie, w tajemnice Tworzenia w 
odniesieniu do wszystkich plaszczyzn i sfer. Poprzez t$ 
inteligencjQ mag uczy si$ dogt^bnie poznawac pierwiastek 
akashy, tj. pierwiastek przyczynowy i odkrywane s$ przed 
nim tajemnice m$drosci. 

Fig. 348: Arisalea (24° Wodnika) - b$d$c doskonatym 
mistrzem magicznej inkarnacji, pryncypat ten rozbudza w 
magu rozumienie muzyki sfer i uczy go jak poprzez muzykQ 
czy piosenk^ wyrazac kazd$ ide$, kazd$ mysl. Wykonuj^c 
metody podane przez Arisalea, mag moze rozwin^c 
doskonaty stuch muzyczny. 

Fig. 349: Boreb (25° Wodnika) - znany jest jako s^dzia catej 
strefy oplataj^cej ziemiQ. Jego zadaniem, wykonywanym 
poprzez slugi, jest sciste kontrolowanie przysi^g, jakie ludzie 
zlozyli na ziemi, niezaleznie czy s$ to przysi^gi sktadane 
przed s$dem, czy tez przysi^gi wiernosci, mitosci etc. 

Poprzez tego pryncypafa mag uczy siQ w petni rozumiec, co 
oznacza wzi^cie na siebie przysi^gi, zwtaszcza magicznej 
przysi^gi i co mozna osi$gn$c poprzez utrzymanie 
magicznej przysi^gi. Boreb mowi rowniez magowi, wjakich 
przypadkach przysi^ga moze zostac ztamana bez 
karmicznych konsekwencja dla maga i mag b^dzie przez 
niego poinstruowany w zakresie wielu innych rzeczy 
odnosz^cych siQ do tego tematu. 

Fig. 350: Soesma (26° Wodnika) - jest ekspertem w 
uniwersalnej magii rytualnej i lubi odkrywac przed magiem 
sekrety magicznych kabalistycznych rytuatow. Dzi^ki 
pomocy tego pryncypata strefy oplataj^cej ziemiQ, mag 



nabywa najprawdziwsz$ wiedzQ o indywidualnych 
rytuatach, rytuatach catych spotecznosci, jak rowniez 
rytuatach zwi^zanych z demiurgiem, tj. 

upersonifikowanym bogiem, czy tez z okreslonym systemem 
religijnym oraz rytuatach, ktore wyrazaj$ kosmiczn$ 
analogic, ktore wskazuj$, ze maj$ uniwersalne pochodzenie 
itd. Jesli mag potrzebuje odpowiedniego rytuatu dla 
specjalnego celu, wystarczy, ze skontaktuje siQ z t$ 
inteligencj$. 

Fig. 351: Ebaron (27° Wodnika) - powierza magowi 
specjalne metody, ktore nie tylko odnosz$ siQ do mentalnej i 
astralnej w^drowki w trzech ptaszczyznach, tj. w swiecie 
mentalnym, astralnym i fizycznym, lecz ktore rowniez 
utatwiaj$ podroze do innych sfer. Jesli mag zechce, to moze 
sktonic tego pryncypata lub jego slugi do towarzyszenia mu 
wjego mentalnych i astralnych podrozach, w strefie 
oplataj^cej ziemiQ, jak rowniez i w innych sferach, a czyni^c 
to, moze uczyc si$ o prawach i tajemnicach kazdej 
indywidualnej sfery. 

Ten pryncypat informuje rowniez maga o magicznym 
zastosowaniu tych praw. 

Fig. 352: Negami (28° Wodnika) - podobnie jak Ebaron, 
przed chwil$ wspomniany pryncypat, rowniez Negani moze 
zaznajomic maga z sekretami magicznej kabaty sfer i 
powierzyc mu dla jego praktycznej pracy, stosowne metody 
dotycz^ce magii sfer we wszystkich trzech ptaszczyznach. 
Przed kazdym magiem, ktoremu uda si$ skontaktowac z t$ 
inteligencj$, odkryte zostan$ niezwykte mozliwosci. 

Fig. 353: Nelion (29° Wodnika) - wiedza o analogii, tj. o 
prawach syntetycznej alchemii, magii i kabaty nie jest u 
tego pryncypata w zaden sposob mniejsza niz u dwoch 



wspomnianych wtasnie pryncypatow. Oznacza to, ze rownie 
dobrze jest, gdy mag powierzy si$ prowadzeniu tego 
pryncypata. Nelion pomaga magowi wzbogacic swoj$ wiedzQ 
przy pomocy wielu nie znanych do tej pory metod. 
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Fig. 354: Sirigilis (30° Wodnika) - jest specjalnym 
inicjatorem, a rownoczesnie i kustoszem, wysokich tajemnic 
z zakresu alchemii. Poprzez tego pryncypafa mag uczy siQ 
jak w rozny sposob, dla specjalnych celow impregnowac 
nasienie i krew cztowieka. Osi^gni^cie kontaktu z tym 
pryncypatem oznacza dla kazdego maga wielkie korzysci z 
hermetycznego punktu widzenia. 

* 


Ponizej znajduje si$ opis ostatnich trzydziestu pryncypatow 
strefy oplataj^cych ziemi^, ktore nalez$ do zodiakalnego 
znaku Ryb, a ktorych piecz^cie nalezy rysowac w kolorze 
niebieskim. 

Fig. 355: Haja (1° Ryb) - do wzniesienia kreatywnych mocy 
na wszystkich trzech ptaszczyznach stosowane s$ specjalne 
sekretne metody. Ten pryncypat wie o nich i ch^tnie 
informuje o nich maga. Jesli mag uwaznie wykonuje 
instrukcje podane mu przez t$ inteligencj q, szybko b^dzie w 
stanie wzbudzic dynamik^ niezb$dn$ dla praktykowania 
magii kabalistycznej i do czynienia tego bez zadnego 
zagrozenia. Haja okaze siQ doskonatym nauczycielem magii 
mocy, a mag, poza innymi faktami, nauczy siQ od niego na 
przyktad jak kondensowac rozne rodzaje fluidow by wywotac 
zjawiskowe efekty. 

Fig. 356: Sc had (2° Ryb) - stale stara si$, na tyle na ile to 
mozliwe, utatwiac to, co cztowiek ma do zrobienia w tym 
swiecie. Na przyktad inspiruje wtasciwe osoby technicznymi 



wynalazkami wszelkiego rodzaju, ktore zast$pi$ r$czn$ 
pracQ maszynami. 

Fig. 357: Kohen (3° Ryb) - rowniez inspiruje cztowieka 
nowymi technicznymi wynalazkami, ze szczegolnym 
upodobaniem do technicznych wynalazkow w dziedzinie 
rolnictwa. Jesli mag jest zainteresowany, to ten pryncypat 
pozwoli mu poznac w pierwiastku akashy post^p technologii 
rolniczej, ktory w dalekiej przysztosci utatwi prac$ 
cztowieka. 

Fig. 358: Echami (4° Ryb) - kontroluje dziatania ludzi na 
ziemi i jest w stanie wyttumaczyc magowi sekrety karma- 
jogi. Praktykowanie prawdziwej karma-jogi oznacza 
wykonywania dobrych uczynkow nie dla zadnego powodu, 
lecz dla nich samych, a pod zadnym pozorem nie dla 
otrzymania jakiejkolwiek nagrody. Nauki Echami pozwol$ 
magowi zrozumiec jak niesamolubne uczynki s$ oceniane z 
punktu widzenia pierwiastka akashy i jak s$ nagradzane 
roznymi rodzajami magicznych zdolnosci i ztagodzenia 
karmy. Nauczywszy si$ tego, mag z pewnosci$ b^dzie 
wyczekiwat sytuacji, ktore dadz$ mu szansQ dokonywania 
niesamolubnych uczynkow. Takie sytuacje mog$ zostac dla 
maga stworzone przez Echami i jego stugi. 

Fig. 359: Flabison (5° Ryb) - wszystkie rodzaje sztuki, 
rozrywek, przyjemnosci, dobrego samopoczucia i szcz^scia 
nalez$ do kompetencji Flabison. Moze on pomoc magowi, 
jesli tego chce, wywoluj$c sytuacje, ktore b$d$ dobr$ 
rozrywk$. Jesli mag potrzebuje rekreacji i radosci, by 
odpocz$c od swoich magicznych studiow, ktore zawsze 
wymagaj^ stanu powagi, powinien zwrocic si$ do tego 
pryncypata, gdyz okaze si$ on najlepszym przewodnikiem w 
tej materii. 



Fig. 360: Alagill [ 6° Ryb) - przy pomocy tego pryncypata 
mag b^dzie doswiadczac ci^gtego sukcesu w swoim 
zawodzie. Alagill lubi szczegolnie pomagac w przypadku 
handlu sztuk^ i rzemiostem. Jednak przez to, ze sam sukces 
w pracy nie wystarcza, ta inteligencja zapewnia cztowiekowi 
rowniez sukces finansowy. Zatem mag powinien uwazac 
tego pryncypata za pomocnika we wszystkich sprawach 
materialnych i moze bye pewien, ze nigdy nie odmowi on 
pomocy. 
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Fig. 361: Atherom (7° Ryb) - przynosi szcz^scie we 
wszystkich dziedzinach nauki, sukces w nauce i w 
jakiejkolwiek intelektualnej pracy. Pomaga on rowniez 
kazdemu, czy to poprzez bezposredni wptyw czy wptyw 
swoich slug, w zdobywaniu materiatu potrzebnego do nauki. 

Jesli mag tego zechce, ta inteligencja uezyni go 
wszechwiedz^cym w zakresie kazdej dziedziny nauki, tak ze 
nic nie pozostanie przed nim tajemnic$. 

Fig. 362: Porascho (8° Ryb) - ten pryncypat ma podobny 
zakres kompeteneji, co poprzedni, z t$ jedn$ roznic$, ze 
wspomaga on cztowieka w zdobywaniu wiedzy w szkolach, 
podezas gdy Atherom pomaga mu zdobywac wiedzy 
poprzez prywatne studia. Porascho zatem moze bye 
uzyteczny w przypadkach egzaminow szkolnych i kursow, 
jesli mag b^dzie potrzebowat 

pomocy tej inteligencji dla kogos, kto sam nie jest magiem. 

Fig. 363: Egention (9° Ryb) - wszystko co odnosi si q, lub jest 
pol^czone z podroz$, lezy w zasi^gu mocy tego pryncypata. 
Mag odwotuj^cy siQ do tej inteligencji zawsze b^dzie 
szczQsliwym podroznikiem i uda mu siQ wszystko, co 
zaplanowat oraz b^dzie bezpieczny od jakiegokolwiek 



wypadku podczas podrozy, niezaleznie od tego, czy 
podrozuje po 

kontynencie, po wodzie, czy w powietrzu. Gdy mag nosi 
przy sobie piecz^c tego pryncypata, nigdy nie spotka go 
wypadek samochodowy. 

Fig. 364: Siria (10° Ryb) - specjalne okultystyczne metody 
odkryte przed magiem przez tego pryncypata dadz$ mu - 
zaleznie od jego stopnia dojrzatosci - szcz^scie, maj^tnosc, 
honor, bogactwo i respekt, bez negatywnego wptywu na 
jego karmQ. Siria moze wypetnic kazde zyczenie maga w tej 
materii. 

Fig. 365: Vollman (11° Ryb) - ten pryncypat wtajemniczy 
maga w najsubtelniejsze tajemnice swiatta. Wykonuj^c 
instrukcje tego pryncypata, mag osi^gnie stopien dojrzatosci 
pozwalaj^cy mu stosowac tajemnice swiatta w odniesieniu 
do magii, kabaty i alchemii w taki sposob, ze b^dzie w stanie 
osi^gn^c wszystko na wszystkich trzech ptaszczyznach - 
astralnej, mentalnej i fizycznej. Poza tym, jego cata istota 
zostanie wypetniona stanem btogosci, ktorego nie da s\g 
opisac. 

Fig. 366: Hagomi [ 12° Ryb) - odkrywa przed magiem 
kabalistyczne metody odnosnie podrozy mentalnej i 
wyniesienia do innych sfer, ktore lez$ poza naszym 
systemem planetarnym. W tych sferach mag nab^dzie taki 
rodzaj wiedzy, ktorego osoba nie 

wtajemniczona w magiQ nie bytaby w stanie nigdy 
zrozumiec. Flagomi nauczy maga jak mentalnie, astralnie i 
fizycznie wptywac na nasz$ strefQ oplataj^c^ ziemiQ z 
innych sfer, w ktorych umiescit swoje mentalne ciato. 

Fig. 367: Klorecha (13° Ryb) - ten pryncypat pomaga 
ludziom, ktorzy powaznie d$z$ do poznania prawdy i do 



nabycia prawdziwej okultystycznej wiedzy. Robi to 
umozliwiaj^c im albo bezposredni$ nauk$ od 
wtajemniczonego albo tez przynajmniej dostarczaj^c im 
ksi^zki do wtasnej nauki. Klorecha jest wielkim przyjacielem 
okultystycznej filozofii. 

Fig. 368: Baroa (14° Ryb) - podobnie jak wielu innych 
pryncypatow strefy oplataj$cej ziemiQ, ten rowniez jest 
przyjacielem i wsparciem kazdego rodzaju sztuki. Wspiera 
on wszystko, co pi^kne i idealne, inspiruje pisarzy, 
dziennikarzy, wydawcow, poetow i innych artystow w ich 
pracy i pomaga im osi$gn$c sukces w ich dzialaniach. Jesli 
mag zwroci si$ do tego pryncypata, moze bye pewien jego 
pomocy. 

Fig. 369: Gomognu (15° Ryb) - jest pierwotnym iniejatorem 
j^zykow wyrazanych poprzez gesty, ruchy dtoni etc. 

Rowniez niewidomi zawdzi^czaj$ alfabet Breille'a temu 
pryncypatowi. 

Dzi^ki jego pomocy niewidomi i gtusi z czasem otrzymaj$ 
lepsze srodki komunikaeji, gdy 140 

polepsz$ siQ warunki technologiczne. Mag moze, jesli 
zechce, spojrzec w przysztosc i je zobaezye. 

Fig. 370: Fermetu (16° Ryb) - ten pryncypat moze zostac 
stusznie nazwany wielkim tworc$ pokoju, gdyz wszystkie 
sprawy, ktore s$ zwi^zane z pokojem, nalez$ do jego 
kompeteneji, niezaleznie od tego, czy dotyezy to catych 
narodow, czy tez pokoju w rodzinie, b$dz w matzenstwie. 
Fermetu tworzy d I a maga szczqsMw$ mitosc, pomaga mu siQ 
zaprzyjazniac i utrwala kazdy rodzaj sympatii pomi^dzy 
m^zczyzn^ a kobiet$. 


Fig. 371: Forsteton (17° Ryb) - bezdzietne, bezptodne 
magowie-kobiety uzyskuj$ od tego pryncypata rad$, jak stac 



siQ pfodnymi. Pokazuje on im srodki i sposoby, dzi^ki ktorym 
mog$ z wyprzedzeniem okreslic plec dziecka, jakiego 
oczekuj$. Jesli si$ go o to poprosi, Forsteton usunie z 
m^zczyzny czy kobiety ozi^btosc i zwi^kszy ich seksualne 
s\\q. Metody odkryte przez tego pryncypata pozwol$ magowi 
utrzymac seksualne i intelektualne sity mtodzienca do 
czasu, gdy b^dzie bardzo starym cztowiekiem. Mag, ktorego 
seksualne sity stabn$, a ktory z jakiegos powodu chce je 
zwi^kszyc, odkryje w Forsteton doskonatego doradcQ, lecz 
rowniez i gotowego pomocnika. 

Fig. 372: Lotogi { 18° Ryb) - zna sekretne metody 
wykonywania najbardziej skutecznych amuletow i 
talizmanow, ktore sluz$ mitosci, malzenstwu i przyjazni. Ten 
pryncypat jest ch^tny by odkrywac przed magiem swoj$ 
sekretn$ wiedzQ i nawet by ladowac dla niego amulety i 
talizmany. Przez to, ze zasi^g kompetencji tego pryncypala 
jest bardzo duzy, mag uzyska wiele innych korzysci gdy sie 
z nim skontaktuje. Na przyktad, moze siQ dowiedziec, jak w 
prosty sposob kontaktowac siQ z istotami sfery Wenus; nie 
tylko z istotami tej sfery, lecz rowniez z ludzmi, ktorzy tarn 
zyj$. Jako ciekawostk^ powiem, ze Lotogi towarzyszyl mi w 
ciele mentalnym podczas odwiedzin na Wenus, gdzie 
obserwowalem zycie i dziatania Wenusjan, ktorzy maj$ 
jasnosrebrn$ skor^ i s$ duzo bardziej zaawansowani w 
swoim rozwoju duchowym niz ludzie na ziemi; to samo 
dotyczy tez ich zaawansowania technologicznego. 

Dzi^ki ich technicznym osi^gni^ciom, s$ w stanie opuszczac 
swoj$ planet^ bez wysitku i bez przeszkod odwiedzac inne 
planety, w przeciwienstwie do cztowieka na ziemi, ktory nie 
byl 

jeszcze w stanie wydostac si$ poza stratosfer^. 6 W 
ksztatcie, mieszkancy Wenus s$ nieco nizsi niz my. Ilekroc 
mag chce skontaktowac si$ z ludzmi na innych planetach, 


musi zmienic rozmiar swojego data mentalnego, by miato 
ten sam rozmiar co ci, ktorzy zyj$ na tej planecie. MetodQ 
przeksztatcania swojego data mentalnego opisywatem juz w 
mojej pierwszej pracy, Wtajemniczenie do Hermetyzmu. 

Fig. 373: Nearah (19° Ryb) - jest doskonat$ inspiracj$ w 
zakresie chemicznych, zwtaszcza farmaceutycznych 
wynalazkow. Zaleznie od stopnia dojrzatosci ludzkosci, 
pozwala on by okreslona innowacja w farmacji zostata 
poznana dzi^ki odpowiedniej osobie. Jednak ten pryncypat 
ma szczegolne upodobanie w stomatologii i chirurgii 
dentystycznej i pod przysi$g$ tajemnicy, pozwala magowi 
spojrzec w pierwiastku akashy, jak daleko rozwinie si$ w 
przysztosci nauka farmacji i stomatologii. Na przyktad 
Nearah pozwolit mi spojrzec w przysztosc i zobaczyc zmiany 
w odniesieniu do farmacji i stomatologii: cztowiek b^dzie 
wtedy nie tylko w stanie tworzyc sztuczne z^by z trwatych 
materiatow, lecz nowe fantastyczne wynalazki pozwol$ na 
rosni^cie naturalnych z^bow u dorostych. Gdy tylko 
ludzkosc osi^gnie okreslony poziom dojrzatosci, Nearah 
zainspiruje odpowiednie osoby sekretem, ktory sprawi, ze 
zepsute z^by b^d^ dzi^ki zastosowaniu okreslonych 

farmaceutycznych substancji same wypadac i nie b^dzie 
konieczne ich bolesne usuwanie. 

Potem danej osobie bardzo szybko wyrosn$ nowe, zdrowe 
z^by. Cztowiek stanie siQ zatem panem wzrostu z^bow. Tak 
samo b^dzie w przypadku ludzkich wtosow. Siwiej^ce czy 6 
Ta 

ksi^zka powstata w latach 50tych XX wieku - przyp. ttum. 
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wypadaj^ce wtosy b^d^ czyms nalez$cym do przesztosci. 
Kazda osoba b^dzie w stanie zmienic dowolnie kolor swoich 



wtosow bez stosowania jakiegokolwiek barwienia. Chociaz 
moze to brzmiec jak bajka i budzic w^tpliwosc u 
sceptycznego czytelnika, jest to sama prawda, ktor$ pokaze 
przysztosc. Lecz mag, ktory jest w stanie wyjsc poza czas i 
przestrzen cz^sto woli milczec, by nie stac si$ obiektem 
szyderstw ze strony osob niedojrzatych. 

Fig. 374: Dagio (20° Ryb) - zadaniem tej inteligencji jest 
pilnowanie, by cztowiek rozwijat 

sie intelektualnie. Jesli mag wykonuje metody oferowane mu 
przez Dagio, uzyska on fantastyczn^ pami^c, szybko stanie 
siQ inteligentn$ istot$, opanowuj^c wszystkie sytuacje w 
dyskusji stownej i przede wszystkim stanie si$ zadziwiaj^co 
rozs^dny we wszystkich sytuacjach zycia. 

Fig. 375: Nephasser (21° Ryb) - b^d^c or^downikiem 
szczQscia, ten pryncypat, jak wiele innych inteligencji strefy 
oplataj^cej ziemiQ, tworzy dla maga szcz^scie, bogactwo, 
materialny sukces i satysfakcjQ. Nephasser ma rowniez do 
dyspozycji wielkie skarby duchowej wiedzy i mag uzyska od 
niegotaki rodzaj skarbu, ojaki poprosi. 

Fig. 376: Armefia (22° Ryb) - mag rzadko b^dzie prosit tego 
pryncypata o osobist$ pomoc. 

Jednak w przypadku gdy chce pomoc niedojrzatym, 
magicznie niewyksztatconym ludziom, ten pryncypat z 
pewnosci^ nie odmowi mu pomocy. Armefia moze zapewnic 
ochron^ 

waznych ludzi, przyczynia siQ do wydania stusznego wyroku 
jesli ktos jest pozwany niewinnie przed s$d, pozwala 
s^dziemu zastosowac najbardziej skrajn$ wyrozumiatosc w 
przypadku osoby b^d^cej winn$ i chroni wszystkich tych 
ludzi, ktorzy wystawieni s$ na wielkie niebezpieczenstwa. 



Fig. 377: Kaerlesa (23° Ryb) - b^d^c mistrzem naturalnych 
nauk, ten pryncypal tworzy w magu zrozumienie praw 
natury, szczegolnie wyzszych praw we wszystkich trzech 

krolestwach: zwierz^t, roslin i mineratow. Pozwala magowi 
gt^boko wnikn$c w te prawa i uczy go ich magicznego 
zastosowania. Mag, ktory jest przyjacielem, czy nawet 
badaczem natury, odkryje, ze ten pryncypat moze bye dla 
niego bardzo wartosciowy w wielu rzeczach. 

Fig. 378: Bileka (24° Ryb) - wtajemnicza maga w rozne 
rodzaje medytaeji i uczy go ich poprawnego zastosowania 
dla magicznych i kabalistycznych celow. Dzi^ki instrukcjom 
otrzymanym od Bileka, mag rozwinie takie zdolnosci, ktore 
S 3 prawie nie do pomyslenia i kazda inna osoba uznataby je 
za niewiarygodne. Lecz by bye w stanie skontaktowac siQ z 
tym pryncypatem, konieezny jest okreslony stopien 
magieznej dojrzatosci. Pierwsza ewokaeja zazwyczaj 
skutkuje pojawieniem si$ stugi tego pryncypata, ktory mowi 
magowi, jakie przygotowania konieezne s$ by uzyskac 
dobry kontakt z Bileka. Chociaz znam dobrze sposob, w jaki 
nalezy kontaktowac siQ z Bileka, nie mog$ tego wyjawic i 
kazdy inny mag rowniez utrzyma to w tajemnicy, gdyz 
istniej^ tajemnice, ktorych nigdy nie wolno opublikowac. 

Fig. 379: Ugolog (25° Ryb) - metody, ktore ten pryncypat 
strefy oplataj^cej ziemiQ ma do swojej dyspozycji, znane s$ 
tylko kilku wtajemniezonym na tej ziemi. Mag, ktory uczy siQ 
ich od Ugolog, otrzymuje mozliwosc nabycia zdolnosci 
umozliwiaj^cej mu odezytywania karmy kazdego cztowieka 
w swiecie mentalnym, astralnym i fizyeznym bezposrednio z 
pierwiastka akashy. Mag stosuj^cy metody tego pryncypata 
nauezy siQ czytac przeszte, terazniejsze i przyszie mysli 
kazdego czlowieka, jego astralny rozwoj od pocz^tku do 
doskonatej dojrzatosci, jak rowniez fizyezny los przesztych 
czy przyszlych wcielen. Metody Ugolog zmieni$ maga w 



stawnego proroka. W najstarszych czasach te metody byty 
odkrywane przez wysokich kaptanow jedynie najbardziej 
dojrzatym neofitom. 
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Fig. 380: Tmiti (26° Ryb) - ten pryncypaf jest kustoszem 
sekretnych metod i odkrywa je jedynie przed dojrzafymi 
magami. Metody te pozwalaj^ w magiczno-kabalistyczny 
sposob sci^gac z planet i sfer planetarnych moce i uzywac 
ich dla specjalnych magicznych operacji na trzech 
plaszczyznach: mentalnej, astralnej i fizycznej, w strefie 
oplataj^cej ziemiQ, jak rowniez i w naszym materialnym 
swiecie. Skutki wywotane przez zastosowanie takich mocy 
S 3 tak wielkich rozmiarow, ze osoba nie wtajemniczona 
uwazataby, ze s$ one mozliwe jedynie w snach. 

Fig. 381: Zalones (27° Ryb) - mag jest uczony przez tego 
pryncypata wszystkich tajemnic mikro- i makrokosmosu i 
pokazana jest mu droga do nabycia doskonalego boskiego 
poznania bez koniecznosci wybierania sciezki swi^tosci i 
tracenia swojej magicznej indywidualnosci. 

Magowie wykonuj^cy instrukcje podane przez t$ 
inteligencjQ otrzymaj^ wtedy od Boskiej Opatrznosci 
okreslone misje i zadania, ktore b^d^ musieli wykonac w 
strefie oplataj^cej ziemiQ, czy nawet na naszej ziemi, a ktore 
uczyni$ ich nauczycielami czy pomocnikami ludzkosci 
poprzez moc magii i kabaty, podczas gdy ludzie nie b^d^ 
zdawali sobie sprawy z prawdziwego autorytetu tych 
wielkich ludzi. 

Fig. 382: Cigila (28° Ryb) - przez to, ze ten pryncypat jest 
specjalnym inicjatorem i nauczycielem magiczno- 
kabalistycznego mistycyzmu, moze on zaznajomic maga z 



sekretnymi metodami umozliwiaj^cymi mu na wszystkich 
trzech pfaszczyznach - mentalnej, astralnej i fizycznej - 
rozwin^c najdoskonalsze boskie cechy przy pomocy magii i 
kabafy. 

Gdy rozwinie wewn^trz siebie te cechy, b^dzie tatwo 
magowi nabyc wszystkie zdolnosci z nimi pol^czone. Mag 
wykonuj^cy te sekretne metody staje siQ coraz bardziej 
dojrzaty w uwaznym wypetnianiu okreslonych zadan 
zgodnie z wol$ Boskiej Opatrznosci. Jednak Cigila odkrywa 
te sekretne metody jedynie przed magiem, ktory juz 
osi$gn$t okreslony stopien dojrzafosci w magii i kabale 
podczas wczesniejszych wcielen. Mag rozwini^ty dzi^ki tym 
metodom jest istot$ podobn$ do boga, upersonifikowanym 
bostwem, wyposazonym we 

wszystkie cechy, moce i zdolnosci, ktore mozna porownac z 
tymi, ktore posiada Boska Opatrznosc. 

Fig. 383: Ylemis (29° Ryb) - odkrywa przed dojrzalym 
magiem najbardziej sekretne tajemnice boskiej mifosci i 
sprawia, ze rozumie on zasi^g jej mocy na ptaszczyznie 
mentalnej, astralnej i fizycznej z magiczno-kabalistycznego 
punktu widzenia. Uswiadomienie tej boskiej mitosci 
naturalnie wywota w magu poczucie szcz^scia, ktore 
doprowadza go do najwyzszych stopni ekstazy. 

Fig. 384: Boria (30° Ryb) - od tego pryncypala strefy 
oplataj^cej ziemiQ, mag moze uzyskac dogl^bn^ informacjQ 
odnosnie zbieznych skutkow elementow i fluidow w catym 
mikro- i makrokosmosie, tj. we wszystkich sferach i na 
wszystkich planetach strefy oplataj^cej ziemi^, na 
wszystkich trzech plaszczyznach - mentalnej, astralnej i 
fizycznej i moze on rowniez uzyskac doktadn^ informacjQ o 
magicznym zastosowaniu tych skutkow. Jesli mag o to 
poprosi, ten pryncypaf moze poinformowac go o 



chemicznych sktadnikach i oryginalnych substancjach, 
ktore istniej^ na innych planetach, jak rowniez o ich 
skutkach i wptywach, tj. o faktach, ktore catkowicie 
nieznane na naszej ziemi. Boria uczy go rowniez ich 
uzytecznego zastosowania nie tylko dla celow magicznych i 
kabalistycznych, lecz rowniez dla technologii i chemii. 
Prowadzony przez Boria, mag staje siQ wszechwiedz$c$ i 
wszechmocn$ osob$ w odniesieniu do mikro-jak i 
makrokosmosu i nikt poza Jednp Niespersonifikowanp Boskp 
Opatrznoscip nie moze nim rz$dzic. 

* 
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To sprowadza nas do konca opisu 360 pryncypatow strefy 
oplataj^cej ziemiQ. Kazdy mag zgodzi s\q, ze ich prawdziwe 
istnienie jest niew^tpliwie znane tylko nielicznym, tj. 
wysokim wtajemniczonym na tej ziemi. Rozmiartej pracy 
czyni niemozliwym podanie wszystkich szczegotow 
odnosnie kazdego pryncypata - mog^ jedynie opublikowac 
kilka stow 

odnosz^cych siQ do ogolnych faktow nauki hermetycznej. 
Jesli opisano by wszystko, co dotyczy kompetencji kazdego 
indywidualnego pryncypata, tj. jego pracy i obowi^zkow w 
strefie oplataj^cej ziemi^ w odniesieniu do pierwiastka 
akashy, elementow, przyczyny i skutku prawowitosci, praw 
analogii, biegunowosci, elektromagnetycznego fluidu etc., 
to mozna by napisac wi^cej niz kilkusetstronicow$ ksi^zk^ o 
pojedynczym pryncypale. Opis wielu pryncypatow, ktorych 
zakres kompetencji jest ogromny, wypetnitby nie jeden, a 
wiele takich tomow. 

Jednak te krotkie informacje o inteligencjach wystarcz^ 
dojrzatemu magowi jako niezb^dne wskazowki i wtasnie to 



jest prawdziwym celem tych opisow. Jesli mag chce 
skontaktowac siQ z okreslon$ inteligencj$, odnajdzie do tego 
ogromn$ liczbQ mozliwosci. 

Z pewnosci$ zwrocito uwag$ maga to, ze wiele pryncypatow 
posiada podobny, czy nawet taki sam zakres kompetencji. 

To zatozenie staje si$ jeszcze bardziej widoczne ze wzgl^du 
na to, ze przedstawitem odpowiedzialnosci pryncypatow z 
hermetycznego punktu widzenia. Mag z pewnosci^ przyjmie 
to dobrze, gdyz daje mu to wi^cej mozliwosci do wyboru. 
Pozniej moze on zdac sobie spraw^, ze pomimo iz istnieje 
okreslone podobienstwo zakresu kompetencji, to metody, 
instrukcje i zasady dziatania kazdego pryncypata s$ 
zupetnie rozne. Oznacza to, ze mag moze przeksztatcac 
swoje zyczenia w rzeczywistosc w rozny sposob i poprzez 
zupetnie rozne srodki i nie jest zalezny od tylko jednej 
metody czy instrukcji podawanej przez tylko jednego 
pryncypata. Jest to rowniez powodem, dla ktorego 
niemozliwe jest opublikowanie tutaj wszystkich instrukcji, 
ktore mogtoby zostac podane magowi dla realizacji jego 
zyczen, abstrahuj$c od faktu, ze wiele pryncypatow nalega, 
by ich metody pozostaty tajemnic$. 

Zatem, pomimo tego, ze strefa oplataj^ca ziemi^ jest czyms 
dose nowym, do tej pory nieznanym magowi, to jest ona 
niezwykle wazna. Do tej pory nie byto zadnej osoby pisz^cej 
o astrologii czy kabale, ktora bylaby w stanie powiedziec 
cokolwiek o istnieniu strefy oplataj^cej ziemiQ. Astrolog, 
ktory jest rownoczesnie wyksztafconym magiem, b^dzie w 
stanie poszerzyc swoj$ wiedzQ poprzez studiowanie 
informaeji o istnieniu strefy oplataj^cej ziemiQ, podanych w 
tej pracy. Dowiaduj^c si$ o okreslonych wptywach, nie tylko 
b^dzie on w stanie zastosowac swoj$ wiedz^ o zodiaku i 
planetach - ktore s$ astrologicznym banatem - 



dla swoich kalkulacji, lecz b^dzie rowniez w stanie wzi$c 
pod uwag^ wptyw strefy oplataj^cej ziemiQ na los ludzi. Z 
astrologicznego punktu widzenia, strefa oplataj^ca ziemi^ 
moze bye uwazana za ekliptyk^ naszej ziemi podzielon$ na 
360 stopni. Wedtug miary czasu, wptyw kazdego pryncypata 
na kazdym miejscu naszej ziemi trwa cztery minuty, gdzie 
wptyw pierwszego pryncypata zaezyna siQ o wschodzie 
stonca i powraca z nast^pnym wschodem stonca. Jesli na 
przyktad astrolog zna doktadn$ minuty urodzin cztowieka, 
latwo b^dzie mu wypracowac to, na sympatii ktorego 
pryncypata ten cztowiek moze polegac. Bior$c pod uwag$ 
strefy oplataj^c^ ziemi^ moze tez okreslic talenty ukazuj^ce 
siQ w cztowieku. Jesli zatem astrolog przy pracy z 
horoskopem wezmie pod uwag$ rowniez gwiezdne 
konstelacje, to uzyska niebywate rezultaty. A jesli nie tylko 
patrzy on na horoskop z mantyeznego punktu widzenia, ale 
rowniez dodaje do niego wszystkie korzystne planetarne 
konstelacje, ktore moze okreslic dla danego stopnia 
ekliptyki, to b^dzie w stanie wejrzec gt^boko w syntetyczn$ 
astrology i powi^kszyc swoj$ wiedzQ w sposob, jaki nigdy 
nie bytby mozliwy poprzez zastosowanie zwyczajnych 
astrologicznych faktow. 

Taki astrolog wypracuje na przyklad wptyw kosmicznych 
elementow sfer na nasz fizyezny swiat w zupetnie inny 
sposob i b^dzie patrzyt na niego z zupetnie innego punktu 
widzenia, niz 144 

czynit to wczesniej. Robi^c tak, b^dzie on duzo blizej 
prawdy niz do tej pory. 0 syntetyeznej astrologii i jej 
odniesieniu do catej hermetyeznej nauki, wt^czaj^c w to 
fakty o strefie oplataj^cej ziemi^, mozna by napisac caty 
opasty tom, co zamierzam zrobic w pozniejszym czasie, o ile 
Boska Opatrznosc da mi ku temu impuls. 



Astrologicznie wyksztatcony mag moze zatem uznac za 
praktyczne okreslenie doktadnego czasu wptywu tej 
inteligencji czy pryncypata strefy oplataj^cej ziemiQ, 
ktorego chce przywolac po raz pierwszy. To utatwi jego 
pracQ. Oczywiscie dla dobrze wyksztalconego maga nie jest 
konieczne trzymanie siQ wyliczonego czasu przy 
przeprowadzaniu ewokacji. 

Razem z pozytywnymi pryncypatami strefy oplataj^cej 
ziemiQ dziataj$ rowniez przeciwne inteligencje, ktore 
reprezentuj$ negatywny pierwiastek w swoim zakresie mocy. 
Celowo pomin^tem opisy negatywnych pryncypatow, ich 
imion czy piecz^ci, by powstrzymac maga przed wszelkimi 
niekorzystnymi eksperymentami. 

Mag b^dzie chciaf skontaktowac si$ tylko z tymi 
pryncypatami, ktore odpowiadaj$ jego wfasnym ideom. 
Gdyby chciat zwiedzic ca\§ strefy oplataj$c$ ziemi^ ze 
wszystkimi jej pryncypatami i innymi istotami, to jedno 
wcielenie bytoby zbyt krotkim czasem, nawet gdyby miato 
trwac sto lat. Patrz^c na to z samego teoretycznego punktu 
widzenia, mag b^dzie przekonany, ze pryncypaty s$ w 
stanie odkryc przed nim najwyzszy rodzaj m$drosci, 
dostarczyc mu najgt^bszej wiedzy, oddac mu do dyspozycji 
najwyzsze moce, otworzyc wrota i utorowac drog$ do 
najwi^kszych magicznych zdolnosci. Wtedy nie istnieje na 
ziemi nic, czego mag nie bytby w stanie osi$gn$c, gdyz 
posiada wszelkie klucze do m^drosci, mocy i autorytetu. Jest 
wtedy w stanie spetnic kazde zyczenie. 

Rozdziat 4 

Inteligencje sfery Ksi^zyca 

Kiedy mag wystarczaj^co zaznajomi siQ ze strefy oplataj$c$ 
ziemiQ, tak ze posiada kontakt z niektorymi pryncypatami, 



szczegolnie mistrzami magii, to moze zacz$c proby 
nawi^zania kontaktu z inteligencjami sfery Ksi^zyca, 
poprzez podroz mentaln^ albo poprzez odpowiednio 
zaaranzowane ewokacje, czy to w fizycznym swiecie, czy w 
strefie oplataj^cej ziemiQ, czy nawet bezposrednio w sferze 
Ksi^zyca. W tym momencie musi on miec wystarczaj^co 
duzo informacji od jednego z wielu pryncypatow strefy 
oplataj^cej ziemi^, tj. musi przejsc okreslone ksztatcenie 
aby bye w stanie kontrolowac sfer$ Ksi^zyca. 

Najlepiej, jesli pierwsze podroze do sfery Ksi^zyca mag 
przeprowadza w towarzystwie pryncypata strefy oplataj$cej 
ziemiQ, o ile posiada on przede wszystkim bezbt$dn$ 
kontrolQ nad wynoszeniem si$ do innych sfer. Osobisty 
przewodnik, Guru, rowniez moze wprowadzic maga do sfery 
Ksi^zyca pod$zaj$c za nim myslami podezas jego 
mentalnych w^drowek czy dziatan ewokacyjnych 
bezposrednio do sfery Ksi^zyca. Dobrze wyksztatcony mag, 
ktory uwaznie wykonywat moje instrukcje podane w 
pierwszej pracy, Wtajemniczenie do Hermetyzmu, moze 
bezpiecznie przeniesc si$ do sfery Ksi^zyca rowniez bez 
przewodnika i zadnej wyj^tkowej pomocy. Po okreslonym 
czasie przyzwyczai siQ on do oscylacji sfery Ksi^zyca, ktore 
s$ zupelnie inne od tych w strefie oplataj^cej ziemi^, w 
swiecie fizycznym i w krolestwach elementow. Gdy tylko 
mag pokona pierwsze trudnosci, poczuje siQ tutaj jak w 
domu, tak samo jak i w pozostatych sferach. 

Ksi^zyc, b$d$c najblizszym s$siadem ziemi i jej satelit$, jest 
od niej catkowicie zalezny. 

Podezas swoich mentalnych w^drowek mag odkryje, ze na 
ksi^zycu nie istnieje zadna zywa 145 

istota i ze nie ma tarn zadnej wegetaeji, a tym samym, 
rowniez zadnych ludzi. Ksi^zyc - 



podobnie jak ziemia - otoczony jest przez sfer$, ktor$ 
wtajemniczeni nazywaj^ sfer$ Ksi^zyca. 

Sfera ta jest zamieszkafa przez niezliczone istoty, podobnie 
jak strefa oplataj^ca ziemiQ. 

Podanie petnego wypisu wszystkich istot strefy Ksi^zyca 
wypetnitoby niezliczone ilosc stron, a zatem jest niemozliwe 
z technicznego punktu widzenia. Wtajemniczeni sfery 
Ksi^zyca, podobnie jak wtajemniczeni strefy oplatajece 
ziemiQ, zostali wyznaczeni przez Boske Opatrznosc do 
wykonywania roznych zadan; s$ oni wyposazeni w specjalne 
zdolnosci i moce i moge wywotywac okreslone przyczyny, a 
z nimi rowniez okreslone skutki, bezposrednio w sferze 
Ksi^zyca, jak rowniez i na naszej ziemi. Dziatajec ze sfery 
Ksi^zyca, niektore inteligencje s$ w stanie wykonac 
okreslone obowi^zki rowniez na innych planetach i ich 
sferach. Juz niektore pryncypaty strefy oplatajecej ziemie s$ 
w stanie informowac maga o magii Ksi^zyca. Nie trzeba tutaj 
wyjetkowo podkreslac, ze Ksi^zyc poprzez swoj obrot i 
kr^zenie dokota kuli ziemskiej przechodzi przez rozne 
elektromagnetyczne obszary mocy i oscylacji swojej wtasnej 
aury i aury naszej ziemi, bezposrednio przecinajec je, a 
robiec to, wptywa na istnienie i los naszej planety ziemi. 

Mag sfer jest w stanie okreslic wptyw Ksi^zyca na cztery 
stopnie ekliptyki, tj. strefy oplataj^cej ziemi^ i dzi^ki swojej 
wiedzy o prawach analogii, rowniez jego wptyw na sam^ 
strefy oplataj^c^ ziemiQ i na nasz fizyczny swiat. 
Doswiadczony mag ma dowolnosc wykorzystywania swojej 
wiedzy o tych wptywach. Magia sfer nie jest zatem zadn$ 
fantazj^, lecz tajemn$ wiedzy, ktorej rowna si$ jedynie 
wiedza o kabale. 

Ponizej czytelnik znajdzie krotki opis 28 pryncypatow sfery 
Ksi^zyca, ktorzy posiadaj$ niezwykfy wptyw na strefy 



oplataj^c^ ziemiQ, jak rowniez i na nasz materialny swiat, tj. 
na wszystkie trzy ptaszczyzny ludzkiej egzystencji. Cz^sto 
te inteligencje S 3 uwazane za wtadcow 28 stacji Ksi^zyca, 
znanych kabalistycznemu astrologowi w zakresie swoich 
dobrych, jak rowniez i ztych funkcji. Oznacza to, ze 
wtasciwie istnieje 28 pozytywnych i 28 

negatywnych pryncypatow sfery Ksi^zyca. Te pierwsze maj$ 
zadanie tworzenia dobrych przyczyn i skutkow, a te drugie - 
tworzenia ich przeciwienstw. By przeszkodzic 

jakiemukolwiek naduzyciu ze strony czytelnika, podajQ tutaj 
opis jedynie 28 pozytywnych pryncypatow strefy Ksi^zyca. 
Jesli mag chce uzyskac tymczasowy kontakt z negatywnymi 
pryncypatami, moze go nawi^zac bez obawy o jakikolwiek 
zty wptyw na ciato i duszQ. 

Niewielu wtajemniczonych zna imiona i piecz^cie 
pryncypatow sfery Ksi^zyca. Przytoczone tutaj fakty oparte 
s$ na czQstych osobistych kontaktach ze wszystkimi 
rodzajami istot i pryncypatow ze wszystkich sfer, wt^czaj^c 
w to oczywiscie, rowniez te ze sfery Ksi^zyca. 

Fig. 1: Ebvap- jest imieniem pierwszego pryncypata sfery 
Ksi^zyca. Jego zadaniem jest kontrolowac regularnosc 
przyptywow. Jest on doskonatym inicjatorem w zakresie 

elektrycznego i magnetycznego fluidu oraz ich uzycia w 
magii ksi^zyca. Jesli mag uwaznie zastosuje wyttumaczenia 
tego pryncypata i wykona wszystko tak, jak jest mu 
przekazane, to poprzez magnetyczny wptyw ksi^zyca i 
elektryczny fluid ziemi b^dzie w stanie wytworzyc w strefie 
oplataj^cej ziemiQ oraz w naszym fizycznym swiecie takie 
zjawiska na wszystkich trzech ptaszczyznach, mentalnej, 
astralnej i fizycznej, ktore nie ust$puj 3 cudom. Poza tym, 
Ebvap i jego stugi chronic maga przed wszelkimi 



niekorzystnymi wptywami, jakie moze napotkac podczas 
swojej pracy z wplywami ksi^zyca. Pierwszy pryncypat sfery 
ksi^zyca moze ponadto odkryc przed magiem wielk$ liczbQ 
tajemnic, ktore do tej pory pozostawaly przed nim ukryte. 

Fig. 2: Emtircheyud- jest drugim pryncypatem sfery 
Ksi^zyca. Jest on odpowiedzialny za kontrolowanie rytmu w 
naszym fizycznym swiecie. Ten rytm jest tworzony przez 
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odpowiednie inteligencje strefy oplataj^cej ziemi^ w swiecie 
przyczyn zgodnie z wol$ tego pryncypaia. Uczy on maga 
praw bio-rytmu i okresowosci naszej Ziemi oraz ich uzycia 
dla mantycznych i magicznych celow. Mag uczy si$, ze 
dziewi^c miesi^cy kobiecej ci^zy posiada specjalny zwi^zek 
z kabalistyczn$ liczb^ dziewi^c, liczb$ ksi^zyca. Co wi^cej, 
mag uzyska od tego pryncypata doktadne szczegoty 
dotycz^ce analogii pomi^dzy ksi^zycem a kobiec^ 
menstruacj^, okresowosci^, biegunowosci^ i wieloma innymi 
waznymi rzeczami. 

Fig. 3: Ezhesekis - trzeci pryncypat sfery Ksi^zyca ukazuje 
magowi, jak poprzez zbiezne wptywy sfery Ksi^zyca, moze 
on stworzyc dla siebie, w pierwiastku akashy, szcz^scie i 
wszystko co dobre. Skoro wplyw tego pryncypata zazwyczaj 
dziata na fizyczny swiat, on i jego slugi pomog^ magowi ze 
szczQsciem i sukcesem we wszystkich ziemskich sprawach. 

Fig. 4: Emvatibe- czwarty pryncypat sfery Ksi^zyca, chroni 
maga przed wszelkimi podstQpnymi sztuczkami i aktami 
zemsty wrogich ludzi. On lub jego stugi, ktore lubi oddawac 
do dyspozycji maga, odkryj^ przed nim wszelkie tajemne 
plany jego wrogow, wszelkie zamierzone akty zemsty czy 
ztej woli, zanim zostan$ jeszcze wykonane i doradzi magowi 
jak chronic si$ przed ludzmi 0 ztym nastawieniu. Duchy 



stuz$ce Emvatibe w stanie pokonac kazdy akt zemsty 
zaplanowany przez wrogich ludzi w momencie jego 
zamystu. Ten pryncypat sfery Ksi^zyca odkrywa przed 
dojrzatym magiem stowa i formuty na odp^dzanie, ktore 
pozwol$ magowi paralizowac, czy nawet zabic osobQ, czy 
cate grupy osob, w momencie ich wypowiedzenia. Mag moze 
wywotywac taki skutek z najwi^kszej 

odlegtosci. Dana osoba natychmiast umrze na atak serca. 
Oczywiscie poprzez takie stowa czy formuty mozna wywotac 
rowniez tymczasowy, czy trwaj^cy do konca zycia paraliz. 
B^d^ one jednak odkryte jedynie przed magiem, ktory nigdy 
nie pomysli nawet o naduzyciu ich. 

Fig. 6: Amzhere - jest pi$tym pryncypatem sfery Ksi^zyca, 
ktory, poza innymi rzeczami, moze wytworzyc d I a maga 
taskawosc i protekcjQ bardzo waznych osob. Uzywaj^c 
prostych kabalistycznych metod, ktore Amzhere odkryje 
przed magiem, mozna stopic serce 

najtwardszego cztowieka, mozna w przeci$gu chwili uczynic 
swojego najwi^kszego wroga przyjacielem i mozna wzbudzic 
sympatic i mitosc kazdego cztowieka, ktorym jest si$ 
zainteresowanym. Mag jest w stanie kazd$ osobQ uczynic 
ulegt$. 

Fig. 6: Enchede - szosty pryncypat sfery Ksi^zyca, jest w 
stanie wytworzyc mitosc w niewyksztatconych ludziach, w 
mQzczyznie dla okreslonej kobiety i vice versa, w kobiecie 
dla okreslonego m^zczyzny. Jednak wyksztatconemu 
magowi Enchede wyttumaczy tajemnice magii seksualnej w 
odniesieniu do magii ksi^zyca. Poza tym, nauczy ona maga 
tadowania wptywami ksi^zyca wszelkiego rodzaju 
talizmanow i amuletow zawieraj^cych kondensatory fluidow 
poprzez moc magii seksualnej. Moze to bye dokonane dla 
roznych celow, 



szczegolnie dla tworzenia mitosci, sympatii, mocy atrakcji, 
popularnosci etc. 


Fig. 7: Emrudue - jesli nie wtajemniczona w magiQ osoba 
nosi pieczQC siodmego pryncypata sfery Ksi^zyca, wykonan$ 
podczas astrologicznego okresu siodmej stacji ksi^zyca i 
wyryt$ na srebrnej plytce, to b^dzie miata ona szcz^scie i 
b^dzie odnosic sukcesy, a przede wszystkim spelni s\q jej 
kazde ziemskie zyczenie. Wyksztatcony mag, gdy nawi^ze 
kontakt z tym pryncypafem, b^dzie przez niego uczony, jak 
realizowac wszystkie swoje zyczenia poprzez moc magii 
ksi^zyca, niezaleznie od tego, czy dotycz$ one mentalnego, 
astralnego czy fizycznego swiata. Emrudue przynosi magowi 
szczQscie i sukces i lubi oddawac mu do dyspozycji swoje 
stugi. 

Fig. 8: Eneye- osmy pryncypat sfery Ksi^zyca jest 
koneserem wszystkich dyplomatycznych i politycznych 
zdarzen. Moze bye on wielce przydatny magowi pomagaj^c 
mu w polityeznej karierze i zapewniaj^c sukces we 
wszystkich dyplomatycznych sprawach. Przez to, ze ten 147 

pryncypat jest przede wszystkim mitosnikiem pokoju, 
podczas wojny asystuje on takim ludziom, ktorzy kieruj^ siQ 
wysokimi ideatami pokoju, prawdy i sprawiedliwosci. Mag 
dziataj^cy w ten sposob jest w stanie wygrac kazd$ walk^, 
kazd$ wojn^, niezaleznie od jej sposobu prowadzenia. 

Fig. 9: Emzhebyp - dziewi^ty pryncypat sfery Ksi^zyca jest 
specjalnym aniotem strozem chorych ludzi, ktorych 
schorzenie jest skutkiem niekorzystnych wptywow ksi^zyea 
b^dz ma miejsce poprzez negatywne duchy sfery ksi^zyea. 
Dotyczy to zazwyczaj epilepsji, problemow z menstruacj^, 
stanow obsesji, histerii, tanca sw. Wita, lunatykowania etc. 
Ten pryncypat 



odkrywa przed magiem jak leczyc takie choroby mog$ magii 
ksi^zyca. 

Fig. 10: Emnymar -jest imieniem dziesi^tego pryncypata 
sfery Ksi^zyca. Jest on odpowiedzialny za kontrolowanie 
okresu ci^zy i narodzin cztowieka. Razem z odpowiednim 
pryncypatem strefy oplataj^cej ziemiQ, pozwala on ujrzec 
cztowiekowi swiatto dnia. Zatem wszyscy ginekolodzy, 
potozne i ich asystencji s$ pod jego wptywem. Emnymar 
uczy maga jak uczynic porod bezbolesnym w tych 
przypadkach, gdzie uwaza to za konieczne i z 
wyprzedzeniem informuje maga czy dziecko w tonie matki 
jest b^dzie chtopcem czy dziewczynk$. Moze on rowniez 
dowiedziec si$ od tego pryncypata w jakim czasie powinien 
zajsc stosunek seksualny by prokreowac dziecko tej ptci, 
jakiej chc$ rodzice. Emnymar jest protektorem wszystkich 
hipnotyzerow i ludzi zajmuj^cych siQ mesmeryzmem. 
Ukazuje magowi rozne metody na leczenie chorob poprzez 
fluid magnetyczny. Zna on srodki na catkowite wyleczenie 
chorob wenerycznych. 

Fig. 11: Ebvep - jedenasty pryncypat sfery Ksi^zyca 
umozliwia magowi uzyskanie, poprzez magiczne metody, 
szacunku ludzi, niezaleznie od rangi jak$ posiadaj$. Poza 
tym, uczy on maga tworzyc zjawiska, ktore sprawiaj$, ze nie 
wtajemniczona osoba drzy z przerazenia. 

Chociaz nie jest tatwo wejsc w bezposredni kontakt z tym 
pryncypatem, to magowi, ktory osi$gn$t dobry stopien 
magicznego rozwoju, uda si$ to dzi^ki pryncypatowi strefy 
oplataj^cej ziemiQ, b$dz dziQki jego wtasnemu Guru. Mag 
b^dzie siQ wtedy w stanie przekonac, ze ten pryncypat jest 
doskonatym inicjatorem w zakresie zjawiskowej magii 
ksi^zyca. 



Fig. 12: Emkebpe - jest imieniem dwunastego pryncypata 
sfery Ksi^zyca, ktoryjest wielkim mitosnikiem pokoju i 
szczQscia w matzenstwie oraz wsz^dzie tam, gdzie mamy do 
czynienia ze szcz^sciem, mitosci^ i sympati$. Uswiadamia 
on maga w zakresie transformuj^cej mocy prawdziwej 
mitosci. Emkebpe odkrywa przed magiem metody tworzenia 
mitosnych 

amuletow, ktore mozna natadowac poprzez magiQ ksi^zyca. 

Fig. 13: Emcheba - trzynasty pryncypat sfery Ksi^zyca, jest 
doskonatym inicjatorem odnosnie magii mumicznej w takim 
zakresie, w jakim jest ona pot^czona z wptywami ksi^zyca. 
Mag zatem uczy si$ od tego pryncypata o zwi^zku pomi^dzy 
magi^ mumiczn^ a magi$ ksi^zycow^, o jej udanym 
zastosowaniu oraz o tym, jak uzywac magicznych wptywow 
ksi^zyca. Ten pryncypat poinformuje maga o wielu 
magicznych praktykach, na przyktad wjaki bezpieczny 
sposob mozna wchodzic w gwiezdno-magiczne pakty 
poprzez moc magii mumicznej, by mag nie musiat siQ w nich 
dostownie wyrzekac swojego „ciata i duszy". 

Gwiezdno-magiczne pakty s$ wi^c wykonywane poprzez 
mumiQ, a tym samym mag jest w stanie uzyskac 
najrozniejsze skutki przy pomocy kondensatora fluidow, nie 
angazuj^c si$ w to samodzielnie, tj. nie zostawiaj^c 
jakichkolwiek niekorzystnych sladow swojej wtasnej osoby w 
swiecie przyczyn, czyli w akashy. Przez to, ze ten pryncypat 
posiada kontrolQ nad wieloma tajemnicami z tego zakresu, 
dobrze b^dzie, jesli mag go nie ominie. 

Fig. 14: Ezhobar- czternasty pryncypat sfery Ksi^zyca moze 
stanowic dla maga ogromn$ wartosc, gdyz moze on odkryc 
przed nim tajemnice tworzenia wewn^trz siebie 
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najrozniejszych okultystycznych i magicznych zdolnosci, 
ktore mozna pozniej zastosowac w innych sferach. Mag jest 
tez uczony polaryzowania mocy. Dodatkowo, jak w okreslony 
sposob wywotac lewitacjQ u siebie lub u innych osob, czy 
obiektow poprzez moc 

kabalistycznej magii ksi^zycowej, poprzez zmian^ 
polaryzacji grawitacji. Mag uczy siQ rowniez jak nabyc 
zdolnosc interpretowania symboli, ktore widzi w sferze 
Ksi^zyca poprzez moc jasnowidzenia. Ezhobar uczy maga 
rozumiec prawa sfery Ksi^zyca z magiczno-kabalistycznego 
punktu widzenia, jak rowniez praktycznie je kontrolowac. 
Ezhobar jest zatem stusznie nazywany wspaniatym 
inicjatorem w zakresie kabalistycznej magii ksi^zycowej. 

Fig. 15: Emnepe - zaden mag b^d^cy w kontakcie z 
inteligencjami sfery Ksi^zyca nie ominie skontaktowania siQ 
z tym pryncypatem, pi^tnastym we wtasciwej kolejnosci, 
gdyz moze on nauczyc maga wielu rzeczy, ktore do tej pory 
byty dla niego nieznane. Mag zostanie na przyktad 
poinformowany o wplywie boskich cech na istoty sfery 
Ksi^zyca i o tym, jak pierwiastek akashy bezposrednio 
dziata na sfer$ Ksi^zyca, a stamt^d na sfer$ oplataj$c$ 
ziemiQ. Emnepe z przyjemnosci^ opowie magowi o 
metodach, poprzez ktore moze on nabyc zdolnosc czytania 
w pierwiastku akashy przy pomocy swojego mentalnego 
data 

umieszczonego w sferze Ksi^zyca i jak z tego miejsca moze 
wywotywac magiczne skutki. 

Niemozliwe jest podanie wszystkich szczegotow i korzysci, 
jakie zostan$ zaoferowane magowi po nawi^zaniu kontaktu 
z tym pryncypatem. Zatem kazdy mag powinien dopilnowac 
realizacji kontaktu z Emnepe. 



Fig. 16: Echotasa - szesnasty pryncypat sfery Ksiezyca uczy 
maga, jak uzyskiwac kontrolQ nad negatywnymi istotami tej 
sfery, albo poprzez mentaln$ w^drowk^, albo poprzez 
ewokacjQ oraz jak sprawic, by byty mu one absolutnie 
postuszne. Rownoczesnie wprowadza on maga w rozne 
magiczne srodki ochrony, ktore nie tylko uczyni$ go nie do 
zranienia dla wszelkich niekorzystnych wptywow, lecz 
rowniez pomog$ mu stac siQ magicznym autorytetem, 

respektowanym nie tylko przez pozytywne, lecz rowniez 
przez negatywne istoty. Ten pryncypat sfery Ksiezyca jest z 
charakteru bardzo szczodrobliw$ inteligencj$, ktora z 
przyjemnosci^ b^dzie stuzyc dojrzatemu magowi kazd$ 
pomoc$ i ktora odkryje przed nim rowniez sekrety magii 
ksi^zycowej. 

Fig. 17: Emzhon - jedn$ z rzeczy szczegolnych w magii 
ksi^zycowej jest tak zwana magia odp^dzania. Pod 
przysi$g$ tajemnicy, siedemnasty pryncypal sfery Ksiezyca, 
Emzhom, moze przekazac dojrzalemu magowi doktadne 
informacje na ten temat. Odkryje on przed nim rozne 
kabalistyczne i magiczne formuty, formuty odp^dzania, 
ktore mog 3 bye uzyte dla roznorodnych celow. Na przyktad 
Emzhom zna odp$dzaj$ce formuty, dziQki ktorym wrog 
moze bye natychmiast zniszczony, czy tez takie formuty 
dzi^ki ktorym ztodzieje s$ zatrzymywani podezas swojej 
ucieczki, by nie mogli uczynic kroku dalej z ukradzionymi 
rzeczami, niezaleznie od tego, gdzie siQ znajduj$; formuty 
odp^dzaj^ce, ktore natychmiast powoduj$, ze atakuj^cy 
staje siQ sztywny i pozbawiony zycia; formuty odp$dzaj$ce, 
ktore odsun$ kazdy negatywny wptyw; formuty 
odp^dzaj^ce, ktore uczyni$ nieszkodliw$ nawet najbardziej 
wsciekf$ bestir, czy to w powietrzu na l$dzie czy w wodzie. 
Ten pryncypat 



dysponuje wieloma innymi rodzajami formut odp^dzaj^cych. 
Oczywiscie mag, ktoremu te formuty odp^dzaj^ce zostaty 
wyjawione, b^dzie mogt uzywac ich jedynie w przypadku 
najwi^kszego zagrozenia. Emzhom jest inteligencj$ bardzo 
respektowan$ w sferze Ksi^zyca. 

Wszystkie istoty ksi^zycowe patrz$ na niego z podziwem. 

Fig. 18: Emzhit- osiemnasty pryncypat sfery Ksi^zyca 
informuje maga o tajemnych metodach pozwalaj^cych mu 
na stanie si$ niewidzialnym przy pomocy magii ksi^zycowej, 
ksi^zycowej kabaty, istot ksi^zycowych i pierwiastka akashy. 
Poza tym, Emzhit informuje maga o prawach materializacji i 
dematerializacji, nie tylko w odniesieniu do ciata astralnego, 
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lecz rowniez w odniesieniu do materii fizycznej. Ten 
pryncypat slusznie jest uwazany za inicjatora w zakresie 
magicznej transmutacji. 

Fig. 19: Ezheme - jest imieniem dziewi^tnastego pryncypata 
sfery Ksi^zyca. BqcI^c oryginalnym inicjatorem, pryncypat 
ten jasno ttumaczy magowi kazdy wptyw prawowitosci i 
analogii ksi^zyca i sfery Ksi^zyca w ich odniesieniu do strefy 
oplataj^cej ziemi^ i do naszego fizycznego swiata na 
wszystkich trzech ptaszczyznach, mentalnej, astralnej i 
fizycznej oraz uczy on maga, jak praktycznie uzywac tej 
nowo nabytej wiedzy w magicznym i 

kabalistycznym znaczeniu. Mag moze od tego pryncypata 
uzyskac wi^cej wiedzy i m$drosci niz moze to sobie 
wyobrazac. 

Fig. 20: Etsacheye - dwudziesty pryncypat sfery Ksi^zyca 
jest doskonaty mistrzem wtajemniczenia, szczegolnie w 
zakresie ekstazy, ktora wywotywana jest poprzez magiczne 



tance i stosowne rytuaty w pot^czeniu z ksi^zycow^ magi$ i 
kabat$. Niewielu 

wtajemniczonych wie, ze poprzez ekstatyczne tance i 
rytuaty uwalniane s$ specjalne moce i zdolnosci. Mag dowie 
siQ o tym od tego pryncypata. Co wi^cej, mag dowie si$ od 
Etsacheye jak uzyskiwac kontrolQ nad wszystkimi wptywami 
sfery Ksi^zyca i jak gorowac nad pozytywnymi, jak i 
negatywnymi istotami ksi^zyca. Logiczne jest, ze czyni^c to, 
mag stanie s\q autorytetem w sferze Ksi^zyca. 

Fig. 21: Etamrezh - dwudziesty pierwszy pryncypat sfery 
Ksi^zyca instruuje maga jak, poprzez magiczne i 
kabalistyczne metody, stac si$ silnym i odpornym przeciw 
wszelkim widzialnym i niewidzialnym wrogom, przeciw 
kazdemu rodzajowi wptywu elementow etc. 

Mag nabywa magiczn$ nietykalnosc. Zaden cztowiek na 
ziemi nie jest w stanie skrzywdzic maga, ktory cieszy siQ - i 
pracuje pod - protekcj$ i prowadzeniem tego pryncypata 
sfery Ksi^zyca. Mag jest bezpieczny od wszelkiego 
przesladowania czy magicznego ataku. Jest w stanie 
wytrwac nawet najwi^ksze mozliwe gor$co, przechodz^c 
przez najwi^kszy ogien bez spalenia nawet jednego wtosa. 
Stosuj^c siQ do specjalnych metod, jakie ten pryncypat 

odkrywa przed nim, mag moze uczynic swoje ciato twardym 
jak diament. Jest nie do zranienia z magicznego punktu 
widzenia i jest panem wtasnego zycia i smierci. 

Fig. 22: Rivatim - od dwudziestego drugiego pryncypata 
sfery Ksi^zyca, mag uczy siQ swiadomie absorbowac fakty 
dotycz^ce czasu i przestrzeni w sferze Ksi^zyca. Jest on 
wtedy w stanie przeniesc na najwi^ksze odlegtosci nie tylko 
swoje ciato mentalne, lecz rowniez i astralne, a jesli to 
konieczne, nawet ciato fizyczne. Mag prowadzony przez 



tego pryncypata sfery Ksi^zyca moze pewnie kroczyc po 
powierzchni morza bez toni^cia w wodzie, moze wznosic siQ 
w powietrze i podrozowac przez nie, moze on pokonac 
kazd$ odlegtosc duchem, dusz$ i ciatem. Czas i przestrzen 
staj$ siQ dla maga bez znaczenia nie tylko w duchu, lecz 
rowniez w odniesieniu do astralnego i fizycznego data, a 
materia nie stanowi dla niego zadnej przeszkody. 

Fig. 23: Liteviche- mag, ktory pozyska zaufanie 
dwudziestego trzeciego pryncypata sfery Ksi^zyca, zostanie 
przez niego wtajemniczony w najgt^bsze tajemnice magii i 
kabaty i b^dzie mogt wtadac pot^znymi stowami, poprzez 
ktore b^dzie w stanie natychmiast uspokajac najwi^ksze 
sztormy na morzu, zatrzymywac przerazaj^ce erupcje 
wulkanow, zabijac cate armie, wygrywac wojny etc. 
Oczywiscie mag o wysokiej etyce nigdy nie osmieli siQ 
naduzyc stow mocy, ktorych siQ nauczyt, gdyz czyni^c to, 
sprzeciwitby si$ prawowitosci i tylko by wyrz$dzit sobie 
krzywdQ. Mag prowadzony przez tego pryncypata uzyska 
tak potQzny wptyw, nie tylko na sfer§ Ksi^zyca, lecz rowniez 
na strefQ oplataj^c^ ziemiQ i na nasz fizyczny swiat, o 
ktorym osoby nie wtajemniczone nie maj$ najmniejszego 
pojQcia. 
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Fig. 24: Zhevekiyev- jest imieniem dwudziestego czwartego 
pryncypata sfery Ksi^zyca, ktory jest stusznie nazywanym 
alchemikiem tej sfery. Wtajemnicza on maga w dziatanie 
elementow na ksi^zycu. Zhevekiyev uczy maga 
odpowiednich metod alchemicznej transformacji metali 
poprzez kontrolowanie elektromagnetycznych fluidow. Co 
wi^cej, odkrywa on przed nim sekrety prawdziwego 
magicznego odmtadzania fizycznego i astralnego data oraz 
ttumaczy mu prawa zycia i smierci obowi^zuj^ce w sferze 
Ksi^zyca, a tym samym maj^ce odniesienie do strefy 



oplataj^cej ziemi^ i do naszego fizycznego swiata. Poprzez 
pot^czenie z tym pryncypatem, mag moze uzyskac 
specjalne korzysci. 

Fig. 25: Lavemezhu - wptywanie na krolestwo roslin i 
kontrolowanie go jest zadaniem dwudziestego pi$tego 
pryncypata sfery Ksi^zyca. Odkrywa on przed magiem 
wszystkie tajemnice zycia, kietkowania i wzrostu oraz 
ukazuje mu jak opanowac to krolestwo poprzez ksi^zycow^ 
magiQ. Mag jest wtedy w stanie dowolnie przyspieszac czy 
zatrzymywac wzrost. 

Dzi^ki instrukcjom otrzymanym od tego pryncypata, mag 
jest w stanie przy pomocy ksi^zycowej magii i stosuj$c 
okreslone kabalistyczne stowa, uzyzniac w nadnaturalny 
sposob cate pola, niezaleznie od ich wielkosci, albo tez 
czynic je nieurodzajami i zmieniac w pustynie. 

Fig. 26: Empebyn - specjalnym zadaniem dwudziestego 
szostego pryncypata sfery Ksi^zyca jest wyttumaczyc 
magowi, ktory siQ z nim skontaktuje, przyczyny i skutki 
stonca i jego swiatta w mentalnym, astralnym i fizycznym 
odniesieniu do ksi^zyca i sfery Ksi^zyca, oraz powiedziec o 
skutkach tych wptywow na strefie oplataj^cej ziemi^ jak i na 
naszym fizycznym swiecie z jego krolestwami mineratow, 
roslin i zwierz^t. Empebyn informuje maga rowniez o 
wptywach, jakie swiatlo stonca wywiera na ksi^zycu, a 
stamt^d na naszych ludzkich ciatach w zakresie mentalnym, 
astralnym i fizycznym, oraz uczy go praktycznego 
zastosowania catej tej wiedzy. 

Fig. 27: Emzhabe - jest imieniem dwudziestego siodmego 
pryncypata sfery Ksi^zyca, ktory informuje maga o 
wszystkich mineratach ziemi maj^cych analogiczne 
pot$czenie z ksi^zycem i jego sfer$. Dzi^ki temu, ze 
Emzhabe jest doskonatym inicjatorem w zakresie magii 



ksi^zyca, to pot^czenie z nim moze bye dla maga wielk$ 
korzysci^. 


Fig. 28: Emzher -jest imieniem dwudziestego osmego i 
ostatniego pryncypata sfery Ksi^zyca. Mag jest przez niego 
instruowany, jak przy uzyciu magii ksi^zyea i kabaty 
uzyskac catkowit$ kontrolQ nad elementem wody w sferze 
Ksi^zyca i w naszym fizyeznym swiecie. 

Nie tylko uzyska on wtadzQ nad wszystkimi zwierz^tami 
zyj^cymi w wodzie, lecz 

rownoczesnie stanie siQ on mistrzem temperatury. Mag 
dziataj$cy wedlug instrukcji tego pryncypata moze bye 
oblany wrz^tkiem, a nie dozna zadnego oparzenia. 
Chroniony przez Emzher, mag moze dokonywac tak 
cudownych rzeezy, jak zmiana wrz^tku w lod. 

* 


To sprowadza nas do konca opisu 28 pryncypatow sfery 
Ksi^zyca. Dla pierwszej ewokacji ich piecz^cie nalezy 
rysowac w kolorze biatym b$dz srebrnym. Kazdy mag, ktory 
stat si q juz mistrzem strefy oplataj^cej ziemi^, powinien 
nawi^zac kontakt przynajmniej z niektorymi pryncypatami 
sfery Ksi^zyca, gdyz to moze si$ obrocic jedynie na jego 
korzysc, nigdy na niekorzysc. 
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Rozdziat 5 

Geniusze strefy Merkurego 

Nast^pna sfera, jak$ mag ma eksplorowac i kontrolowac to 
sfera Merkurego. Aby bye w stanie zniesc jej wibraeje, mag 
musi nauezye si$ kontrolowac wplywy i wibraeje sfery 



poprzedniej, tj. sfery Ksi^zyca. Opisowi indywidualnych 
geniuszy tej strefy towarzysz$ liczne wskazowki, co bez 
w^tpienia zainteresuje maga. 

Hermes Trismegistos, egipski arcykapfan byt bez w^tpienia 
jednym z najwi^kszych wtajemniczonych przed Chrystusem. 
W swojej ksi^dze m$drosci, znanej pod nazw$ Thoth, 
pozostawit dla potomnych najwi^ksz^ m^drosc, jaka 
kiedykolwiek moze bye uchwycona na naszej planecie. Jego 
tabula smaragdina - Tablica Hermesa - dowodzi makro- i 
mikrokosmicznych praw analogii. Osoby, ktore osi^gn^ty 
dojrzatosc konieczn$ dla ich wtajemniczenia nazywaj^ t$ 
m^drosc nauk$ hermetyczn$. Pierwotnie Ksi^ga M^drosci 
tego wtajemniezonego sktadata s\q z 78 tablic, ktore pozniej 
staty siQ powszechnie znane jako 78 

kart tarota. Pomimo, ze karty tarota zostaty z biegiem czasu 
zdegradowane i s$ uzywane do karcianych gier, to ich 
tajemne znaezenie do dzisiejszego dnia pozostaje znane 
kilku wybranym. 

Medytuj^cy mag odnajdzie powi^zania pomi^dzy 78 kartami 
tarota, a 72 geniuszami strefy Merkurego, a z szesciu 
pozostatych kart przypisze cztery do elementow i dwie do 
biegunowosci. Pierwsza karta tarota symbolizuje duchowy 
rozwoj cztowieka. W mojej pierwszej pracy, zatytutowanej 
Wtajemniczenie do Hermetyzmu, ten rozwoj jest wyjasniony 
w precyzyjnie wypracowanym systemie. Druga karta tarota 
symbolizuje pot^czenia z istotami wszystkich sfer. 
Praktyczny sposob na stworzenie takich pot$czen jest 
wyjasniony w niniejszej ksi^zee. Trzecia karta tarota 
wskazuje na j^zyk kosmiezny, kabatQ, ktor$ zajm^ si$ 
szczegotowo w mojej trzeciej pracy, Klucz do prawdziwej 
kabaly. 



Wedtug zapisow pozostawionych potomnym, Hermes 
Trismegistos byt reprezentantem 

wyzszej wiedzy, znakomitym przyktadem ludzkiej 
inteligencji i oswieconego ducha w analogii do sfery 
Merkurego, gdyz ta sfera jest przypisana niesmiertelnemu 
duchowi i jest do niego analogiczna. 

Chociaz 72 geniusze sfery Merkurego odpowiadaj$ liczb$ 
ilosci kart tarota, to nie s$ kolejno reprezentowane przez te 
karty, tj. jedna karta dla jednego geniusza, lecz wszystkie s$ 
symbolizowane w okreslonej cz^sci drugiej karty tarota, 
gdyz karta ta, jak juz byto wspomniane, reprezentuje cat$ 
magiQ sfer. W numerycznych pot^czeniach pomi^dzy 72 

geniuszami, a 78 kartami tarota znajduje si$ tajemny 
kabalistyczny klucz sfery Merkurego. 

Wielu kabalistow bl^dnie uwaza 72 geniusze sfery 
Merkurego za Szemhameforasz. , tj. 

niewymawialne imiQ Boga sktadaj$ce si$ z 72 liter. Lecz tak 
zwany Szemhameforasz, niewymawialne imiQ Boga, 
wyrazone jest przez cztery symboliczne litery JOD-HE-VAU- 
HE, tak zwany Tetragram czy Adonai. 

Prawdziwy wtajemniczony i kabalista jest jednak w petni 
swiadomy faktu, ze imiona zaopatrzone w liczby s$ 
numerycznym kluczem do metod i instrukcji, numerycznym 
kluczem do wtasciwego zastosowania. Wi^cej szczegotow w 
tym temacie b^dzie mozna znalezc w ksi^zce Klucz do 
prawdziwej kabaty, ktora zajmuje si$ kabalistycznym 
mistycyzmem, magi$ formut, tj. praktyczn$ teurgi^. 
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Ponizsza lista kosmicznego porz$dku, wt$czaj$c w to strefQ 
Merkurego i jej sfery, ma zaznajomic maga ze struktur$ 
naszego wszechswiata z magiczno-kabalistycznego, tj. 

hermetycznego punktu widzenia. 

Ziemia: Najnizsz$ sfer$ jest nasz fizyczny swiat ze swoimi 
trzema krolestwami mineratow, roslin i zwierz^t. Fizyczne 
ciato cztowieka jest analogicznie pot^czone z tymi trzema 
krolestwami. 

Ksi^zyc: W swojej planetarnej funkcji wptywa na wszystko 
co ptynne na naszej ziemi. 

Jednak sfera Ksi^zyca jest analogiczna z ciatem astralnym i 
astraln$ matryc$ cztowieka. Z 

kolei wptywy „strefy oplataj$cej ziemi^" s$ analogiczne do 
witalnej energii cztowieka. 

Merkury: Jako planeta, Merkury wptywa na gazowy stan 
naszej ziemi. Mentalne ciato jest przedmiotem jego sfery. 

Wenus: Jako planeta, wptywa na ptodnosc na naszej ziemi 
w odniesieniu do krolestwa roslin i zwierz^t. Sfera Wenus 
pot$czona jest z ludzk$ sympati$, mitosci^ i ptodnosci$. 

Stance: Ta planeta wptywa na fizyczne zycie na naszej 
ziemi we wszystkich trzech krolestwach. Sfera Stonca 
utrzymuje zycie mentalnego, astralnego i fizycznego ciata 
poprzez indywidualne matryce. 

Mars: Wptywa on na wszystkie moce we wszystkich trzech 
krolestwach. Jako planeta, jest gtownie odpowiedzialny za 
pragnienie dla instynktu samozachowawczego w krolestwie 
zwierz^t, jak i w odniesieniu do ludzi. Sfera Marsa wywotuje 



w cztowieku impuls i pragnienie do zycia. Wptywa na 
charakter cztowieka, jego wartosci, ogoln$ moc i zdolnosci. 


Jowisz: Jako planeta, tworzy harmonic i prawowitosc. Z 
drugiej strony sfera Jowisza kontroluje ewolucjQ losu i 
sprawiedliwosci w cztowieku, prowadz^c go na jego drodze 
do doskonatosci i asystuj^c mu w jego wysitkach si^gania do 
Najwyzszego. 

Saturn: W swojej funkcji planetarnej wptywa na losy we 
wszystkich trzech krolestwach, mineratow, roslin i zwierz^t 
na ziemi. W swojej najsubtelniejszej formie jest nam znany 
jako eter. Z kolei sfera Saturna kontroluje los ludzi, zwany 
rowniez karm^. Najwi^kszym wptywom tej sfery cztowiek 
zawdzi^cza swoj$ zdolnosc intuicji, poprzez ktor$ ukazuje 
siQ Boska Opatrznosc, zaleznie od stopnia dojrzatosci kazdej 
osoby. W osobie niewtajemniczonej ukazuje s\q jako 
sumienie. 

Uran: Ta planeta jest odpowiedzialna za kazdy rodzaj 
magicznego rozwoju na naszej ziemi. 

Jej sfera odkrywa przed cztowiekiem wszystkie zjawiska 
magii. 

Neptun: W hierarchii kosmosu ta planeta utrzymuje ziemiQ 
w jej rownowadze. Wptywowi sfery tej planety cztowiek 
zawdzi^cza swoj$ wiedzQ o drodze do doskonatosci, jak 
rowniez swoj$ wiedzQ o j^zyku kosmicznym, czyli tak zwanej 
kabale. 

* 


Poza tymi sferami nie ma nic poza Boskim Swiattem, 
niepojmowalnym i nieopisywalnym, zwanym przez nas 
Bosk$ Opatrznosci$. W naszej kosmicznej hierarchii nie 
istnieje nic wyzszego niz to. 



153 


W kabale, kosmiczna hierarchia ze wszystkimi swoimi 
wpfywami nazywana jest Kabalistycznym Drzewem Zycia. 
Wi^cej szczegofow na ten temat mozna znalezc w mojej 
trzeciej ksi^zce, Klucz do prawdziwej kabaty, ktora jest 
opisem praktycznego uzycia kabaty. 

Wracaj$c do strefy Merkurego, jeszcze raz podkreslQ, ze jego 
sfera jest analogiczna do sfery mentalnej cztowieka i ze 
geniusze sfery Merkurego wielce wptywaj$ na ducha, tj. 
ciato mentalne kazdego czlowieka. Jesli jednak geniusz sfery 
Merkurego zamierzaf na przyktad wptyn^c na astraln$ sfer$ 
czlowieka, to zgodnie z prawami analogii musiatby dzialac 
poprzez sferq Ksi^zyca i strefy oplataj$c$ ziemiQ, by jego 
wplyw zadziatal. Mag musiatby zrobic to samo. 72 geniusze 
strefy Merkurego s$ wspomniane w wielu kabalistycznych 
ksi^zkach, lecz s$ one opisane jako niezalezne geniusze, z 
pomini^ciem ich przynaleznosci do specjalnej sfery. Zaden z 
autorow tych ksi^zek nie wiedzial o prawdziwych funkcjach 
72 geniuszy strefy Merkurego, ani tez zaden z nich nie 
kontaktowat s\q z nimi osobiscie. Imiona geniuszy s$ 
poprawne, lecz piecz^cie rysowane i publikowane w tych 
ksi^zkach s$ tak niekompletne, ze w$tpliwe staje si$, czy 
kiedykolwiek byly one oparte na oryginatach. 

Nigdy nie bylem usatysfakcjonowany samymi 
przypuszczeniami i zawsze chciafem 

oszcz^dzic ludziom czasu na dalsze poszukiwania, wi^c 
osobiscie skontaktowatem si$ ze wszystkimi 72 geniuszami 
sfery Merkurego i podajQ tutaj ich prawdziwe piecz^cie i 
krotkie opisy zakresu kompetencji. Litery, ktore towarzysz$ 
niektorym piecz^ciom reprezentuj$ tajemne klucze, ktore 
mag, po skontaktowaniu siQ z danym geniuszem, zrealizuje i 
pojmie. 



PieczQcie tych geniuszy dla pierwszej ewokacji s$ zazwyczaj 
rysowane w kolorze zottym. 

Trzeba jednak uwazac, by znaki byty odtwarzane w tych 
samych kolorach, co w ilustracyjnej cz^sci tej ksi^zki. 

Zdarza s\q czasem, ze geniusz chce by jego piecz^c byla 
rysowana w innym kolorze. Mag zawsze musi ustuchac 
takiego z$dania. 

Fig. 1: Vehuiah - jest imieniem pierwszego geniusza sfery 
Merkurego. Mag uczy siQ od niego jak wzmacniac s\\§ woli i 
jak uczynic sw$ wiar$ tward$ jak skata, by moc, dzi^ki tym 
zdolnosciom, zwi^kszyc moc swojego przekonania w taki 
sposob, by bezposrednio 

wywotywac prawdziwe cuda. Ten geniusz przekaze magowi 
tajemnicQ szybkiego osi^gania specjalnych rodzajow 
magicznych zdolnosci. 

Fig. 2: Jeliel- drugi geniusz sfery Merkurego wtajemnicza 
maga w tajemnice mitosci i sympatii. Przez to, ze ten 
geniusz wie wszystko o sekretnych tajemnicach seksualnej 
magii, przygotowany jest odkryc je przed dojrzatym 
magiem. Mag, ktory jest w kontakcie z tym geniuszem 
b^dzie rowniez nauczony, jak zmieniac wrogosc w przyjazn, 
jak moc$ magii wzbudzac mitosc w m^zczyznie i kobiecie, 
jak zwi^kszac tQ mitosc, b$dz, jesli to konieczne, jak j$ 
zmniejszac; jak stac siQ panem mitosci; jak sprawiac, by 
ztodzieje zwracali skradzione dobra; jak w rozny sposob 
odp^dzac mordercow i innych przest^pcow; jak powodowac 
b$dz 

uciszac trzQsienia ziemi; jak, poprzez specjalne metody, 
rozumiec i bye w stanie mowic kazdym j^zykiem ziemi; jak 
uzyskac respekt, moc i bogactwo i odwrotnie - jak sprawic, 



by nie warci tego ludzie utracili swoj$ reputacjQ i bogactwo. 
Kontakt z tym geniuszem przyniesie magowi wiele korzysci. 

Fig. 3: Sitae!- trzeci geniusz jest doskonatym ekspertem w 
zakresie hipnozy, sugestii i telepatii. Uczy on maga 
zdolnosci stawania si$ doskonatym mistrzem ludzi i zwierz^t 
poprzez ztudzenie, oslepienie etc. Poza tym, mag otrzyma 
instrukcje w zakresie sztuki tatwego odczytywania 
przesztosci, terazniejszosci i przysztosci w pierwiastku 
akashy. 

Fig. 4: Elemiah - czwarty geniusz instruuje maga nie tylko, 
jak zostac panem wtasnego losu, lecz rowniez jak 
kontrolowac losy innych ludzi i zwierz^t. Co wi^cej, mag 
uczy siQ jak tadowac magiczne stowa poprzez metody 
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akashy, by wywotaty poz^dany skutek w mentalnym, 
astralnym b^dz fizycznym swiecie oraz, jak poprzez rozne 
pasywne metody, skontaktowac si$ ze zmartymi. 

Fig. 5: Mahasiah- pi$ty geniusz uczy maga uzyskiwac petn$ 
kontrolQ nad elementami poprzez specjalne kabalistyczne 
metody i bez trudu tworzyc wszelkie mozliwe rodzaje 
zjawisk; poprzez magiQ i kabatQ udanie leczyc nieuleczalne 
choroby, rozumiec prawa analogii w mikro- i makrokosmosie 
oraz, czyni^c to, penetrowac gt^biQ m$drosci. 

Fig. 6: Lei ah el - jest szostym geniuszem sfery Merkurego. 
Jako inicjator tajemnic seksualnych, pokazuje magowi, jak 
przy pomocy magii seksualnej tworzyc magiczne tadunki. 

Ten geniusz szczegolnie lubi tadowac magi^ mitosn$ 
talizmany i amulety i zaznajomi maga ze wszystkimi 
pomocami stuz^cymi do tego celu. Moze on podac magowi 
doktadn$ 



informacjQ o wszystkich dziedzinach nauki znanej ziemi. 
Poza tym, moze on go nauczyc jak, poprzez specjalny 
proces, tworzyc zakl^cia szcz^scia i talizmany ochrony. Ten 
geniusz jest przyjacielem wszystkich artystow i jesli mag 
sam jest artyst$, to b^dzie przez niego szczegolnie 
inspirowany. 

Fig. 7: Achaiah - siodmy geniusz instruuje maga w 
nast^puj^cym zakresie: jak zrobic szybk$ karier^ w magii 
stosuj^c odpowiednie metody, jak wrogow uczynic 
przyjaciotmi, jak siQ zaprzyjazniac, jak wzbudzac mitosc i jak 
w pierwiastku akashy odczytywac los 

indywidualnych osob, jak rowniez i los catych narodow. 

Fig. 8: Kahetel- jest imieniem osmego geniusza sfery 
Merkurego. Ten geniusz uczy maga kontrolowac 
elektromagnetyczny fluid poprzez magiQ elementow, 
pozwalaj$c mu tworzyc najrozniejsze zjawiska natury. Mag 
jest rowniez uczony przez tego geniusza, jak przy pomocy 
elektromagnetycznego fluidu wptywac, pozytywnie czy 
negatywnie, na wzrost roslin. 

Nauczywszy si$ od tego geniusza okreslonych pot^znych 
stow, mag b^dzie w stanie powodowac deszcz, snieg, burzQ, 
sztorm etc., oraz zatrzymywac je. 

Fig. 9: Aziel- dziewi^ty geniusz uczy maga Boskiej 
Sprawiedliwosci i Boskiego Mitosierdzia i ukazuje mu, jak 
gt^boko te dwie boskie cechy przenikaj$ ptaszczyzny i sfery. 
Prowadzony przez tego geniusza, mag nauczy siQ uspokajac 
wrogow, wzbudzac mitosc i czynic pokoj. 

Mag b^dzie tez wtedy wiedziat, jak chronic s\q moc$ magii 
przed swoimi najwi^kszymi wrogami i ich atakami; nauczy 
siQ jak stawac si$ stawnym i bogatym. Lecz Aziel informuje 
rowniez maga o wszystkim, co istnieje pod powierzchni$ 



ziemi, o ukrytych skarbach, metalach, jak i podziemnych 
wodach. 

Fig. 10: Aladiah - jest dziesi^tym geniuszem. Uczy on maga 
okultystycznej anatomii czlowieka, jego harmonii i 
dysharmonii oraz ukazuje mu, jak w sposob kabalistyczny 
chronic siQ przed nieharmonijnymi wplywami i jak odkrywac 
przyczyny chorob i udanie je leczyc. 

Aladiah jest doskonatym inicjatorem w zakresie chemii i 
alchemii oraz magii i kabaty. 

Instruuje on maga w zakresie uzywania mocy i roslin dla 
roznych magicznych praktyk. 

Fig. 11: Lauviah - jedenasty geniusz zaznajamia dojrzatego 
maga z formutami odp^dzaj^cymi, poprzez ktore moze on 
wptywac na szalej^ce burze oraz zwalczac i odp^dzac 
wrogow. B$d$c inicjatorem, Lauviah moze instruowac maga 
w zakresie nauki wojskowej, moze uczyc go jak stac siQ 
magicznym autorytetem i jak stac si$ stawnym i 
honorowanym cztowiekiem. Dodatkowo, ten geniusz pomoze 
magowi rozwi^zac najtrudniejsze problemy z zadziwiaj$c$ 
tatwosci$. 

Fig. 12: Hahaiah - dwunasty geniusz jest inicjatorem w 
zakresie praw analogii i uczy j^zyka symboli, tj. jak 
wtasciwie interpretowac wszystkie symbole, nawet te 
najbardziej 155 

skomplikowane i odwrotnie - jak kazd$ ide$ wyrazac za 
pomoc$ symboli. Dzi^ki niemu mag rozwi^zuje 
najtrudniejsze problemy w nauce hermetycznej, odkrywa 
przed nim gt^bokie prawdy i sekretne tajemnice, ktore do 
dzisiaj zostaty zrozumiane przez niewielu magow. Ten 
geniusz jest rowniez doskonatym inicjatorem w zakresie 
magii i kabaty. DziQki swoim mocom, jest on w stanie 



przemienic najbardziej zatwardziatych wrogow w przyjaciot, 
zwi^kszac mitosc pomi^dzy przyjaciotmi i wiele innych 
rzeczy. 

Fig. 13: Jezalel- trzynasty geniusz pomaga wszystkim 
pisarzom i artystom inspiruj$c ich i zapewniaj$c im sukces. 
Pokazuje on magowi srodki i sposoby na stanie si$ 
doskonatym mowcQ. Asystuje on politykom budz$c i 
zwi^kszaj^c w nich dar oratorski. Specjalne metody, jakie 
ten geniusz ma do swojej dyspozycji, prowadz$ do czystego 
intelektu i dobrej pami^ci, do osi^gni^cia doskonalego daru 
percepcji i btyskotliwosci w kazdym zakresie. DziQki pomocy 
Jezalel, mag moze wywotac dla siebie przychylnosc bardzo 
waznych osob, zapewnic sobie sukces w sprawach 
mitosnych, poznac tajne plany swoich wrogow i wiele innych 
rzeczy. 

Fig. 14: Mebahel- czternasty geniusz pomaga wygrywac 
wojny, by realizowac plany dla pokoju, inspiruje on 
politykow i pomaga im wykonywac ich plany. B^d^c 
wyj^tkowym przyjacielem sprawiedliwosci, ten geniusz 
chroni przed niesprawiedliwosci^ i pomaga zatatwiac sprawy 
prawne w sposob prawowity. Pomaga wydostac si$ z 
wi^zienia osobom niewinnie skazanym. Ten geniusz nauczy 
maga sztuki czytania w myslach innej osoby, a poza tym, 
moze wykryc i kontrolowac jego przesladowcow i wrogow. 

Fig. 15: Hariel- pi^tnasty geniusz sfery Merkurego jest 
doskonatym inicjatorem w zakresie filozofii okultystycznej, 
magii i kabaty. W samej sferze Merkurego, jest on rowniez 
inicjatorem w zakresie ewokacji. Dostarcza magowi srodkow, 
dzi^ki ktorym moze on chronic siQ przed negatywnymi 
istotami tej sfery. Hariel uczy maga, jak indukcyjnie i 
dedukcyjnie uzywac wptywu strefy Merkurego na wszystkich 
trzech plaszczyznach naszej egzystencji. 



B^d^c wielkim mitosnikiem pokoju, ten geniusz moze, jesli 
to konieczne, wywotac okolicznosci, ktore doprowadz^ do 
pokoju. Jesli mag potrzebuje protekcji bardzo waznych osob, 
to ten geniusz rowniez b^dzie mu w stanie pomoc. 

Fig. 16: Hakamiah - jest imieniem szesnastego geniusza 
sfery Merkurego, ktory, poprzez stosowanie okultystycznych 
srodkow, pomoze magowi uzyskac honor, renorriQ, chwatQ i 
bogactwo. Jesli mag tego chce, Hakamiah moze rowniez 
sprawic, ze kobiety b^d$ go kochaty i powierzy mu sekret 
udanego leczenia kobiecej bezplodnosci oraz poinformuje 
maga o amuletach, ktore stuz$ temu celowi. 

Fig. 17: Lanoiah - siedemnasty geniusz uczy maga, jak 
mentalnie, astralnie i fizycznie spogl$dac w przesztosc, 
terazniejszosc i przyszlosc w pierwiastku akashy, zwtaszcza 
w odniesieniu do wynalazkow technologicznych. Rozne 
nowe wynalazki w technice, chemii i elektrycznosci maj$ 
miejsce dzi^ki inspiracjom tego geniusza. Jego intuicja jest 
przyczyn$ wielkiego sukcesu muzykow i kompozytorow w 
odniesieniu do ich sztuki, jak rowniez i w odniesieniu do 
publicznosci. Lanoiah jest znany jako doskonaty inicjator w 
zakresie magii muzyki. Mag odkryje w nim rowniez 
nauczyciela kosmicznej metafizyki. 

Fig. 18: Kaliel- osiemnasty geniusz jest doskonatym 
inicjatorem w zakresie wysokiej magii i kabaty, a mag, ktory 
wejdzie z nim w kontakt, moze dzi^ki jego pomocy osi$gn$c 
wiele rzeczy. Moze on na przyktad dowiedziec siQ o magii 
formut, pot^znych stowach, ktore w nagtym wypadku mog$ 
bye wypowiedziane przez maga, a ich skutkiem b^dzie 

natychmiastowa pomoc istot Merkurego. W magii takie 
formuty s$ nazywane magiczno-kabalistycznym woianiem 
rozpaezy i mag b^dzie uzywat ich tylko w przypadku 
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niebezpieczenstwa, gdyz uzywaj$c takiego wotania 
rozpaczy moze natychmiast zabic swoich wrogow. Kaliel 
informuje maga o roznych rodzajach magicznych formut i 
ich uzyciu: na przyktad, jak poprzez wymowienie 
odpowiedniej magicznej formuty stawac si$ 

niewidzialnym mentalnie, astralnie i jesli to konieczne, 
rowniez fizycznie; rowniez, jak dematerializowac siQ 
mentalnie, astralnie i psychicznie, by stac si$ na nowo 
widocznym w mozliwie najodleglejszym miejscu. Kaliel uczy 
maga sztuki pokonywania czasu i przestrzeni i stawania si$ 
doskonatym mistrzem w akashy. Jesli mag tego chce, Kaliel 
odkryje przed nim wszystkie ziota i szlachetne kamienie 
niezb^dne dla magicznej nauki oraz powie mu, jak ich 
uzywac w alchemii jako kondensatorow fluidow i jak je 
magicznie tadowac. Mag odnajdzie w tym geniuszu 
przyjaciela, doradcQ i asystenta w wielu rzeczach. 

Fig. 19: Leuviah - dziewi^tnasty geniusz uczy maga jak 
osi$gn$c wysok$ inteligencjQ, doskonat$ pami^c i wspaniaty 
os$d. Jesli mag kiedykolwiek powezmie zty krok w swoim 
dziataniu, to ten geniusz pomoze mu go skompensowac. 
Poza tym, mag b^dzie nauczony jak metodami magiczno- 
kabalistycznymi wzbudzac, czy zwi^kszac mitosc u 
m^zczyzn i kobiet, przyjaciot i wrogow. 

Fig. 20: Pahaliah - dwudziesty geniusz informuje maga o 
prawowitosci mikro- i makrokosmosu, wtajemnicza go w 
ewolucjQ cztowieka i ttumaczy mu prawdziwe znaczenie 
ascezy i magicznej rownowagi, a co wi^cej, ttumaczy 
rowniez syntezQ wszystkich religijnych systemow naszej 
ziemi z hermetycznego punktu widzenia, by mag byt w 
stanie oddzielic ziarna od plew. Poza tym, Pahaliah sprawia, 
ze mag zdaje sobie sprawl z roznych skutkow Boskich Cech 
na wszystkich trzech ptaszczyznach. 



Fig. 21: Nelekael- jest imieniem dwudziestego pierwszego 
geniusza sfery Merkurego. Jest on doskonalym inicjatorem 
calej nauki hermetycznej. Pomaga on okultystycznym 
pisarzom poprzez inspiracjQ i daje im wielk$ moc wyobrazni. 
Osobie szukaj^cej prawdy zapewnia odpowiednie srodki dla 
jego studiow i pozwala mu skontaktowac si$ z prawdziwym 
nauczycielem magii, Guru. Jego metody, instrukcje i formuty 
chronic maga przed 

negatywnymi wplywami kazdej sfery. Daje on dokladne 
informacje w zakresie magicznych mocy ziol i szlachetnych 
kamieni, ktore s$ szczegolnie wazne w magii, kabale i 
alchemii, jak rowniez w zakresie pierwiastka akashy i sztuki 
czytania w nim. 

Fig. 22: Jeiaiel- dwudziesty drugi geniusz pomaga magowi 
stac siQ, poprzez magiQ i kabalQ, respektowanym i bogatym 
oraz pozwala mu zostac slawnym, jesli tego chce. Ustanawia 
on sukces w zawodzie i podrozy oraz odkrywa srodki 
ochrony przed wypadkami. Talizman wykonany i noszony 
zgodnie z instrukcjami tego geniusza b^dzie zawsze chronil 
przed kazdym rodzajem niedogodnosci. Jesli mag urodzil si$ 
jako wynalazca, odkryje w tym geniuszu doskonalego 
inicjatora, ktory poza innymi rzeczami, pozwoli mu 
spogl$dac w przeszlosc, terazniejszosc i przyszlosc by 
odnajdywac to, co go interesuje. 

Fig. 23: Melahel - dwudziesty trzeci geniusz sfery 
Merkurego, powierza magowi kabalistyczn$ formula, ktora 
b^dzie go chronic przed kazdym rodzajem broni. Amulety 
wykonane zgodnie z instrukcjami tego geniusza chronic 
przed atakami z zaskoczenia podczas podrozy. Inna 
kabalistyczna formula, jak$ ten geniusz ma do dyspozycji, 
powoduje natychmiastowe zatrzymanie najwi^kszych 
pozarow, czyni osobQ zdoln$ wytrzymac 



najwi^ksze gor$co bez spalenia si$ nawet jednego wtosa na 
ciele. Skoro ten geniusz jest rowniez zaznajomiony z 
lekarstwami ziotowymi, to moze on podac magowi doskonate 
przepisy na przygotowanie mieszanek ziot i ich dozowania 
dla leczenia chorob. 

Fig. 24: Hahuiah - dwudziesty czwarty geniusz przekaze 
magowi odp^dzaj^c^ formula, dzi^ki ktorej moze on 
kontrolowac niebezpieczne zwierz^ta, wptywac na ztodziei, 
by zwracali 157 

skradzione rzeczy, wptywac na mordercow, by przyznali siQ 
do ich haniebnych uczynkow. 

Jedno stowo mocy jest w stanie natychmiast sparalizowac 
mordercQ. W odniesieniu do magii i kabaty, ten geniusz jest 
doskonatym inicjatorem i zaznajamia maga z 
najrozniejszymi sztukami magii. Przez to, ze jest on rowniez 
dobrze zaznajomiony z magi^ formut, zna on najrozniejsze 
formuty, formuty ochronne, a niektore sposrod nich czytelnik 
odnajdzie w mojej nast^pnej pracy, Klucz do prawdziwej 
kabaty. 

Fig. 25: Nith-Haiah - dwudziesty pi$ty geniusz jest, w 
odniesieniu do magii i kabaty, najwi^kszym pierwotnym 
inicjatorem sfery Merkurego, ktory dobrze pilnuje 
wszystkich tajemnic. Pilnuje on, by przed zadn$ niegodn$ 
tego osob^, nie zostato odkryte abhisheka czy wiedza o 
magii i kabale. Z drugiej strony wtajemnicza on maga w 
najgt^bsze tajemnice magii i kabaty i pozwala mu zrozumiec 
najgt^bsze tajemnice kosmicznego porz^dku i praktycznie 
uzywac jego praw. Mag odnajdzie w tym geniuszu nie tylko 
oryginalnego inicjatora wszelkich nauk, lecz rowniez i 
najwi^kszej wiedzy, jaka kiedykolwiek moze bye uchwycona 
przez cztowieka. Nith-Haiah jest aniotem strozem wszystkich 
magow na ziemi. 



Fig. 26: Haaiah - dwudziesty szosty geniusz jest uwazany za 
protektora sprawiedliwosci i pomaga magowi b^d^cemu w 
kontakcie z nim, wygrac kazdy proces, jesli mag ma 
stusznosc. 

B$d$c przyjacielem wysokiej dyplomacji, ten geniusz moze 
pomoc magowi uczynic szybk$ karier^, jesli pracuje w 
dyplomacji. Mag jest rowniez informowany, jak zyskac 
przychylnosc bardzo waznych ludzi, jak uzyskac wiedzQ i 
bogactwo i jak przeciwstawiac si$ swoim wrogom, by odkryc 
wszelk$ zdradQ czy tajne plany i dziatania. 

Fig. 27: Jerathel- dwudziesty siodmy geniusz, moze dac 
magowi doskonaty talent do uczenia siQ j^zykow i zdobyc 
dla niego przychylnosc przyjaciela i wroga. Pozwala magowi 
widziec w pierwiastku akashy, co planuj$ jego wrogowie i 
jak moze on s\q przed nimi ochronic. Dla tego celu, geniusz 
powierza mu rozne formuty odp$dzaj$ce. Jesli mag jest 
pisarzem, Jerathel moze uczynic go stawnym zapewniaj^c 
mu doskonaty zdolnosc percepcji i ukazuj^c mu srodki i 
sposoby na osi$gni$cie tego bez problemu. 

Fig. 28: Seeiah - dwudziesty osmy geniusz informuje maga 
o pot^znej formule, dzi^ki ktorej moze na przyktad 
powodowac lub zatrzymywac pioruny i btyskawice czy tez 
ogromn$ burz$, uczy, jak tworzyc ogien nawet na najdalsz$ 
odlegtosc, czy tez jak go ugasic czy zlokalizowac, jak 
catkowicie niszczyc cate miasta i przeciwnie, jak chronic 
miasta i domy w czasach wojny, by pozostaty nietkni^te. 
Nigdy nie musisz martwic si$ o zadne naduzycie, gdyz 
przed niedojrzat$ osob$ te sekrety nigdy nie zostan$ 
ujawnione. Mag, ktory nawi^zat kontakt z tym geniuszem 
nie musi si$ niczego obawiac, gdyz jest pod specjaln$ 
ochron$. 



Fig. 29: Reiiel- dwudziesty dziewi^ty geniusz sfery 
Merkurego. Udost^pnia magowi wielkie prawdy i sprawia, ze 
rozumie on je catkowicie. Poza tym, informuje on maga o 
planach jego wrogow, czy to widzialnych czy niewidzialnych 
i daje mu rad$ jak moze siQ przed nimi chronic, jak moze 
sprawic, by zmienili oni zamyst i stali siQ jego przyjaciotmi. 
Ten geniusz jest przygotowany by odkryc przed magiem 
wiele sekretow, ktore do dzisiejszego dnia pozostaty 
nieodkryte. Moze siQ od Reiiel rowniez dowiedziec o 
kosmicznym porz$dku i zbieznych skutkach jego mocy. 

Fig. 30: Omael- jest trzydziestym geniuszem w tej 
kolejnosci i wielkim przyjacielem krolestwa zwierz^t. Jest w 
stanie informowac maga o wielu srodkach, jakie mozna 
zastosowac dla leczenia chorych zwierz^t. Jest on rowniez 
przyjacielem lekarzy, szczegolnie ginekologow i chirurgow i, 
jesli mag dziata w ktorejs z tych dziedzin, dostanie on od 
tego geniusza doskonate umiej^tnosci i zostanie 
wtajemniczony w okultystyczn^ anatomic i medycyn^. 

Omael jest rowniez dobrze zaznajomiony z chemi$ i 
alchemic, i mag moze wiele 158 

zyskac w tym zakresie. Omael daje rowniez doktadne 
informacje w zakresie edukacji prenatalnej. Mag, ktory jest 
w kontakcie z tym geniuszem, nigdy nie popadnie w rozpacz 
czy zal. Zawsze b^dzie on czut korzystny wptyw swojego 
protektora. 

Fig. 31: Lekabel - trzydziesty pierwszy geniusz jest 
inicjatorem w zakresie magii mitosci i wszystkich 
seksualnych tajemnic. Poza tym moze on instruowac maga 
w zakresie kabaty i talizmanologii oraz w sztuce nabywania 
poprzez pierwiastek akashy, b$dz poprzez uzycie swiatta, 
najrozniejszych zdolnosci magicznych, na przyktad 
jasnowidzenia, czy magicznej niewidzialnosci etc. Mag 
odnajdzie w Lekabel doskonatego nauczyciela alchemii. 



Wykonuj^c jego instrukcje mag jest w stanie dowolnie 
przedtuzyc swoje zycie. Lecz kontakt z trzydziestym 
pierwszym geniuszem sfery Merkurego owocuje wieloma 
innymi korzysciami. 

Mag moze na przyktad stac siQ bogatym cztowiekiem po 
tym, jak ten geniusz odkryje przed nim drogocenne skarby 
ukryte pod ziemi$. Mag uczy siQ, jak poprzez magiQ 
zmuszac zfodziei do zwrocenia ukradzionych rzeczy b$dz 
jak siQ poddawac. Ten geniusz odkrywa rowniez sekret tego, 
jak stac si$ utalentowanym oratorem, oraz wiele innych 
rzeczy. 

Fig. 32: Vasariah - mag odkryje, ze trzydziesty drugi 
geniusz jest wszechstronnym inicjatorem i protektorem, 
ktorego mozna wezwac w dowolnej chwili. Pomaga on 
magowi nabyc swoje prawa. Ztodzieje, rabusie, ktamcy b^d^ 
przez niego sktonieni do powiedzenia prawdy; moze on 
zapewnic doskonaty talent mowienia i instruowac maga jak 
przy pomocy kabaly nabyc takie talenty. Aby pomoc mu w 
krytycznych momentach, geniusz ten odkryje przed magiem 
potQzne formufy, poprzez ktore najsilniejszy agresor stanie 
siQ nieskuteczny. 

Ten geniusz moze instruowac maga w zakresie astrofizyki, 
magii przestrzeni i kabaty, jak rowniez wszelkich innych 
magicznych sztuk i moze rowniez asystowac artystom w ich 
profesji. Moze on rowniez odkryc przed dojrzatym magiem 
magiczne stowa, ktore uczyni$ go niewidzialnym i nie do 
zranienia przez jak^kolwiek bron. 

Fig. 33: Jehuiah - trzydziesty trzeci geniusz jest 
nauczycielem wszelkich nauk na ziemi. 

Pomaga on magowi udanie przejsc przez kazdy egzamin, 
ktory go czeka. Pozwala mu spojrzec w przesztosc, 



terazniejszosc i przysztosc wszystkich rzeczy, pozwala mu 
rozpoznawac swoich wrogow, zmieniac wrogosc w przyjazn, 
wzbudzac w mQzczyznie i kobiecie mitosc i pogt^biac 
przyjazn. Co wi^cej, uczy on maga sztuki lewitacji, 
praktycznego zastosowania praw grawitacji w magicznym 
znaczeniu, instruuje go w zakresie 

dematerializacji i materializacji ciat i innych obiektow w 
magii przestrzeni. Odkrywa przed nim najbardziej odlegte 
prawdy i asystuje magowi w rozwi^zywaniu trudnych 
magicznych problemow poprzez inspiracjQ. 

Fig. 34: Lehahiah - mag poznaje magiczne formuty na 
uciszanie szalej^cych duchow, by ostatecznie stac si$ ich 
panem i moc kontrolowac btyskawic^, piorun i burze na 
l$dzie jak i na morzu. Jesli mag, chroniony przez tego 
geniusza, jest w podrozy, statek oprze siQ najwi^kszym 
sztormom i bezpiecznie wroci do swojego portu. Prowadzony 
przez Lehahiah, mag osi$gnie wielkie rzeczy. Na specjaln$ 
prosbQ, geniusz ten wtajemniczy maga w najodleglejsze 
Boskie Tajemnice i ukaze mu wiele interesuj^cych faktow z 
zakresu magii i kabaty, a tym samym otworz$ siQ przed nim 
prawie nieograniczone mozliwosci. 

Fig. 35: Kevakiah - jest trzydziestym pi^tym geniuszem, 
ktory pokaze magowi sposoby i srodki na stanie si$ 
catkowitym panem niebezpiecznych wptywow negatywnych 
istot. 

Zmienia on najwi^kszego wroga w przyjaciela maga, tworzy 
pokoj wsz^dzie, gdziejest to poz$dane, zarowno pomi^dzy 
osobami, jak i pomi^dzy narodami i ludami. Jesli mag tego 
zechce, Kevakiah pomoze mu stac siQ bogatym i 
szanowanym. 
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Fig. 36: Menadel- trzydziesty szosty geniusz jest 
doskonatym inicjatorem w zakresie syntetycznej astrologii. 
Uczy on maga stosowania astrologicznej wiedzy do celow 
spagirycznych i alchemicznych; informuje go w jakim czasie 
i dla jakiego celu powinien wykonywac i tadowac talizmany 
oraz w jaki sposob mozna poz$dane moce zamkn$c w 

kamieniach szlachetnych moc$ magii i kabaty; mowi mu o 
doktadnym czasie, kiedy powinien zbierac ziota i o 
praktycznym zastosowaniu ich mocy dla leczenia i 
magicznych praktyk. Ten geniusz jest rowniez w stanie 
uwalniac wi^zniow, niezaleznie od tego, w jakim wi^zieniu 
siQ znajduj$. Dokonuje tego albo moc$ magii, tj. sktaniaj$c 
straznikow do otworzenia zamkow i drzwi wi^zienia, albo 
poprzez akt taski. Ten geniusz tworzy rowniez szcz^scie i 
powodzenie w zawodzie, przychylnosc waznych osob i wiele 
innych rzeczy. 

Fig. 37: Aniel - jest imieniem trzydziestego siodmego 
geniusza, ktory jest przyjacielem poetow, pisarzy, 
scenarzystow, kompozytorow i wszystkiego, co ma zwi^zek 
ze sztuk$. Mag, ktory interesuje siQ sztuk$, moze bye 
pewien, ze ten geniusz zawsze mu pomoze. Moze on zostac 
wtajemniezony nie tylko we wszystkie nauki tego swiata, 
lecz rowniez w wiele magicznych sztuk. Mag uzyska wi^cej 
informaeji o najodleglejszych sekretach natury i o catej 
okultystycznej filozofii, jak rowniez i o najbardziej 
sekretnych tajemnicach wtajemniczenia w magiQ i kabatQ. 
Aniel rozbudza w magu talent do ttumaezenia tych wysokich 
tajemnic na j^zyk intelektu. 

Fig. 38: Haamiah - ten geniusz jest bardzo popularny w 
sferze Merkurego. Ch^tnie otwiera on przed magiem 
wszystkie skarbee sfer, tj. odkrywa przed nim najgt§bsz$ 
m^drosc i czyni$c to prowadzi go do najwyzszej bfogosci. 
Trzydziesty osmy geniusz utatwia magowi jego ziemskie 



zycie wzmacniaj^c jego zdrowie, tworz^c dla niego 
zadowolenie, szcz^scie i renomQ. Ten geniusz moze spefnic 
dla maga kazde zyczenie. 

Fig. 39: Rehael- jest specjalnym inicjatorem w zakresie 
alchemii i okultystycznej anatomii. 

Trzydziesty dziewi^ty geniusz sfery Merkurego uczy maga 
tworzyc kamien filozoficzny, poprzez proces mokry, jak i 
suchy, dzi^ki czemu astralne b$dz fizyczne ciato moze 
zostac zaimpregnowane i odmfodzone. Mag jest zatem w 
stanie przedtuzyc swoje zycie na tak dtugo, jak zechce. 
Rehael jest rowniez wielkim przyjacielem dzieci i pilnuje, by 
osoby kochaj^ce dzieci - rodzice - mieli duzo dzieci. Podaje 
on doktadne informacje o wszystkich chorobach dzieci^cych 
i lubi pomagac w takich przypadkach. Ten geniusz rozbudzi 
mitosc i lojalnosc w ludziach wskazanych przez maga. 

Fig. 40: leiazel- jesli mag chce uwolnic kogos z wi^zienia, 
albo od swoich wrogow, to powinien zwrocic si$ do 
czterdziestego geniusza sfery Merkurego, ktory albo 
zaoferuje mu osobist$ pomoc, albo wplynie na tych ludzi 
poprzez swoje stugi, ktore b^d^ w stanie uwolnic dan$ 
osobQ. Rzeczami, jakich mag moze siQ nauczyc od leiazel 
s$: magiczna dematerializacja i ponowna materializacja 
obiektow nawet na najwi^ksze odlegtosci; moc wptywania 
na ludzi, zwierz^ta i obiekty fizyczne poprzez magiQ 
elementow; odkrywanie przesztosci, 

terazniejszosci i przysztosci kazdej osoby b$dz rzeczy; 
transmutacja wrogow w przyjaciot; wywotywanie i uciszanie 
burz poprzez magiczne formuty ujawnione magowi przez 
tego geniusza; leczenie psychicznych dysharmonii - 
melancholii - poprzez magiczne formuty etc. 



Przez to, ze leiazel jest rowniez dobrym przyjacielem 
wszystkich artystow, zapewnia on sukces poprzez inspiracjQ 
i czyni ich kochanymi przez publicznosc. Tak samo jest w 
przypadku artystow, ktorzy pracuj^ jako pisarze i wydawcy 
ksi^zek. 

Fig. 41: Hahahel- jest odpowiedzialny za strategiczny 
sukces i sprawia, ze cztowiek dokonuje nowych wynalazkow 
w tej dziedzinie. Prowadzi on rowniez odkrywanie planow 
przeciwnika. Jesli eksterminacja catych armii czy 
przywotywanie burz staje si$ konieczne, ten geniusz 
udost^pni magowi niezb^dne formuty magiczne. Poza tym, 
mag zostanie nauczony, 160 

jak w zdumiewaj^cy sposob zwi^kszac kazdy rodzaj energii, 
jak bye nie do zranienia i jak rozpoznawac dziatania 
pierwiastka akashy w swiecie mentalnym, astralnym i 
fizyeznym. 

Podczas stosowania specjalnych metod ujawnionych przez 
tego geniusza, mag b^dzie w stanie wzniesc swoj^ moc do 
doskonatosci i zintensyfikowac swoj^ wiar$ i moc 
przekonania w taki sposob, ze b^dzie w stanie czynic cuda. 

Fig. 42: Mikael - mag moze bye zapoznany przez tego 
geniusza z magiczno-kabalistycznymi metodami, ktore 
uczyni$ go panem swoich wrogow, pozwol^ mu odkryc ich 
plany, a tym samym zniweczyc je zanim b^d^ mogty bye 
zrealizowane. Jest rowniez uezony jak mylic swoich 
adwersarzy i jak kierowac ich w ztym kierunku. Czterdziesty 
drugi geniusz pomaga politykom i dyplomatom tworzyc 
cudown$ karier^ i dostareza im wspaniafy prezent intuieji i 
przeczucia. 

Fig. 43: Veubiah - ten geniusz uezy maga odkrywac plany 
swoich wrogow i pokonywac kazde cele wymierzone przeciw 



niemu. Dzi^ki specjalnym metodom, jakie ten geniusz jest w 
stanie odkryc przed magiem, stanie si$ on absolutnym 
panem nad swoimi adwersarzami. Co wi^cej, nauczy si$ on 
sztuki tworzenia talizmanow, ktore oferuj$ specjaln$ 
ochron^ dla zotnierza na polu bitwy i ratuj$ go od smierci 
oraz nauczy siQ sztuki leczenia ran w przeci^gu kilku 
sekund oraz wielu innych rzeczy tego rodzaju. 

Fig. 44: lelehiah - czterdziesty czwarty geniusz sfery 
Merkurego powierza magowi, ktory siQ z nim skontaktuje, 
specjalne kabalistyczne metody, dzi^ki ktorym moze 
sprawic, ze niewidomy odzyska wzrok, gtuchy - stuch, a 
szaleniec wyzdrowieje. Co wi^cej, mag jest instruowany 
przez lelehiah w zakresie transmisji rzeczy na najwi^ksze 
odlegtosci poprzez istoty lub dematerializacjQ i ponown$ 
materializacjQ. Jest on uczony jak poprawnie czytac w 
pierwiastku akashy i jak odniesc sukces w kazdej sprawie i 
spetniac wszystkie swoje zyczenia, jak tez i zyczenia innych 
ludzi. 

Fig. 45: Sealiah - pozwala magowi rozpoznac wszystkich 
tych ludzi, ktorzy paraj^ siQ czarn^ magi^, czarodziejstwem 
i czarownictwem. Zaznajamia go z metodami, ktore pozwol^ 
mu uczynic kazdego agresora nieskutecznym i przykryc 
swoich adwersarzy tak zwanym 

magicznym kapturem, ktory uniemozliwia jakikolwiek rodzaj 
magicznego eksperymentu. 

Magiczne stworzenie takiego kaptura, ktorego zaden czarny 
mag nie b^dzie nigdy w stanie spenetrowac, jest odkrywane 
przed magiem przez tego czterdziestego pi^tego geniusza 
sfery Merkurego. Podobnie do innych geniuszy tej sfery, 
rowniez Sealiah moze zaznajomic maga z magicznymi 
stowami, ktore w momencie ich artykulacji powoduj^ 
ogromne trz^sienia ziemi i mog^ catkowicie zniszczyc cate 



miasta. Takie magiczne stowa nie bQd$ jednak nigdy 
ujawnione zadnemu cztowiekowi o niskich standardach 
etycznych, zatem nikt nie musi bac siQ jakiegokolwiek 
naduzycia. Nie trzeba tez podkreslac, ze mag staje siQ 
zatem rowniez mistrzem l$du i wody. Jest on w stanie 
zmuszac ztodziei do zwracania rzeczy, jakie ukradli, 
upokarzac arogantow i niesfornych, pomagac 
skrzywdzonym w ich prawach. W asyscie tego geniusza, 
mag b^dzie w stanie wykonac wszystkie powyzsze rzeczy, 
gdyz b^dzie uczyniony panem nad nasz$ ziemi$. 

Fig. 46: Ariel - ten geniusz moze zapewnic magowi zdolnosc 
proroctwa, moze nauczyc go w petni kontrolowac 
pierwiastek akashy w odniesieniu do spogl^dania w 
przesztosc, terazniejszosc i przysztosc, instruuje go jak 
iadowac wolty itd. Jesli mag chce stac si$ bogatym 
cztowiekiem, o ile ma dobre powody ku temu, to ten geniusz 
pozwoli mu odkryc kazdy skarb ziemi. Lecz to nie wszystko: 
zaznajomi on rowniez maga z najwi^kszymi sekretami 
natury i zycia. Na przyktad nauczy go jak wywolywac sny na 
najwi^ksze odlegtosci, jak tadowac kamienie szlachetne 
okreslonymi mocami, jak propagowac wszystkie rodzaje 
elementariow w magiczno-kabalistyczny sposob. Ariel moze 
rowniez umozliwic 161 

magowi zwi^zek z pozytywnymi istotami innych sfer i moze 
instruowac go o talizmanach i innych sztukach magicznych. 

Fig. 47: Asaliah- rozpoznawanie i rozumienie praw 
sprawiedliwosci i prawowitosci, tj. 

utrzymywanie stafej rownowagi w zakresie ziemskich, jak 
rowniez i duchowych praw, jest sztuk$, ktor$ czterdziesty 
siodmy geniusz moze przekazac magowi. Moze on rowniez 
sprawic, ze mag zrozumie najgt^bsze sekrety, zaznajomi go 
w akashy z catym zyciem kazdego cztowieka, spogl^daj^c w 



jego przesztosc, terazniejszosc i przysztosc. Asaliah z 
przyjemnosci$ zaznajomi maga ze specjalnymi metodami, 
dzi^ki ktorym mozna w cztowieku rozbudzic te zdolnosci. 

Ten geniusz jest tez niew^tpliwie zainteresowany 
zdobywaniem dla maga praw w jakiejkolwiek materii. Jest on 
w stanie rozbudzac w ludziach mitosc, zwi^kszac sympatic 
pomi^dzy przyjaciotmi, zmieniac wrogosc w przyjazn etc. 
Ponadto jest on w stanie stymulowac przychylnosc waznych 
osob. 

Fig. 48: Mihael- czterdziesty osmy geniusz sfery Merkurego 
moze bye uwazany za nauczyciela alchemii. Jest on w stanie 
podac magowi dogt^bn^ informacjQ zwtaszcza w zakresie 
transmutaeji metali. Mag otrzyma metody, dzi^ki ktorym 
moze zmieniac oscylacjQ elektronow$ kazdego metalu, tj. 
tworzyc ztoto z najnizszego rodzaju metalu. Mag jest 
rowniez uezony rzeezy odwrotnej, jesli na przyktad moc^ 
magii i kabaty chce zamienic ztoto i srebro sk$pej osoby w 
otow i zelazo. W ten sam sposob mozliwe jest tworzenie 
kamieni szlachetnych ze zwyktych. Co wi^cej, mag uezy siQ 
od tego geniusza: zwi^kszac lub umniejszac mitosc i pasjQ w 
ludziach, tworzyc atmosfery, w ktorych ludzie musz$ robic 
to, co mag zechce; leezye kobiety z bezptodnosci; tworzyc 
pokoj, zgodQ i lojalnosc w 

matzenstwach, ze zadna sita na swiecie, poza sam$ 
smierci^, nie b^dzie w stanie ich rozdzielic. 

Fig. 49: Vehuel- czterdziesty dziewi^ty geniusz sfery 
Merkurego zaznajomi maga ze wszystkimi rodzajami 
przepowiedni, zaczynaj^c od najprostszych, na doskonatym 
czytaniu w swiecie akashy koncz$c, i nauezy siQ je 
kontrolowac. Poza tym, zostanie on nauezony jak zwi^kszac 
swoj^ swiadomosc, by umieszczac siQ gdziekolwiek zechce, 
by czytac mysli kazdego cztowieka, by wiedziec wszystko co 
dotyezy jego aury, a tym samym rozpoznawac jego 



charakter po jednym spojrzeniu, czy ma do czynienia z 
wrogiem, czy z przyjacielem. 

Mag moze rowniez nauczyc siQ od tego geniusza wszystkich 
mozliwych sposobow 

wplywania. Gdy juz raz skontaktuje siQ z tym geniuszem, 
b^dzie w stanie sp^dzic swoje zycie w pokoju i spokoju. 

Fig. 50: Daniel - ten geniusz umozliwia magowi wejrzenie w 
warsztat Boskiej Opatrznosci i obserwowanie dziatan i 
skutkow pierwiastka akashy. Pi^cdziesi^ty geniusz pozwala 
magowi rowniez rozumiec efektywnosc boskich cech, a tym 
samym wplywac wewn^trz siebie na wibracje mitosci i 
dobrotliwosci. To wprowadzi maga w stan szcz^scia, ktory 
moze bye doswiadezony jedynie przez osoby prowadzone 
przez tego geniusza. Istniej^ jeszcze wi^ksze korzysci 
uzyskane z pot^czenia z tym geniuszem: mag nauezy si$ 
odrozniac sprawiedliwosc od niesprawiedliwosci, rozwinie 
dobre poczucie os$du, b^dzie dziatat m$drze w kazdej 
sprawie, b^dzie udanym pisarzem, osi$gnie doskonaly 
talent oratorski, b^dzie rozwazny i b^dzie cieszyt siQ 
gt^bok^ intuicj$. Nauezy si$ rozpoznawac kazdy religijny 
system w jego prawdziwej filozofieznej zawartosci. W 
nagtym przypadku, mag zawsze b^dzie przez tego geniusza 
inspirowany do wtasciwych idei. 

Fig. 51: Hahasiah - jest jednym z pierwotnych iniejatorow 
nauki hermetyeznej. Nie tylko zapewnia on magowi 
prawdziw$ informacjQ w zakresie magii i kabaty, lecz 
rowniez instruuje go w zakresie astro-fizyki, astro-chemii i 
alchemii, wtajemnicza go w gt^bokie tajemnice m^drosci i 
uezy go sztuki wynoszenia swojego ducha do 
najrozniejszych pfaszczyzn i sfer i 162 



dziatania tam swiadomie. Przez specjalne metody, ktore 
mag otrzyma od pi^cdziesi^tego pierwszego geniusza sfery 
Merkurego, b^dzie on w stanie uczynic swoje mentalne, 
astralne i fizyczne ciato niewidzialnym, a poza tym, b^dzie 
on mogt zmienic okreslone przyczyny w pierwiastku akashy 
w odniesieniu do ich skutkow. Istniej$ jednak inne korzysci, 
jakimi mag b^dzie si$ cieszyt dzi^ki pot^czeniu z tym 
geniuszem: zostanie on nauczony jak tworzyc rozne 
lekarstwa. Jesli mag zajmuje si$ medycyn$, prowadzony 
przez tego geniusza moze stac si$ doskonatym lekarzem i 
osi^gnie wielki sukces ze swoimi lekami oraz b^dzie bardzo 
kochany przez swoich pacjentow. 

Fig. 52: Imamiah - pi^cdziesi^ty drugi geniusz pozwala 
magowi stac si$ panem swoich bliznich, szczegolnie swoich 
wrogow i pokazuje mu srodki i sposoby, by ich 
unieszkodliwic. 

Dzi^ki pomocy Imamiah, wi^zniowie mog$ odzyskac swoj$ 
wolnosc, albo poprzez 

bezposrednie magiczne dziatanie, albo poprzez wptyw na 
tych ludzi, ktorzy decyduj$ o uwolnieniu wi^znia. Imamiah 
jest specjalnym inicjatorem astrologii w odniesieniu do 
magii i kabaty. Zatem mag moze z nauk tego geniusza 
uzyskac wartosciowe informacje. Moze on uzyskac 
informacje w zakresie kazdej dziedziny nauki istniej^cej na 
ziemi. Przez to, ze Imamiah ma specjalne poczucie radosci, 
rozrywki i przyjemnosci, wywotuje on sytuacje, ktore bez 
w^tpienia usatysfakcjonuj$ maga w tym zakresie. 

Fig. 53: Nanael- zaawansowany mag z pewnosci^ b^dzie 
chciat rozumiec i kontrolowac kazde zwierz^. Pi^cdziesi^ty 
trzeci geniusz sfery Merkurego moze wtajemniczyc go w t$ 
sztukQ, ze b^dzie on rozumial j^zyk wszystkich zwierz^t. 
B^dzie on, poprzez moc magii, w stanie zmieniac swoje 



mentalne i astralne ciato w taki sposob, ze kazde zwierz^ 
b^dzie go zauwazato. Mag moze rowniez docenic 
zaznajomienie ze wszystkimi prawami magii i kabaty. 

Poprzez odpowiednie medytacje, mag ostatecznie 
spenetruje najgt^bsze problemy i nab^dzie wiele 
magicznych zdolnosci. Ten geniusz moze przekazac magowi 
wiele magicznych metod kontrolowania zwierz^t i 
elementow oraz kontrolowania astralnego data cztowieka i 
zwierzQcia. 

Fig. 54: Nithael- jest pi^cdziesi^tym czwartym geniuszem 
sfery Merkurego. B$d$c przyjacielem wszystkich artystow, 
pisarzy i oratorow, pomaga im uzyskac staw$. Zyskuje on 
dla maga przychylnosc bardzo waznych osob na ziemi i 
wyzszych istot, ktad$c przed nim drog$ do satysfakcji i 
sukcesu oraz prowadzi go do petnego szcz^scia. Jest on w 
stanie informowac maga o kazdej dziedzinie nauki tego 
swiata i zawsze jest gotowy pomoc magowi. 

Fig. 55: Mebaiah - pi^cdziesi^ty pi$ty geniusz jest 
pomocnikiem bezptodnych kobiet w takim zakresie, ze moze 
on podac magowi instrukcje na wyeliminowanie przyczyn 
bezptodnosci. 

Mebaiah tworzy mitosc we wszystkich tych przypadkach, 
gdzie jest to konieczne i pomaga magowi w uzyskaniu 
sukcesu, honoru, estymy, poszanowania, dostojnosci i 
autorytetu. Jest on pierwotnym inicjatorem w zakresie 
prawdziwej kosmicznej religii i lojalnym 

pomocnikiem na drodze do doskonatosci. 

Fig. 56: Poiel - dzi^ki pomocy trzydziestego szostego 
geniusza, ktory zawsze b^dzie ch^tny mu stuzyc, mag 
uzyska wszystko czego potrzebuje do zycia, studiow, 
swojego zawodu i ogolnie do ziemskiego zycia. Mag moze 



nauczyc siQ od tego geniusza wszystkiego co przeszte, 
terazniejsze i przyszte oraz stworzy mitosc i sympatic we 
wszystkich tych przypadkach, gdzie b^dzie to konieczne. 
Mag dowie si$ o faktach dotycz^cych okultystycznej 
filozofii, magii i kabaty, ktore do tej pory nie byty mu znane, 
oraz dla swoich studiow uzyska skuteczn$ pomoc Poiel. 

Fig. 57: Nemamiah - pi^cdziesi^ty siodmy geniusz moze 
odkryc przed magiem sekret magicznej transmutacji, tj. 
sztukQ zmieniania swojego wtasnego astralnego i 
mentalnego data 163 

b$dz data innych, w poz$dany ksztatt. Nie trzeba 
szczegolnie podkreslac, ze ta zdolnosc ma ogromne 
znaczenie i zapewnia magowi wiele mozliwosd w zakresie 
jego wiedzy o magii. 

Kolejn^ zdolnosci^, jak$ mag moze uzyskac dzi^ki temu 
geniuszowi, jest sztuka magicznej mumifikacji elementow 
dla ochrony przed kazdym wptywem takich elementow. 
Magiczne praktyki, poprzez ktore ten geniusz b^dzie uczyt 
maga, pozwol$ mu przywracac wzrok niewidomym, stac siQ 
jasnowidzem, bez trudnosci uodpornic swoje ciato na 
jakikolwiek rodzaj stresu, odniesc sukces w kazdej materii, 
pokonac kazd$ pasjQ, rozbudzic mitosc, zwi^kszyc j$ b$dz 
pozwolic jej zanikn^c; uwolnic uwi^zionych ludzi etc. Ten 
geniusz szczegolnie lubi inspirowac technikow i pomaga im 
dokonywac nowych wynalazkow, 

szczegolnie w przemysle stalowym. 

Fig. 58: Jeialel- b$d$c inicjatorem magii sferycznej i 
sferycznej astrologii, pi^cdziesi^ty osmy geniusz sfery 
Merkurego nauczy maga wiele m^drosci. Zaznajomi go z 
roznymi mocami i skutkami indywidualnych sferoraz ich 
wspolnym wptywem na strefQ oplataj$c$ ziemiQ i nasz 



fizyczny swiat oraz nauczy siQ obliczac te wptywy dla celow 
mantycznych oraz uzywac tej wiedzy praktycznie w magii i 
kabale. Poza tym, mag uczy si$ jak bye absolutnym wtadc$ 
wszystkich istot elementow i sfer oraz jak zwi^kszyc swoj$ 
magiczn$ moc i autorytet. 

Fig. 59: Harahel- pi^cdziesi^ty dziewi^ty geniusz rowniez 
jest ekspertem w zakresie astro-magii i uczy przenoszenia 
magicznych mocy na kamienie szlachetne. Odkrywa on 
przed magiem maj$cym z nim kontakt metody dla 
prenatalnej edukaeji dziecka oraz metody, dzi^ki ktorym 
mozna u kobiet usun$c bezptodnosc. Harahel jest 
specjalnym przyjacielem wszystkich ginekologow, 
potoznych etc. Ten geniusz jest dobrze zaznajomiony ze 
wszystkimi ziemskimi naukami i jest w stanie podac magowi 
dokfadne informaeje dotycz^ce wszystkiego. Jesli mag jest 
biznesmenem i jesli jest zainteresowany sprawami gietdy, to 
Harahel poda mu dobre wskazowki dotycz^ce tego, ktore 
papiery wartosciowe pojd$ w gor$, a ktore spadn$. 

Fig. 60: Mizrael- jesli mag potrzebuje wielkich zdolnosci 
manualnych w swoim zawodzie, to powinien zwrocic siQ do 
szesedziesi^tego geniusza sfery Merkurego, ktory bez 
w^tpienia pomoze mu w tej materii. Jesli mag jest 
zainteresowany filozofi$ religii czy jak^kolwiek inn$ nauk$, 
moze on zostac w ni$ wtajemniezony dzi^ki Mizrael, a tym 
samym stac siQ wielkim naukowcem poprzez prywatne 
studia. Ten geniusz jest rowniez dobrze zaznajomiony z 
alchemic i mag moze dowiedziec siQ od niego, jak 
przedtuzyc zycie poprzez srodki alchemiczne i spagiryezne i 
jak mumifikowac swoje ciato oraz jak udanie leezye 
mentalne choroby. Ten geniusz z przyjemnosci$ podaje 
rowniez informaeje o boskich cechach i ich wptywach oraz o 
roznorodnych magicznych zdolnosciach. Ukazuje on magowi 
jak uwolnic tych, ktorzy s$ przesladowani przez wrogow i 
uczy go jak unieszkodliwiac takich wrogow. 



Fig. 61: Umabel- zaden mag nie b^dzie chciat omin^c 
kontaktu z szescdziesi^tym pierwszym geniuszem, gdyz 
dzi^ki jego pomocy b^dzie on w stanie osi^gn^c wi^cej, niz 
uwaza za mozliwe; na przykfad szcz^scie i ukontentowanie 
w swoim zyciu, przyjazn i mitosc, podroze dla rekreacji i 
rozrywki z koniecznymi srodkami, instrukcje w dziedzinie 
alchemii, szczegolnie uzycie elementow dla roznych 
alchemicznych celow przemiany wody w wino i odwrotnie, 
wina w wod$, instrukcje na zmian^ metali, tj. transmutacjQ, 
instrukcje w zakresie magii i kabafy. Umabel jest tak 
potQzny, ze bez przesady jest on w stanie czynic gtupcow 
m^drcami. 

Fig. 62: Jah-Hel- szescdziesi^ty drugi geniusz sfery 
Merkurego uczy maga sposobu na realizowanie wewn^trz 
siebie Boskich Cech, sztuki medytacji i koncentracji; uczy 
go jak odkrywac dziatanie i skutki pierwiastka akashy, jak 
stac siQ m^drcem poprzez studiowanie magii i kabaly, jak 
uchwycic esencjQ kazdej filozofii. Jah-Hel wtajemnicza maga 
w rozne sztuki, na przyktad, jak zmienic kij w w^za i na 
odwrot, podobnie do tego, co zrobit Mojzesz 164 

przed faraonem; uczy go jak sprawic, by wszystkie w^ze 
zebraty siQ w okreslonym miejscu, jak czynic siQ 
niewrazliwym na trucizn^ w^zy, by nawet najbardziej 
jadowity w^z nie wyrz^dzit mu zadnej krzywdy. Jesli mag 
tego zechce, ten geniusz pozwoli mu nawet odkrywac 
ukryte skarby. 

Fig. 63: Anianuel- szescdziesi^ty trzeci geniusz sfery 
Merkurego wtajemnicza maga we wszystkie rodzaje 
medycznego leczenia, czy to poprzez lekarstwa, czy magiQ i 
kabaly. Mag jest uczony, jak przygotowywac specjalne 
ochronne amulety przeciwko roznym chorobom i 
negatywnym wptywom oraz jak je tadowac; co wi^cej, jak 
kontrolowac negatywne istoty sfery Merkurego i jak chronic 



siQ przed niewidzialnymi wptywami poprzez magiczne stowa 
ujawnione mu przez tego geniusza. Pomaga on wszystkim 
tym, ktorzy maj$ do czynienia z handlem i pieni^dzmi, 
pilnuj^c, by zarabiali pieni^dze i by wszystkie ich intencje 
byly realizowane; ukazuje on srodki i sposoby na uzyskanie 
penetruj^cego umystu i doskonatej mocy intuicji i w kazdym 
czasie informuje on maga o wszystkich dziedzinach nauki 
na naszej ziemi. 

Fig. 64: Mehiel- magiczne formuty, ktore szescdziesi^ty 
czwarty geniusz odkrywa przed magiem, natychmiast 
obroc$ w popiot wroga zagrazaj$cego zyciu maga, gdyz moc 
tych stow wywotuje ogromn^ ilose gor$ca. Inne formuty 
pozwol^ magowi zatrzymywac najdziksze zwierz^ta, uciszac 
najdzikszy ttum. Mag, ktory osi^gn^t kontakt z tym 
geniuszem, zostanie wtajemniezony w wiele sekretow, ktore 
do tej pory pozostaty nieznane, jak rowniez w te wszystkie 
nauki, ktore go interesuj^. Pod przewodnictwem Mehiel, 
kazdy mag stanie siQ m^dreem, stawnym pisarzem, wielkim 
oratorem etc. Nauczy siQ on uodparniac na rozktad 
elementow i dowolnie przedtuzac swoje zycie. 

Fig. 65: Damabiah - szesedziesi^ty pi$ty geniusz moze 
wtajemniczyc maga w symbolizm i magiQ talizmanow, tj. w 
magiczne przygotowanie talizmanow i amuletow. Moze bye 
on doprowadzony do zrodet najwyzszej m^drosci istniej^cej 
na naszej planecie; uezy si$ on praw mikro- i makrokosmosu 
oraz ich magiczno-kabalistycznego zastosowania orazjest 

instruowany w zakresie kontrolowania elementu wody, wi^c 
uzyskuje kontrolQ nad kazdym zwierz^ciem zyj$cym w 
wodzie. Ten geniusz informuje go rowniez o wszystkich 
skarbach ukrytych pod powierzchni$ morza i pozwala mu 
odkrywac mineralne zrodta. Przez to, ze jest on iniejatorem 
w zakresie hydroterapii, nie tylko uezy on maga, jak poprzez 



magiQ i kabat$ tadowac element wody okreslonymi 
magicznymi mocami, lecz rowniez jak uzywac go 

stosownie dla celow medycznych. Ten geniusz b^dzie 
asystowat magowi stowem i 

uczynkiem we wszystkich jego operacjach. 

Fig. 66: Manakel- aby odzyskac stracone rzeczy, mag 
powinien zwrocic si$ do szescdziesi$tego szostego geniusza, 
ktory pomorze mu odkryc wszelkie ukryte obiekty i skarby. 
Ponadto ukaze mu metody na uzyskanie oswieconego 
umystu i nauczy go jak wyrazac jak^kolwiek ide$ poprzez 
liczby i kabatQ. Poza tym, nauczy on maga jak 

wyrownywac dysharmonie, szczegolnie takie, ktore zostaty 
wytworzone przez wptyw ksi^zyca. W konsekwencji, mag 
b^dzie w stanie leczyc ludzi z kazdego rodzaju epilepsji, 
tanca sw. Wita, lunatyzmu etc., przy pomocy metod 
magiczno-kabalistycznych albo talizmanow. Co wi^cej, ten 
geniusz nauczy maga jak kontrolowac wszelk$ wegetacjQ, 
jak dowolnie na ni$ wptywac, tj. na przyktad jak sprawic, by 
rosliny szybciej rosty b$dz jak zatrzymac ich wzrost; jest on 
uczony jak wptywac na zwierz^ta: na przyktad jak sprawic 
by ryby, niezaleznie od tego, jak duze czy niebezpieczne, 
zebraty siQ w okreslonym miejscu, b$dz jak z krokodyli 
uczynic zwierz^ta oswojone. Uczy on maga rowniez jak 
wptywac na charakter cztowieka, tj. jak go dowolnie 
zmieniac. Uczy on prawidtowej interpretacji prawdziwych 
snow. Istnieje wiele innych magicznych mozliwosci w 
odniesieniu do naszego fizycznego swiata, o ktorych mag 
ustyszy, gdy skontaktuje siQ z Manakel. 
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Fig. 67: Eiaiel- jest fantastycznym inicjatorem w zakresie 
nauk okultystycznych, zwtaszcza w zakresie magii i kabaty. 



Uczy on maga jak przy pomocy tych nauk osi^gac 
najwyzszy rodzaj oswiecenia, absolutn$ doskonatosc i jak 
pokonywac kazd$ przeszkodQ czy z\y wptyw na drodze do 
doskonatosci. Pod przewodnictwem szescdziesi^tego 
siodmego geniusza, mag staje siQ panem natury, zwtaszcza 
krolestwa roslin i poprzez magiQ natury jest w stanie dziatac 
cuda, ktore s$ znane niewielu magom. Ten geniusz moze 
rowniez pomoc magowi, ktory jest zainteresowany 
osi$gniQciem sukcesu, honoru, stawy i respektu. 

Fig. 68: Habuiah - szescdziesi^ty osmy geniusz nauczy 
maga wszystkich rodzajow medycznego leczenia, nawet 
najci^zszych chorob. Rownoczesnie wtajemniczy go w 

okultystyczn$ anatomic i medycyn^ hermetyczn^. Mag uczy 
siQ o przygotowaniu 

alchemicznych srodkow na najrozniejsze choroby. Jest on 
rowniez uczony osi^gac wielkie rzeczy poprzez magiQ 
natury, na przyktad jak przywrocic zyznosc ziemi przy 
pomocy magii i kabaty i na odwrot, jak uczynic cate kraje 
nieurodzajnymi. Dzi^ki pomocy Habuiah, mag b^dzie w 
stanie przemieniac wrogow w przyjaciot, wzbudzac mitosc 
mi^dzy ludzmi obu ptci i zwi^kszac j$. 

Fig. 69: Rochel- uczy maga jak przy pomocy pierwiastka 
akashy albo poprzez istoty znajdowac kazdego ztodzieja, 
niezaleznie od tego, jak jest przebiegty i gdzie siQ ukryt. 

Specjalne metody umozliwi^ magowi wptyn^c na ztodziei w 
taki sposob, ze poddadz$ si$ i zwroc$ ukradzione dobra. Jest 
on uczony jak zatrzymywac ztodziei podczas ucieczki i 
sprawiac, by zesztywnieli jak mumia przez taki czas, jaki 
jest konieczny. Szescdziesi^ty dziewi^ty geniusz jest 
patronem sprawiedliwosci i zawsze pilnuje, by mag 



wypetniat swoje prawa i by wygrywal kazdy proces. Ten 
geniusz moze bye przywotany w kazdej chwili rozpaezy. 

Fig. 70: Jabamiah - jest doskonatym iniejatorem w zakresie 
magii ceremonialnej i mag uezy si$ od niego, jak poprzez 
magiQ i kabatQ powodowac najwi^ksze magiezne zjawiska, 
jak czytac w pierwiastku akashy i jak nim kierowac oraz jak 
uzywac swiatta w znaezeniu magieznym na wszystkich 
trzech pfaszczyznach. Jest on zaznajomiony ze specjalnymi 
metodami, dziQki ktorym moze nauezye siQ sztuki astralnej i 
mentalnej w^drowki, dematerializaeji i materializaeji 
samego siebie, innych ludzi i innych rzeezy oraz zdolnosci 
przenoszenia na najwi^ksze odlegtosci. Siedemdziesi^ty 
geniusz prowadzi maga wzdtuz drogi oswiecenia ku 
najwyzszej btogosci. Mag moze bye rowniez wtajemniezony 
przez tego geniusza we wszystkie tajemnice seksualne, od 
prokreaeji dzieci do przygotowania magieznego woltu. 
Korzysci, jakie mag uzyska poprzez kontakt z tym 
geniuszem nie da siQ uj$c w stowa. 

Fig. 71: Haiel - prowadzony przez siedemdziesi^tego 
pierwszego geniusza, mag nauezy si$ opanowywac kazd$ 
sytuacjQ, wydostawac siQ z najwi^kszych problemow, czynic 
swoich wrogow postusznymi i pomagac wszystkim tym, 
ktorzy s$ przesladowani przez wroga lub los. Haiel zna 
metody, dzi^ki ktorym mag jest w stanie zwi^kszyc swoje 
magiezne moce tak daleko jak to mozliwe, by ostateeznie 
byt w stanie wykonywac cuda. Ten geniusz jest we 
wszystkim doskonatym nauczycielem i asystentem. 

Fig. 72: Mumiah - jest imieniem ostatniego geniusza sfery 
Merkurego. Jest on doskonatym iniejatorem w zakresie magii 
i kabaty. Pod jego przewodnictwem, mag jest w stanie 
wykonac kazd$ magiczn$ operacjQ w kazdej sferze. Ten 
geniusz uswiadamia mu kazd$ przeszkodQ, ktora moze 
znajdowac siQ na jego drodze, a rownoczesnie mowi mu jak 



j$ pokonac. Skoro Mumiah jest rowniez pierwotnym 
inicjatorem w zakresie alchemii, metafizyki, astro-fizyki, a 
szczegolnie medycyny okultystycznej, uczy on rowniez 
maga jak udanie leczyc kazd$ 166 

chorobQ i jakimi magiczno-kabalistycznymi czy 
alchemicznymi metodami zapewnic silne zdrowie i dtugie 
zycie. Siedemdziesi^ty drugi geniusz moze podac 
informacje w zakresie tworzenia kamienia filozoficznego, 
alchemicznych kwintesencji i wielu innych waznych rzeczy. 
Jest on slusznie nazywany patronem wszystkich lekarzy, 
ktorzy zajmuj$ si$ magi$, kabat$ i alchemic 

* 


Tutaj konczy siQ informacyjny opis 72 geniuszy sfery 
Merkurego. Jesli mag nauczyt siQ calkowicie kontrolowac t$ 
sfer^, to rzeczywiscie stat si$ dobrym magiem sfer. 
Kontrolowanie inteligencji strefy oplataj^cej ziemiQ, sfery 
Ksi^zyca i sfery Merkurego jest najwazniejsze, gdyz te trzy 
sfery s$ obok maga i odpowiadaj$ wszystkim trzem swiatom, 
tj. swiatu fizycznemu, astralnemu i mentalnemu. Zalecane 
jest wi^c, by mag sferyczny stat siQ catkowitym panem tych 
trzech sfer i ich inteligencji. Podczas swojej magicznej i 
ewokacyjnej pracy, mag przekona si$, ze maj$c kontakt z 
tymi trzema sferami, ich inteligencjami, geniuszami i 
istotami podwtadnymi, b^dzie on w stanie osi$gn$c 
wszystko co zechce w takim stopniu, ze osoba magicznie nie 
wyksztafcona nie b^dzie miala o tym najmniejszego poj^cia. 

Ta ksi$zka oferuje magowi tak duzy wybor inteligencji, ze 
nie b^dzie on potrzebowat zadnej innej ksi^zki, by spetnic 
wszystkie swoje zyczenia. 


Mag powinien bye swiadomy faktu, ze kazda indywidualna 
inteligencja opisana w tej ksi^zee 



- niezaleznie od sfery czy strefy do jakiej moze nalezec - 
moze dostarczyc mu takiej ilosci informacji, zaleznie od jego 
dojrzatosci i rozwoju, ze mozna by bylo w kazdym 
przypadku napisac o tym cat$, niezwykle interesuj$c$ 
ksi^zk^. Krotkie wprowadzaj^ce uwagi podane tutaj maj$ 
jedynie stuzyc magowi za wytyczne dla dalszej praktycznej 
pracy. To, jak wiele metod i praktyk, jak wiele wiedzy i 
m^drosci mozna z tego uzyskac, zalezy od samego maga. 

Jedna rzecz jest jednak pewna: mag sferyczny, poprzez 
kontakt i kontrolQ nad inteligencjami w kosmicznej 
hierarchii, podrozuje wzdtuz drogi do doskonatosci, a tym 
samym ma on mozliwosc stania si$ prawdziwym Adeptem. 

Rozdziat 6 

Inteligencje sfery Wenus 

Nast^pnym zadaniem maga jest skontaktowanie siQ z 
inteligencjami sfery Wenus i - krok po kroku - uzyskanie nad 
nimi calkowitej kontroli. Osi$ga on ten cel albo poprzez 
ewokacjQ albo poprzez w^drowk^ mentaln$. Ukonczywszy 
najpierw trzy wymienione wyzej, niezwykle wazne sfery, 
mag dobrze wyksztatcit swoje magiczne zdolnosci 
zwi^kszaj^c je i czyni^c swojego ducha nadrz^dnym wobec 
wszystkiego. Mag jest zatem dobrze przygotowany dla 
nawi^zywania dalszych kontaktow i moze z pewnosci$ 
siebie probowac kontaktowac s\q z inteligencjami sfery 
Wenus. 

Na pocz^tku powinienem wspomniec, ze wszystkie 
inteligencje tej sfery posiadaj$ fascynuj^ce pi^kno i moc 
atrakcji, ktora niestety przypieczQtowata los wielu magow 
sferowych, albo co najmniej powstrzymata ich przed 
dalszym rozwojem. Jesli mag pozwoli zniewolic siQ 
niezwyktym pi^knem inteligencji sfery Wenus, to rezygnuje 



z szansy na dalszy magiczny rozwoj, gdyz w konsekwencji 
b^dzie coraz bardziej przyci$gany przez sfer$ Wenus, az 
ostatecznie jego zwi^zek z t$ sfer$ b^dzie rownoznaczny z 
paktem. Nie tylko pozytywne, lecz rowniez i negatywne 
inteligencje Wenus s$ diabelsko pi^kne i maj^ charakter 
uwodzicielski. Zatem by oprzec siQ ich pokusom potrzeba 
wielkiej statosci. 
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Sfera Wenus ma oscylacjQ wypetnion$ mitosci^, ktora 
wywotuje u maga taki stan szcz^scia, jaki mozna porownac z 
ekstaz$ mitosci, ze cz^sto kusi go, by pozostac w tej sferze 
swoim mentalnym ciatem - co bez w^tpienia spowoduje jego 
fizyczn$ smierc - b$dz by ci$gle odwiedzac t$ sfer$. Jesli 
mag podda si$ takim pokusom, to stopniowo zostanie 
catkowicie zniewolony przez sfer$ i odkryje, ze ci^zko 
b^dzie siQ mu z niej wydostac. Jego rozwoj do doskonatosci 
staje siQ wtedy na dtugi czas niemozliwy, jesli nie na cate 
jego zycie. Jednak mag, ktory systematycznie pracowat nad 
swoim rozwojem i ktory przeszedt przez 

wspomniane wyzej sfery w sugerowanej kolejnosci, a tym 
samym uzyskat silny charakter i petn$ magiczny rownowag^ 
oraz stat si$ panem swoich zdolnosci i cech osi$gn$wszy 
stan ducha przewyzszaj^cy wszystko, moze bezpiecznie 
podrozowac do wyzszych sfer wi$czaj$c w to sfer§ Wenus. 
Zatem kazdy mag powinien najpierw sprawdzic si q, by 
zobaczyc czy ma niezb$dn$ dojrzatosc, moc i statosc. 

Ponizej znajduje siQ opis dziewi^cdziesiQciu inteligencji 
sfery Wenus, z ktorymi kiedys si$ kontaktowatem, a ktorych 
imiona i piecz^cie mog$ bye znane tylko kilku sferowym 
magom i wtajemniezonym. Poza tymi inteligencjami, w 
sferze Wenus istnieje kilka innych, o ktorych pisali inny 
autorzy w swoich ksi^zkach, na przyktad Hagiel, a ktore nie 



zostaty wteczone do tej pracy, gdyz ich imiona i pieczecie se 
generalnie znane i tatwe do zdobycia. Aby nie zwi^kszac 
zbytnio objetosci tej ksiezki, pozytywne inteligencje opisane 
se jedynie kilkoma sfowami, gdyz mag moze osobiscie 
skontaktowac sie z kazde inteligencje i powiekszyc swoje 
wiedze poprzez praktyczne prac$. 

Generalnie piecz^cie inteligencji Wenus nalezy dla 
pierwszej ewokacji rysowac w kolorze zielonym. Rowniez w 
tym przypadku mag musi uwaznie odtwarzac znaki w tych 
samych kolorach, jak zostato to podane w dodatku to tej 
ksiezki. Zakres stopni, analogiczny do zodiaku, jaki mozna 
znalezc pod kazde pieczecie, jest kluczem do 
odpowiedniego wptywu kazdej inteligencji na nasze strefe 
oplatajece ziemie, a z stamted na cztowieka na wszystkich 
trzech ptaszczyznach, tj. na jego ciato mentalne, astralne i 
fizyczne. Ta wiedza ma ogromne znaczenie z punktu 
widzenia nauki astro-kabalistycznej. 

1) Omah, 2) Ogujo, 3) Obideh, 4) Onami, 5) Osphe, 6) Orif, 

1) Oban eh, 8) Odumi. 

Te osiem inteligencji sfery Wenus ma taki sam zakres mocy. 
Mozna je uwazac za 

doskonalych inicjatorow w tajemnice erotyczne i seksualne. 
Catkowicie kontroluje one elektryczny i magnetyczny fluid, 
szczegolnie w odniesieniu do magii mitosci. Mag moze s\g 
od tych inteligencji nauczyc, jak praktykowac magie 
seksualne przy pomocy tych fluidow, jak wytwarzac amulety 
mitosci, w jaki sposob mozna stworzyc oscylacje sfery 
Wenus. Lubie one informowac maga o wielu innych 
magicznych praktykach. 


9) Orula, 10) Osoa, 11) Owina, 12) Obata, 13) Ogieh, 14) 
Obche, 15) Otra. 



Inteligencje ponumerowane 9-15 s$ inicjatorami w zakresie 
ptodnosci mQzczyzn i kobiet. S 4 one reprezentantami pokoju 
i matzenskiego szcz^scia. W asyscie tych inteligencji, mag 
moze wzbudzic mitosc pomi^dzy m^zczyzn^ a kobiet^, 
moze zapewnic przychylnosc m^zczyzn i kobiet i moze 
osi^gn^c wszystko, co ma zwi^zek z mitoscii i 
rozmnazaniem. 

16) Alam, 17) Agum, 18) Albadi, 19) Aogum, 20) Acolom, 

21) Ac ha die I, 22) Adi mi I, 23) Aser. 

Ta grupa obejmujica osiem inteligencji ma zadanie 
kontrolowac, wspomagac i realizowac, zgodnie z 
instrukcjami Boskiej Opatrznosci, boskie idee filozofii, 
inspiracji, sztuki, pi^kna, muzyki i wszystkich wi^z^cych si$ 
z tym talentow. 
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24) Aahum, 25) Acho, 26) Arohim, 27) Ardho, 28) Asam, 29) 
Astoph, 30) Aosid. 

Zakres mocy tych siedmiu inteligencji pokrywa nabywanie 
magicznych zdolnosci, osobistego pi^kna, mocy atrakcji, 
wiedzy o magicznych mumiach w odniesieniu do mitosci etc. 
Mag jest informowany przez te inteligencje, jak nabyc 
okreslone magiczne zdolnosci poprzez magiQ mitosci. S 4 
one inspiracji w odniesieniu do mitosci i jej realizacji, nie 
tylko dla istot strefy oplatajicej ziemiQ, lecz rowniez dla 
istot innych sfer. 

31) Iseh, 32) Isodeh, 33) Idmuh, 34) Irumiah, 35) Idea, 36) 
Idovi, 37) Isill, 38) Ismee. 


Ta grupa osmiu inteligencji uczy maga poprzez moc magii i 
kabaty tworzyc przyjazn, mitosc, sympatic we wszystkich 



sferach i ptaszczyznach, stosuj$c do tego celu odpowiednie 
rytuaty, ceremonie i gesty. 

39) Inea, 40) Ihom, 41) lomi, 42) Ibladi, 43) Idioh, 44) 

I sc ho a, 45) Igea. 

Ta grupa sktadaj^ca si$ z siedmiu inteligencji sfery Wenus 
ma zadanie rozbudzanie i zwi^kszanie intelektualnych 
zdolnosci czynienia pi^kna, mitosci, harmonii 
postrzegalnymi i mozliwymi do wyrazenia we wszystkich 
j^zykach intelektu. Zakres mocy tych inteligencji obejmuje 
rowniez kontrolQ, inspiracjQ i realizacjQ sztuki i wszystkich 
rodzajow wynalazkow. 

46) Orro, 47) Oposah, 48) Odlo, 49) Olo, 50) Odedo, 51) 
Omo, 52) Os a so. 

Te siedem inteligencji kontroluje prawa harmonii w 
krolestwie zwierz^t i roslin. Ttumacz$ one magowi wptyw 
sfery Wenus na te dwa krolestwa, nie tylko na naszej 
planecie, lecz rowniez na wszystkich innych planetach 
wszechswiata. Zakres mocy i wiedza tych 

inteligencji obejmuje kontrolQ i regulacjQ wzrostu i ptodnosci 
na wszystkich planetach. 

53) Ogego, 54) Okaf, 55) Ofmir, 56) Otuo, 57) Ohoah, 58) 
Ocher, 59) Otlur, 60) Ogileh. 

Powyzsze osiem inteligencji informuje maga o technicznych 
wynalazkach ludzi zyj^cych na Wenus i innych planetach. 
Ponadto mag otrzymuje szczegoty dotycz^ce wszystkich 
praw, ktore dziataj$ na planecie Wenus. 

61) Gega, 62) Gema, 63) Gegega, 64) Garieh, 65) Gesa, 66) 
Geswi, 67) Godeah, 68) Guru. 



Powyzsze osiem inteligencji wtajemnicza maga w prawa 
pozytywnych i negatywnych 

pierwiastkow. Co wi^cej, instruuj^ go one w zakresie 
skutecznosci Boskich Cech na planecie Wenus i w sferze 
Wenus. Poza tym, odkrywaj$ one przed magiem specjalne 
metody, ktore poprzez mumifikacjQ oscylacji sfery Wenus w 
sposob magiczno-kabalistyczny, wywotuj$ przychylnosc 
istot sfery Wenus, jak rowniez istot wszystkich innych sfer. 
Te inteligencje informuj$ maga rowniez o wielu innych 
teoriach i praktykach w magii i kabale. 

69) Gomah, 70) Goldro, 71) Gesdri, 72) Gesoah, 73) 
Gescheh, 74) Gehela, 75) Gercha. 

Te siedem inteligencji pozwala magowi spojrzec na warsztat 
Boskiej Opatrznosci i mag postrzega skutecznosc Boskiej 
Opatrznosci czy pierwiastka akashy na planecie Wenus i w 
sferze Wenus. Przy pomocy tych inteligencji mag moze 
poznac cat^ historic ewolucji Wenus i jej sfery. Te 
inteligencje instruuj^ maga rowniez w zakresie kabaty. 

76) Purol, 77) Pod me, 78) Pod u mar, 79) Pirr, 80) Puer, 81) 
Pliseh, 82) Padcheh, 83) Pehel. 
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Ta grupa osmiu inteligencji uczy kosmicznego j^zyka i jego 
uzycia w sferze Wenus. 

Rownoczesnie mag jest informowany o zbieznych wptywach 
indywidualnych sfer na planet^ Wenus i jej sfer$ oraz jest 
instruowany w zakresie praktycznego zastosowania tych 
faktow w magii i kabale. 

84) Pomanp, 85) Pi to fit, 86) Pirmen, 87) Piomal, 88) Piseph, 
89) Pidioeh, 90) Pirn el. 



Te inteligencje instruuje maga w zakresie boskiego porzedku 
wszechswiata, szczegolnie w odniesieniu do sfery Wenus, jej 
praw, symbolizmu etc. Co wi^cej, te inteligencje moge 
wtajemniczyc maga w sferyczne magie kabalistyczne i jej 
odniesienie do mitosci. Mag uczy si$ przywotywac stan 
szczQscia i ekstazy mitosci przy uzyciu kabaty i magii 
obowiezujecej w sferze Wenus. Istnieje jeszcze wiele innych 
rzeczy, ktorych te inteligencje moge nauczyc maga, ktory 
siQ z nimi skontaktuje. 

* 


Te krotkie opisy i wskazowki bez w^tpienia wystarcze 
doswiadczonemu magowi. Mogtbym oczywiscie podac 
bardziej szczegotowy obraz kazdej indywidualnej 
inteligencji, lecz musze z tego zrezygnowac z powodow 
technicznych. Peten opis catego zasi^gu kompetencji kazdej 
indywidualnej inteligencji sfery Wenus w odniesieniu do 
kazdej planety i sfery, do cztowieka, do mocy Swiata 
Przyczyn, jej metod pracy etc., wypelnitby cate ksi$zk$. 
Muszq zatem magowi pozostawic zebranie praktycznego 
doswiadczenia z osobistych kontaktow z tymi 
inteligencjami. Ostrzege jednak maga ponownie przed 
utrzymywaniem statego kontaktu z tylko jedne inteligencje, 
niezaleznie od jej pi^kna, niezaleznie od jej medrosci, gdyz 
bytoby to wielke krzywde dla maga i powoli zaowocowatoby 
w zastoju na jego drodze do doskonatosci. 

Kiedy mag wkroczy na planet^ Wenus, zda sobie sprawe, ze 
ta planeta jest zamieszkana przez pi^knych ludzi, ktorzy w 
porownaniu do cztowieka na ziemi, se bardziej 
zaawansowani w zakresie wiedzy i medrosci, magii, 
literatury, sztuki, technologii etc. Mag b^dzie w stanie 
wielce zwi^kszyc swoje wiedzy i zostanie nauczony wielu 
wartosciowych rzeczy, metod i wskazowek pod przysi^ge 
tajemnicy. Wyksztatcony mag, ktory poprzez w^drowke 



mentaln$ jest w stanie zwiedzac swoim mentalnym ciatem 
planety i sfery, odkryje na planecie Wenus ludzi, ktorzy 
wtajemniczeni w magiQ i kabatQ i moze on, jesli zechce, 
skontaktowac si$ z nimi. W przeciwienstwie do innych 
mieszkancow planety, przy nich nie b^dzie musiat nawet 
przybierac ksztattu Wenusjanina; tamtejsi wtajemniczeni 
b$d$ w stanie postrzegac go i tlumaczyc mu wszystko, co go 
interesuje. Kazdy mag b^dzie wystarczaj^co bystry, by 
wszystko czego siQ nauczy, trzymac w tajemnicy, gdyz w 
oczach nie wtajemniczonych, jego twierdzenia byfyby nie 
tylko uwazane za bajki, lecz rowniez za fantazje przez ktore 
ludzie by si$ z niego smiali. 

Rozdziat 7 

Geniusze sfery Stonca 

Zaktadaj^c, ze mag staf si$ panem sfery Wenus i pomimo 
skontaktowania si$ z przynajmniej kilkoma jej 
inteligencjami, nie padt ofiar$ ich pokus i posiada dobr$ 
kontrolQ nad wibracjami tej i poprzednich sfer, moze on 
pojsc krok dalej i nauczyc si$ poznawac i kontrolowac sfer$ 
Slonca. 

Wibracja sfery Stonca jest inna niz sfery Wenus i nie kazdy 
mag jest w stanie pozostawac dtugo w tej sferze, zwtaszcza, 
jesli chciatby przez ni$ podrozowac swoim mentalnym 
ciatem. 
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Szczegotowy opis wibracji sfery Stonca zaj^tby duzo czasu. 
Mag jednakze zaznajomi siQ z jej wibracjami poprzez 
wielokrotne wizyty w tej sferze: powoli nauczy siQ on 
opanowywac jq i b^dzie w stanie przebywac tarn dtuzej by 
kontaktowac si$ z geniuszami. Wtajemniczeni uwazaj$ sferq 
Stonca za tak zwan$ Sfer$ Swiatta. Jest to sfera naszego 



kosmosu, ktora jest najtrudniejsza do kontrolowania. Kiedy 
mag nauczy s\q j$ dobrze poznawac i opanowac, dalsze 
sfery nie b$d$ stanowity dla niego zadnej trudnosci i fatwo 
b^dzie mu je kontrolowac. 

Krotki opis geniuszy sfery Stonca ma dac magowi dalsze 
wytyczne dla jego praktycznej pracy. Piecz^cie tych 
geniuszy nalezy dla pierwszej ewokacji rysowac w 
ztotozoltym kolorze. 

Gradacja podana pod kazd$ piecz^ci^ ma takie samo 
znaczenie jak w przypadku sfery Wenus. 

Informacja o wptywie, jaki kazdy geniusz wywiera na strefQ 
oplataj^c^ ziemi^, a stamt^d na nasz$ planet^, jest z 
kabalistycznego punktu widzenia najwazniejsza. 

Sfera Stonca wptywa na wszelkie zycie we wszystkich 
sferach i na wszystkich planetach. W 

odniesieniu do czlowieka, jak byto juz wspomniane w opisie 
sfery Merkurego, i w odniesieniu do kosmicznego porz^dku, 
ten wptyw wyraza siQ w stopniu witalnosci, dzi^ki ktoremu 
mentalne, astralne i fizyczne ciato utrzymywane s$ razem. 

Sfera Stonca rz^dzona jest przez 45 geniuszy. Ich wtadca, 
nazywany w j^zyku hermetycznym 

„Panem Sfery Stonca", w kabale nazywa si$ Metatron. W 
pierwotnych kabalistycznych zapisach, Metatron jest 
nazywany mediatorem pomi^dzy Bogiem, a cztowiekiem. 

Fig. 1: Emmasut- pierwszy geniusz sfery Slonca pilnuje i 
kontroluje pierwotnego elementu ognia w catej kosmicznej 
hierarchii, na wszystkich planetach i we wszystkich sferach. 



Fig. 2: Lubech - drugi geniusz sfery Stonca kontroluje, w 
swoim zakresie mocy, elektryczne fluidy wywodz^ce siQ z 
pierwiastka ognia na wszystkich planetach i we wszystkich 
sferach naszego wszechswiata, wt$czaj$c w to wszystkie 
trzy ptaszczyzny: mentaln$, astraln$ i fizyczn$. 

Fig. 3: Teras - trzeci geniusz odpowiedzialny jest za 
pozytywn$ i negatywn$ skutecznosc elementu ognia i 
elektrycznych fluidow w catej kosmicznej hierarchii, na 
wszystkich planetach i we wszystkich sferach. 

Fig. 4: Dubezh - moc aktywnego pierwiastka w cztowieku, 
jak rowniez i w krolestwie mineratow, roslin i zwierz^t, 
nalezy do zakresu mocy czwartego geniusza. 

Fig. 5: Amser- pi^ty geniusz zapewnia ozywianie materii 
poprzez pozytywny i negatywny pierwiastek, tj. poprzez 
elektrycznosc i magnetyzm w naszym fizycznym swiecie, 
poprzez elektryczny i magnetyczny fluid na wszystkich 
planetach i sferach naszej kosmicznej hierarchii. 

Fig. 6: Emedetz- szosty geniusz pilnuje i zwi^ksza moc 
wzrostu ludzi, zwierz^t i roslin. 

Fig. 7: Kesbetz- siodmy geniusz jest odpowiedzialny za 
wzrost cztowieka, jak rowniez i wzrost krolestwa mineratow, 
roslin i zwierz^t. 

Fig. 8: Emayisa - utrzymywanie i piel^gnowanie instynktu 
zachowawczego u wszystkich stworzen jest zadaniem 
osmego geniusza. 
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Fig. 9: Emvetas- wszystkie istoty wyposazone w mysl^cy 
umyst, a tym samym petn$ swiadomosc, niezaleznie od ich 



rangi, znajduj$ siQ pod wptywem dziewi^tego geniusza sfery 
Slonca. 

Fig. 10: Bunam - dziesi^ty geniusz kieruje intelektualnymi 
zdolnosciami cztowieka i istot na wszystkich planetach i we 
wszystkich sferach. 

Fig. 11: Serytz -jeden a sty geniusz w tej hierarchii jest 
wysokiej rangi pierwotnym geniuszem sfery Stonca. 
Kontroluje on pierwiastek powietrza jako mediator pomi^dzy 
aktywnym i pasywnym, tj. kompensuj^cy pierwiastek we 
wszystkich fazach, we wszystkich istotach, we wszystkim co 
stworzone w naszej kosmicznej hierarchii, a co wi^cej, 
kontroluje on rownowag^ pomi^dzy mocami pozytywnego i 
negatywnego. 

Fig. 12: Wybiol- zadaniem dwunastego pierwotnego 
geniusza sfery Stonca jest kontrolowanie i prowadzenie 
m^drosci oraz wiedzy ludzi i istot na wszystkich planetach i 
we wszystkich sferach. 

Fig. 13: Lubuyil- zakres mocy trzynastego pierwotnego 
geniusza obejmuje kontrolQ nad pierwiastkiem i elementem 
wody we wszystkich jego fazach przyczyny i skutku w catej 
hierarchii, tj. na wszystkich planetach i we wszystkich 
sferach kosmicznej hierarchii. 

Fig. 14: Geler- czternasty pierwotny geniusz sfery Stonca 
odpowiedzialny jest za kontrolowanie magnetycznego fluidu 
w jego najsubtelniejszych i najczystszych skutkach we 
wszystkich fazach ewolucji, na wszystkich planetach, we 
wszystkich sferach, wt^czaj^c w to trzy ptaszczyzny, 
mentaln$, astraln$ i fizyczn$. 

Fig. 15: Wybitzis- pi^tnasty pierwotny geniusz kontroluje 
pierwiastek czucia we wszystkich istotach i ludziach 



zyj^cych we wszystkich sferach i na wszystkich planetach 
naszej kosmicznej hierarchii. 

Fig. 16: Wybalap- skutecznosc pierwiastka swiatta we 
wszystkich stopniach egzystencji we wszystkim co 
stworzone na planetach i sferach catej kosmicznej hierarchii 
jest przedmiotem zakresu kompetencji szesnastego 
geniusza Stonca. 

Fig. 17: Tzizhet- Boskie oswiecenie od swojej najprostszej 
do najwyzszej formy jest, przez siedemnastego pierwotnego 
geniusza sfery Stonca, udost^pniane wszystkim ludziom i 
wszystkim istotom wszystkich planet i sfer, czy to poprzez 
inspiracjQ, intuicjQ czy przez jak^kolwiek inn$ zdolnosc. 

Fig. 18: Dabetz- osiemnasty geniusz sfery Stonca 
odpowiedzialny jest za przenoszenie boskich Cech na ludzi i 
istoty wszystkich planet i sfer poznania, zaznajamianie ich z 
wptywem tych cech i pomaganie ludziom w ich realizacji. 

Fig. 19: Banamol- materializacja Boskiego Pierwotnego 
Swiatta wewn^trz tworzenia wszystkich planet i we 
wszystkich sferach naszej kosmicznej hierarchii, az do 
najbardziej wewn^trznej ekspresji witalnosci, nalezy do 
zakresu mocy dziewi^tnastego geniusza. 

Fig. 20: Emuyir- dwudziesty pierwotny geniusz sfery Stonca 
kontroluje pierwotny pierwiastek zdrowia, tj. catkowit$ 
harmonic w odniesieniu do praw analogii oraz kontroluje 
magiczn$ rownowag^ w ludziach i istotach wszystkich 
planet i sfer. 
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Fig. 21: Dukeb - prawa wzajemnego oddziatywania 
pierwiastka dodatniego i pierwiastka ujemnego w 
stworzonym wszechswiecie, tj. w catej kosmicznej hierarchii 



oraz kontrola nad prawowitosci^, s$ obowi^zkami 
dwudziestego pierwszego pierwotnego geniusza sfery 
Stonca. 

Fig. 22: Emtzel- prawa dynamiki i ekspansji na wszystkich 
ptaszczyznach istnienia, na wszystkich planetach i sferach 
naszej kosmicznej hierarchii, s$ przedmiotem wptywu 
dwudziestego drugiego pierwotnego geniusza Stonca. 

Fig. 23: Tasar- instynkt rozmnazania we wszystkim co 
stworzone na planetach i w sferach naszego wszechswiata 
kontrolowane jest przez dwudziestego trzeciego geniusza 
Stonca. 

Fig. 24: Fusradu- prawa przyci^gania i odpychania, tj. 
prawa sympatii i antypatii na wszystkich planetach i we 
wszystkich sferach naszej kosmicznej hierarchii, 
kontrolowane s$ przez dwudziestego czwartego 
pierwotnego geniusza Stonca. 

Fig. 25: Firul- prawa stabilnosci, kohezyjnosci i kohezji na 
wszystkich planetach i we wszystkich sferach, kontrolowane 
S 3 i pilnowane przez dwudziestego pi^tego pierwotnego 
geniusza. 

Fig. 26: Ebytzyril- prawo grawitacji i przyci^gania, tj. prawa 
ci^zaru na wszystkich planetach i we wszystkich sferach s$ 
kontrolowane przez dwudziestego szostego geniusza 
Stonca. 

Fig. 27: Lhomtab- wszystkie prawa transmutacji na 
wszystkich planetach i we wszystkich sferach i na 
wszystkich ptaszczyznach kontrolowane s$ przez 
dwudziestego siodmego pierwotnego geniusza Stonca. 

Fig. 28: Tzybayol- dwudziesty osmy pierwotny geniusz 
Stonca jest straznikiem wszystkich praw wibracji i oscylacji 



na wszystkich planetach i we wszystkich sferach naszej 
kosmicznej hierarchii. 

Fig. 29: Gena - wszystkie rodzaje radiacji na wszystkich 
planetach i we wszystkich sferach s$ przedmiotem 
prawowitosci kontrolowanej przez dwudziestego 
dziewi^tego pierwotnego geniusza Stonca. 

Fig. 30: Kasreyobu - jakosc wszystkiego, co istnieje w 
swiecie tworzenia, kontrolowana jest przez trzydziestego 
pierwotnego geniusza. 

Fig. 31: Etzybet- poza innymi rzeczami, doktadne 
stosowanie si$ do uniwersalnych praw we wszystkich 
sferach i ptaszczyznach nalezy do zakresu kompetencji 
trzydziestego pierwszego pierwotnego geniusza. 

Fig. 32: Balem - trzydziesty drugi pierwotny geniusz 
zajmuje si$ wszystkimi prawami analogii we wszystkich 
sferach i na wszystkich planetach, we wszystkich zakresach 
mocy naszej kosmicznej hierarchii. 

Fig. 33: Belemche - trzydziesty trzeci pierwotny geniusz ma 
zadanie kontrolowania praw zjawisk w naszym 
wszechswiecie, by odpowiadaty uniwersalnym prawom. 

Fig. 34: Aresut- trzydziesty czwarty pierwotny geniusz 
Stonca kontroluje rownowag^ na wszystkich planetach i we 
wszystkich sferach naszej kosmicznej hierarchii. 
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Fig. 35: Tinas - prawa krzepni^cia, krystalizacji, g^stnienia 
etc., kontrolowane s$ przez trzydziestego pi^tego 
pierwotnego geniusza Stonca. 



Fig. 36: Gane- kontrola ewolucji czlowieka i zwierz^t w 
naszym wszechswiecie, we wszystkich sferach i na 
wszystkich ptaszczyznach, we wszystkich zakresach mocy, 
jest w r^kach trzydziestego szostego pierwotnego geniusza. 

Fig. 37: Emtuh - los i karma wszystkiego co zyje i zostato 
stworzone, od najmniejszego do najwi^kszego, 
kontrolowane jest przez trzydziestego siodmego geniusza 
sfery Sfonca. 

Fig. 38: Erab - trzydziesty osmy pierwotny geniusz uwazany 
jest za pierwotnego inicjatora i straznika czasu i przestrzeni 
na wszystkich planetach naszego wszechswiata. 

Uwaga : Mag sfer wie, ze czas i przestrzen istniej$ tylko tam, 
gdzie istniej$ fizyczne ksztatty i rzeczy stworzone, 
niezaleznie od tego, czy dotyczy to tzw. martwych, czy tez 
zywych istot. W 

przeciwienstwie do tego, wszystkie sfery zaczynaj^c od 
strefy oplataj^cej nasz$ ziemiQ az do najwyzszych sfer 
naszej kosmicznej hierarchii - lecz nie ich planety - s$ 
bezczasowe i bezprzestrzenne. 

Fig. 39: Tybolyr- trzydziesty dziewi^ty pierwotny geniusz 
sfery Slonca jest wtadc$ wszystkich idei czlowieka i istot we 
wszystkich sferach i na wszystkich planetach. 

Fig. 40: Chibys - kontrola duchowego rozwoju czlowieka i 
istot na wszystkich planetach i we wszystkich sferach, 
wl^czaj^c w to ewolucji, prawowitosc i karmQ, nalezy do 
kompetencji czterdziestego geniusza Stonca. 

Fig. 41: Selhube- czterdziesty pierwszy pierwotny geniusz 
sfery Stonca jest uwazany za tworcQ wszystkich pierwotnych 
symboli i ich pierwotnego j^zyka, j^zyka kosmosu oraz za 



przewodnika wszystkich oryginalnych idei, ktore zostaty 
zrealizowane. 

Fig. 42: Levem - czterdziestego drugiego geniusza nalezy 
uwazac za pierwotnego tworcQ wszelkiej magicznej nauki i 
kabaly. 

Fig. 43: Vasat -jest pierwotnym inicjatorem pierwiastka 
wody i jego magnetycznego fluidu we wszystkich stopniach 
g^stosci i skutecznosci na cztowieku i istotach, na 
wszystkich planetach i we wszystkich sferach naszego 
wszechswiata. Wszystko co stworzone, a w czym pierwiastek 
wody jest aktywny, kontrolowane jest przez Vasat, 
czterdziestego trzeciego geniusza sfery Stonca. 

Fig. 44: Ezhabsab - wszystkie stworzenia zyj$ce w wodzie, 
zarowno na naszej ziemi, jak i na wszystkich innych 
planetach, znajduj^ si$ pod wplywem czterdziestego 
czwartego geniusza Stonca. 

Fig. 45: Debytzet -jest imieniem czterdziestego pi^tego 
geniusza sfery Stonca. Wszystkie srodki ewokacji oraz 
wszystkie procesy spalania, wt^czaj^c w to fermentacjQ, 
kontrolowane s$ przez tego geniusza. 

S^dz^c po ich zakresie mocy, pierwotne geniusze sfery 
Stonca nalezy uwazac, w kosmicznej hierarchii, za 
posrednikow Pierwotnego Tworcy naszego systemu 
planetarnego. Dla poinformowania czytelnika i dla 
uzyskania jasniejszego, ogolnego obrazu, dla kazdego 
geniusza podatem jedynie abstrakcyjne idee. 
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W zakresie skutkow tych abstrakcyjnych idei, istnieje wiele 
paraleli, ktore mag samodzielnie wypracuje b^dz otrzyma 



stosowne oswiecenie podczas pracy z geniuszami sfery 
Slonca. W 

kazdym przypadku mag uzyska takg wiedzQ, ze brakowac 
b^dzie slow, by cokolwiek omowic szczegolowo. 

Gdy tylko mag sfer jest panem sfery Slonca, nie istnieje juz 
zaden problem, ktorego nie bylby on w stanie od razu 
rozwigzac. Jego wiedza nie ma luk i poprzez srodki tej sfery 
jest on w stanie stac s\q doskonalym Adeptem. Dla maga 
zaznajomionego z kabalg jasne jest teraz, dlaczego 
kabalistyczne inicjacje mowig, ze polgczenie z Bogiem jest 
dokonywane w Tiphareth, co jest sferg Slonca zgodnie z 
kabalistycznym Drzewem Zycia, gdzie mag moze uzyskac 
zjednoczenie z Bogiem. 

Drzewo Zycia stwierdza doslownie, ze mag musi przejsc pol 
drogi do Boga, czyli musi miec kontrolQ nad sferami, Igcznie 
ze sferg Slonca, by Bog wyszedl mu na spotkanie przez 
drugg czqsc, co prowadzi do prawdziwego boskiego 
zjednoczenia. W tym przypadku nie jest to polgczenie z 
upersonifikowanym Bogiem, lecz w jednosc scalane sg 
wiedza, mgdrosc, sila i moc. 

Rozdzial 8 

Inteligencje sfery Marsa 

Mag, ktory szczerze uporal siQ ze sferg Slonca i ktory 
kontroluje jg tak samo jak i pozostale wczesniejsze sfery, z 
latwoscig b^dzie teraz podrozowal po nast^pnych trzech 
sferach i uzyska nad nimi kontrolQ. 

Nast^png sferg w hierarchii jest sfera Marsa, ktora znajduje 
siQ pod wplywem tak pot^znych inteligencji, ze 
niebezpieczne byloby przywolywanie ich przez maga, ktory 
nie kontroluje poprzednich sfer. Z tego powodu, jak rowniez 



dlatego, ze osoba mogtaby wyrz^dzic wiele ztego, na 
przyktad z punktu widzenia magii talizmanow, poprzez 
uzycie piecz^ci inteligencji Marsa w zakresie ich mocy, 
dynamiki i aparycji, powstrzymam siQ tutaj od publikowania 
pieczQci indywidualnych pozytywnych inteligencji sfery 
Marsa. Doswiadczony mag sfer skontaktuje si$ z niektorymi 
z tych inteligencji podczas swoich mentalnych w^drowek, 
by poznac ich piecz^cie, imiona i zakres mocy. Nie b$d$ 
zatem odpowiedzialny za jakiekolwiek naduzycie piecz^ci 
przez niedojrzat^ osobQ, gdyz inteligencje Marsa, nawet te 
pozytywne, mog$ spowodowac natychmiastow$ smierc 
osoby, jesli przywota si^je bez niezb^dnych ostroznosci i 
przygotowan. Poza tym, wiele piecz^ci mogtoby zostac 
naduzytych dla celow erotycznych. Osoba zainteresowana 
prawdziw$ wiedz$ zrozumie moje podejscie by podac 
jedynie imiona inteligencji. Dla osob dojrzatych moje 
informacje b$d$ wystarczaj^ce. 

Ekspert w astrologii b^dzie wiedziat, ze sfera Marsa w 
swoich skutkach nawi^zuje gtownie do pierwiastka Marsa, 
gdyz od wptywu sfery Marsa zalez$ petna pasji mitosc, 
erotyzm, nadnaturalne moce cztowieka, wojny etc. Dla 
informacji czytelnika podkreslQ tutaj, ze negatywne 
inteligencje zyj$ce w sferze Stonca i Marsa s$ najbardziej 
niebezpiecznymi z catej kosmicznej hierarchii. Do ich 
zasi^gu efektywnosci nalez$: morderstwo, zabojstwo, 
rabunek; pozary, unicestwienie, destrukcja etc. 

1. Rarum 1-10° Barana 

2. Gibsir 11-20° Barana 

3. Rahol 21-30° Barana 

4. Adica 1-10° Byka 
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5. Agricol 11-20° Byka 

6 . Fifal 21-30° Byka 

7. Imini 1-10° Blizni^t 

8 . Kolluir 11-20° Blizni^t 

9. Ibnahim 21-30° Blizni^t 

10 . Ititz 1-10° Raka 

11. Urodu 11-20° Raka 

12. Irkamon 21-30° Raka 

13. Oksos 1-10° Lwa 

14. Otobir 11-20° Lwa 

15. Kutruc 21-30° Lwa 

16. Idia 1-10° Panny 

17. Abodir 11-20° Panny 

18. Idida 21-30° Panny 

19. Cibor 1-10° Wagi 

20. Asor 11-20° Wagi 

21. Abodil 21-30° Wagi 

22. Skorpia 1-10° Skorpiona 

23. Vilusia 11-20° Skorpiona 

24. Koroum 21-30° Skorpiona 



25. Sagitor 1-10° Strzelca 

26. Agilah 11-20° Strzelca 

27. Boram 21-30° Strzelca 

28. Absalom 1-10° Koziorozca 

29. Istriah 11-20° Koziorozca 

30. Abdomon 21-30° Koziorozca 

31. Anator 1-10° Wodnika 

32. Nutria 11-20° Wodnika 

33. Obola 21-30° Wodnika 

34. Pisiar 1-10° Ryb 

35. Filista 11-20° Ryb 

36. Odorom 21-30° Ryb 
Rozdziat 9 

Geniusze sferyjowisza 

Mag nie b^dzie probowaf si$ skontaktowac z zadnym z nich, 
dopoki nie udato mu si$ opanowac co najmniej kilku 
inteligencji sfery Marsa, ktore - jak juz byto powiedziane - 
bardzo trudne do kontrolowania. Wibracje sferyjowisza 
S 3 duzo tatwiejsze do wytrzymania niz sfery Stonca i Marsa. 
Zatem magowi sfertatwiej b^dzie skontaktowac si$ z 
geniuszami sferyjowisza. Ich zasi^g mocy jest bardzo duzy, 
a ich wpfyw, ktory ma nature abstrakcyjn 3 , przenika 
wszystkie nizsze sfery az do strefy oplataj 3 cej ziemiQ i ma 



skutek na wszystkich trzech ptaszczyznach: mentalnej, 
astralnej i fizycznej. 

Mag sferowy, ktory zostat zaznajomiony ze wszystkimi 
poprzednimi sferami, czy to poprzez ewokacji, czy 
wQdrowkQ mentaln$ i skontaktowat si$ z indywidualnymi 
istotami, geniuszami i inteligencjami, bez w^tpienia b^dzie 
teraz przekonany, ze moze osi$gn$c i zyskac wi^cej wiedzy i 
m^drosci poprzez mentaln$ w^drowkQ, tj. swoim mentalnym 
ciatem w 

indywidualnych sferach, a zatem rowniez i w sferze Jowisza, 
niz jedynie przywotuj^c istoty, geniusze i inteligencje na 
ziemiQ przy pomocy ewokacji. Nie oznacza to, ze mag nie 
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praktykowac ewokacji. Wr^cz przeciwnie: zalecane jest 
praktykowanie obu metod i osi^gni^cie rownie doskonatego 
opanowania ich obu. Jesli jednak mag jest zainteresowany w 
specjalnej problematyce, zwtaszcza duchowej, jesli chce 
lepszej swiadomej asymilacji subtelnosci, to zawsze b^dzie 
wolat odwiedzic sfer$, w tym przypadku sfer$ Jowisza, 
poprzez w^drowkQ mentaln$. 

Pod wptywem wibracji sfery Jowisza, swiadomosc maga siQ 
rozszerza; moze on g+Qbiej penetrowac prawdy odkrywane 
przed nim przez geniusze, moze rozumiec je lepiej i moze 
bez specjalnego wysitku przenosic uzyskane prawdy do 
swojej fizycznej swiadomosci po powroceniu do swojego 
data fizycznego, w naszym fizycznym swiecie. Poza tym, 
mag odkryje, ze tatwo jest wyrazac j^zykiem intelektu 
wiedzy, jak$ nabywa w sferze Jowisza. 

Jedynie praktyka nauczy maga sfer, z ktorymi mieszkancami 
sfery powinien kontaktowac siQ przez mentaln$ w^drowk^, a 
z ktorymi przez ewokacji 



Ze wszystkich istot, aniotow i geniuszy sfery Jowisza, 
dwanascie jest uwazane za najwyzsze rang$, ze wzgl^du na 
ich nieograniczony zakres mocy. Ich wptyw dziata w catej 
kosmicznej hierarchii, tj. na wszystkich sferach, 
ptaszczyznach i planetach oraz ich mieszkancach. Kazdy z 
tych dwunastu pierwotnych geniuszy posiada okreslony 
zwi^zek z naszym zodiakiem, a ich prawa analogii s$ 
identyczne dla wszystkich sfer i ptaszczyzn naszej 
kosmicznej hierarchii. 

Dla pierwszej ewokacji, piecz^cie geniuszy Jowisza nalezy 
rysowac w kolorze niebieskim. 

Fig. 1: Malchjdael- Baran - jest pierwszym geniuszem sfery 
Jowisza, ktory utrzymuje w rownowadze elektryczny fluid w 
catej kosmicznej hierarchii. Jego zadaniem jest ozywiac 
wszystko, co stworzone we wszystkich trzech krolestwach 
naszej ziemi i strefy oplataj^cej ziemiQ. Malchjdael 
kontroluje i kieruje wol$ i aktywnosci^ kazdego cztowieka i 
wszystkich innych stworzen. Jesli mag skontaktuje siQ z tym 
pierwotnym geniuszem, moze bye poinformowany o 
wszystkim w tym zakresie oraz moze zostac zaznajomiony z 
metodami, ktore umozliwi$ mu dowolnie zwi^kszyc b$dz 
zmniejszyc aktywnosc poprzez moc magii i kabaty. 
Wykonuj^c polecenia dane przez tego geniusza, mag jest w 
stanie poprzez magiQ i kabatQ stworzyc tak silny stan wiary, 
ze moze dziatac cuda w kosmieznym swiecie dzi^ki tej 
zintensyfikowanej aktywnosci. Poza tym, Malchjdael moze 
wtajemniczyc maga w pierwotny element ognia we 
wszystkich jego aspektach i analogiach w mikro- i 
makrokosmosie oraz podac mu magiezne i kabalistyczne 
wskazowki i metody odnosnie catkowitej kontroli nad tym 
pierwotnym elementem we wszystkich jego fazach, by stat 
siQ on catkowitym wtadc$ aktywnosci w mikro- i 
makrokosmosie. Istnieje jednak o wiele wi^cej praw, 
m^drosci i rodzajow wiedzy w zakresie aktywnosci, 



elektrycznego fluidu, pierwotnego elementu ognia, 
pierwiastka swiatta etc., z ktorymi ten pierwotny geniusz 
moze nie tylko zaznajomic maga, lecz moze on rowniez 
przekazac je mu poprzez abisheka, tj. odpowiednie 
przeniesienie mocy. 

W magii sfer, ten pierwotny geniusz jest jednym z 
najpot^zniejszych i zaden mag nie powinien pomijac 
kontaktu z nim, gdyz z tego pot^czenia uzyska w 
kosmicznej hierarchii moc, jakiej nie moze mu dac zadna 
inteligencja zadnej innej sfery, bye moze z jedynym 
wyj^tkiem inteligencji Urana. 

Fig. 2: Asmodel- Byk- jest drugim pierwotnym geniuszem 
sfery Jowisza. Jest on odpowiedzialny za kierowanie i 
kontrolowanie pierwotnego pierwiastka kosmicznej mifosci 
we wszystkich jej aspektach i analogiach, we wszystkich 
sferach i na wszystkich plaszczyznach i planetach hierarchii. 
Mag, ktory skontaktuje siQ z tym pierwotnym geniuszem, 
b^dzie w stanie postrzegac najgt^bsze tajemnice mitosci nie 
tylko w aspekeie emocjonalnym i intelektualnym, lecz 
rowniez z punktu widzenia m^drosci. Ten pierwotny geniusz 
ttumaezy magowi, w jaki sposob mozna w kazdej sferze 
wytworzyc kazdy rodzaj kosmicznej wibraeji mitosci, czy to 
poprzez ewokacjQ, w^drowkQ mentaln$, czy tez magiQ i 177 

kabatQ. Ten geniusz udost^pnia magowi wszystkie cuda, 
ktore s$ powodowane i realizowane w sprawach mifosci 
poprzez magiQ i kabatQ, tj. nie tylko w naszym fizyeznym 
swiecie czy w strefie oplataj^cej ziemi^, lecz rowniez na 
wszystkich innych planetach i we wszystkich innych 
sferach. Wszystkie sciezki swi^tosci, ktore postrzegaj^ 
Boskosc jako aspekt mitosci, s$ kierowane przez Asmodel, a 
swiadomy mag sferowy jest instruowany we wszystkich jej 
aspektach teoretyeznie, jak rowniez i praktyeznie. Mag 
zainteresowany tajemnicami kosmicznej mitosci istniej^cej 



w catej kosmicznej hierarchii odkryje w tym geniuszu 
najlepszego inicjatora. 

Fig. 3: Ambriel- BUzniqta - jest trzecim pierwotnym 
geniuszem sfery Jowisza, ktory wtada wszelk$ wiedzy w calej 
kosmicznej hierarchii. Nadzoruje on umyst, intelekt, tj. 
wszelk$ teoretyczn$ wiedzy we wszystkich dziedzinach 
nauki. Ambriel kieruje dojrzatosci$ do wiedzy, zdolnosci$ 
percepcji kazdej istoty w catej kosmicznej hierarchii. Bior$c 
pod uwag^ stopien dojrzatosci i rozwoju, ten geniusz nie 
tylko kieruje intelektualn$ moc$ postrzegania i 
intelektualnymi zdolnosciami osoby, lecz catosci 
mieszkancow wszystkich planet. Do jego zakresu 
kompetencji nalez$ wszystkie nauki i sztuki na wszystkich 
planetach, ktore maj^ do czynienia z umystem i intelektem. 
Mag, ktory nawi$zat kontakt z tym geniuszem, zostanie 
zaznajomiony, zaleznie od stopnia swojego rozwoju, z 
rodzajem wiedzy, ktory jest naprawdQ dost^pny jedynie dla 
takich wtajemniczonych, ktorzy nauczyli siQ pracowac 
swiadomie ze sfer$ Jowisza poprzez moc pierwiastka akashy. 

Fig. 4: Murjel - Rak- czwarty geniusz sfery Jowisza ma za 
zadanie kontrolowac i utrzymywac w rownowadze caly 
magnetyczny fluid w kosmicznej hierarchii. Jest on 
odpowiedzialny za ptynny stan na wszystkich planetach, jak 
rowniez za element wody w catej kosmicznej hierarchii, 
wt^czaj^c w to nasz swiat, z jego stanem fizycznym, 
astralnym i mentalnym. Ten pierwotny geniusz moze maga 
w petni poinstruowac w zakresie pierwotnego elementu 
wody, jego dziatania i skutkow w odniesieniu do catej 
kosmicznej prawowitosci i do magii i kabaty, a co wi^cej, w 
zakresie sposobu, poprzez ktory, pod wptywem fluidu 
magnetycznego, mozna obudzic i rozwin^c w ciele 
mentalnym rozne magiczne zdolnosci, na przyktad 
transcendentny wzrok we wszystkich sferach i na 
wszystkich planetach. Ten pierwotny geniusz moze nauczyc 



maga wielu innych rzeczy. Mag sfer, ktory posiada 
doskonat$ kontrolQ nad fluidem magnetycznym, moze przy 
jego pomocy dziatac cuda, ktorych nie wtajemniczeni nigdy 
nie byliby w stanie sobie wyobrazic. 

Fig. 5: Verchiel- Lew - caty witalizuj^cy pierwotny 
pierwiastek catej kosmicznej hierarchii, na planetach, jak i w 
sferach, kontrolowany jest przez pi^tego pierwotnego 
geniusza sfery Jowisza. Wszelkie zycie we wszystkich 
sferach i na wszystkich planetach, wt$czaj$c w to ziemiQ, 
jest przez niego kierowane, niezaleznie od tego, czy dotyczy 
to zycia w krolestwie roslin, zwierz^t, czy ludzi, czy tez 
chodzi o cztowieka wfizycznym, astralnym czy mentalnym 
ciele. Jesli mag skontaktuje si$ z tym pierwotnym 
geniuszem, zostanie przez niego poinstruowany w zakresie 
najwyzszej formy magii i kabaty, ktora odnosi siQ do catej 
kosmicznej hierarchii. Verchiel odkrywa przed magiem 
specjalne metody i praktyki, dzi^ki ktorym moze on 
kontrolowac najwyzsze moce w catej kosmicznej hierarchii. 
Poza tym, wszystkie cuda, ktore mozna spowodowac wiar$ i 
moc$ przekonania, nalez$ do zakresu mocy tego geniusza. 

Fig. 6: Hamaliel- Panna - szosty pierwotny geniusz kieruje 
wszystkimi chemicznymi organicznymi pierwiastkami, 
pierwotnymi elementami, w catym porz^dku kosmicznym. 
Mag, ktory skontaktuje siQ z Flamaliel moze uzyskac 
szczegotow$ informacjQ nie tylko o chemicznych 
elementach znanych do tej pory na ziemi, lecz rowniez o 
nieznanych 

elementach, ktore prawdopodobnie zostan$ odkryte dopiero 
w dalekiej przysztosci. Jesli mag jest zainteresowany, moze 
rowniez poznac wazne fakty o elementach istniej^cych na 
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wszystkich innych planetach catej kosmicznej hierarchii i, co 
wi^cej, moze bye poinstruowany w zakresie praktyeznego 
magieznego i kabalistycznego zastosowania radiaeji kazdej 
pierwotnej substaneji naszego systemu planetarnego, w jej 
mentalnym, astralnym czy nawet fizyeznym ksztatcie. 
Umozliwia to pracowitemu magowi stac si$, poprzez 
praktyk^, doskonatym panem pierwotnych chemicznych 
elementow dzi^ki doktadnym metodom i 

instrukcjom mu podanym. Staje siQ zatem kabalistycznym 
alchemikiem wyposazonym w wiedzQ, ktorej kluez 
praktyeznego zastosowania znany jest niewielu Adeptom na 
naszej ziemi. 

Fig. 7: Zuriel - Waga - siodmy pierwotny geniusz sfery 
Jowisza kontroluje pierwiastek ptodnosci na wszystkich 
planetach posiadaj^cych wegetacjQ i zywe stworzenia. Przy 
pomocy Zuriel, mag moze nauezye siQ w petni rozumiec 
pierwiastek plodnosci w catej kosmicznej hierarchii. Ten 
pierwotny iniejator odkrywa przed magiem specjalne 
metody, ktore pozwalaj^ mu przy pomocy magii i kabaty 
czynic dowolne cuda. Mag moze na przykfad sprawic tak jak 
Mojzesz, ze woda wytrysnie ze skaty, zamienic pustyniQ w 
raj itd. Lecz dla maga sfer, ktory zostat wtajemniezony przez 
tego geniusza, nie b^dzie trudnosci^ czynic przeciwne cuda 
w przeci^gu kilku sekund. Jest on w stanie dowolnie 
przywotywac wiele innych cudownych rzeezy w zakresie 
pierwiastka ptodnosci. Jest rowniez jasne, ze Zuriel, siodmy 
geniusz sfery Jowisza, moze dogt^bnie wyttumaezye magowi 
rowniez seksualne tajemnice kosmosu we wszystkich jego 
fazach, krolestwach i sferach. 

Fig. 8: Carbiel- Skorpion- osmy geniusz kontroluje i kieruje 
pierwotnym pierwiastkiem radiaeji catej kosmicznej 
hierarchii w aspekeie mentalnym, astralnym i fizyeznym. 
Mag, ktory skontaktuje siQ z Carbiel, moze poprzez magiQ i 



kabalQ, albo poprzez magiczn$ kabalistyczn$ metafizykQ, 
odkryc kazdy sekret catej kosmicznej hierarchii w tej materii 
i poznaje on, jak rozne prawa pierwotnego pierwiastka 
radiacji mozna zastosowac w praktyce. 

Mag, ktory jest w stanie kontrolowac pierwotny pierwiastek 
radiacji, staje si$ absolutnym wtadc$ mikro- i 
makrokosmicznej hierarchii i moze on wtedy uzywac swojej 
mocy zgodnie z wfasn$ ide$. 

Fig. 9: Aduachiel- Strzelec- kontrola i kierowanie pierwotny 
prawowitosci$, sprawiedliwosci$ i rownowag$, tj. doskonat$ 
harmonic w catej kosmicznej hierarchii, we wszystkich 
sferach i na wszystkich ptaszczyznach naszego 
wszechswiata, znajduje si$ w r^kach dziewi^tego geniusza 
sfery Jowisza. Mag moze zostac przez tego geniusz 

poinstruowany w zakresie najwyzszej m^drosci i 
najgt^bszych tajemnic boskiego prawa, sprawiedliwosci i 
rownowagi. Rownoczesnie Aduachiel uczy go stosowac 
wszystkie prawa wszechswiata poprzez magiQ i kabatQ, bez 
powodowania jakiegokolwiek zaktocenia w jego 
rownowadze. 

Fig. 10: Hanael- Koziorozec - od zarania czasu, pierwotny 
pierwiastek karmiczny catej kosmicznej hierarchii na 
wszystkich planetach i we wszystkich sferach kontrolowany 
jest przez dziesi^tego pierwotnego geniusza sfery Jowisza. 
Mag interesuj^cy siQ t$ szczegoln^ materi^ moze zostac 
poinformowany o skutkach karmicznych praw we wszystkich 
sferach i ptaszczyznach oraz dowie siQ jak, z magicznego 
kabalistycznego punktu widzenia, pierwotne karmiczne 
pierwiastki i ich prawa mozna wykorzystac w roznych 
sferach. 



Fig. 11: Cambiel- Wodnik- pierwotny pierwiastek 
krystalizacji, kondensacji i utwardzania w catej kosmicznej 
hierarchii, w catym naszym wszechswiecie, kontrolowany 
jest przez jedenastego pierwotnego geniusza sfery Jowisza. 
Co wi^cej, geniusz ten jest rowniez odpowiedzialny za 
regularny cykl wszystkich planet, a zatem rowniez za 
grawitacji, siti grawitacji, moc samego przyci^gania. Mag 
moze zostac przez Cambiel poinformowany o wszystkich 
tajemnicach krystalizacji, nie tylko na naszej planecie, lecz 
rowniez i na 179 

wszystkich innych. Oznacza to z magiczno-kabalistycznego 
punktu widzenia, ze mag zostanie nauczony, poprzez 
alchemic, magii i kabati zmieniac pierwiastek zestalania 
poprzez zmniejszone lub zwi^kszone wibracje, zaleznie od 
cech substancji, by ostatecznie moc zmienic zwykty kamien 
w diament i odwrotnie, diament w zwykty kamien, uzywaj^c 
tym samym wiedzy nabytej od Cambiel. Co wi^cej, mag jest 
instruowany przez tego pierwotnego geniusza w zakresie 
praw alchemii w ich najsubtelniejszej formie, zwtaszcza w 
odniesieniu do tak zwanego procesu suchego. Jest on 
rowniez informowany o praktycznym zastosowaniu 
grawitacji z magiczno-kabalistycznego punktu widzenia. 

Jesli mag sfer tego zechce, moze uczynic najwi^kszy nawet 
gtaz lekkim jak piorko oraz jest w stanie czynic lekkie rzeczy 
ci^zkimi, by zadna sita na ziemi nie byta ich w stanie 
podniesc. Oznacza to, ze ten pierwotny geniusz moze z 
tatwosci$ wyttumaczyc magowi kazde zagadnienie lewitacji 
i ze zna wiele roznych metod, dzi^ki ktorym mag moze 
nabyc te zdolnosci i z przyjemnosci$ poinformuje o nich 
mag a sfer. 

Fig. 12: Jophaniel- Ryby- pierwotny pierwiastek ewolucji na 
wszystkich planetach, we wszystkich sferach i na wszystkich 
ptaszczyznach - mentalnej, astralnej i fizycznej - catej 
kosmicznej hierarchii kontrolowany jest przez dwunastego 



pierwotnego geniusza sfery Jowisza. Ten geniusz kieruje 
rozwojem i dojrzatosci$ we wszystkich sferach i na 
wszystkich planetach. Trudno jest stowami opisac, czego 
doswiadcza i co zyskuje mag, kiedy kontaktuje siQ z tym 
geniuszem. Zostanie on wyposazony w rodzaj gt^bokiej 
wiedzy i m$drosci, ktora nie bardzo moze bye zrozumiana 
przez intelekt nie wtajemniezonego. 

Rozdziat 10 

Sfera Saturna 

Sfera Jowisza nie konezy opisu planetarnego systemu 
naszego kosmosu. Nast$pn$ sfer$ do opisania jest sfera 
Saturna. Podobnie jak sfera Marsa, jest ona bardzo trudna 
dla kontaktu i jedynie dobrze wyksztatcony mag sfer moze 
osmielic s\q wejsc do niej po przejsciu roznych systemow 
inicjacyjnych u kilku pierwotnych inteligencji i pozdobyciu 
wielkiego doswiadezenia podezas wielu lat mentalnych 
w^drowek po indywidualnych sferach, a tym samym czuj$c 
siQ w nich jak w domu. 

Nie kazdy cztowiek jest wystarczaj^co silny, by wytrzymac 
wibraeje sfery Saturna, gdyz maj$ one depresyjn$ wartosc 
koszmaru. Sfera Saturna jest naprawdQ tak zwan$ Sfer$ 
Karmy. Jej inteligencje z ludzkiego racjonalnego punktu 
widzenia mozna uwazac za S^dziow wszystkich istot, planet 
i sfer. Z magiczno-kabalistycznego punktu widzenia, 
bezposredni kontakt z jakimkolwiek z tych s^dziow nie ma 
praktyeznej wartosci. Jesli jednak mag uwaza siQ za 
wystarczaj^co dojrzatego i dobrze zaznajomionego ze 
sferami, moze on sprobowac kontaktu rowniez z 
inteligencjami sfery Saturna. Powstrzymam siQ jednak od 
podania jakiegokolwiek opisu indywidualnych inteligencji 
sfery Saturna, a nawet od wymieniania ich imion i piecz^ci, 
gdyz mogtoby siQ zdarzyc, ze jakis lekkomyslny cztowiek, 



bez myslenia o konsekwencjach, osmielitby si$ przywotac 
istotQ Saturna poprzez ewokacjQ. Jesli osoba w takim 
przypadku nie jest wystarczaj$co silna by oprzec si$ 
wibracjom tej inteligencji Saturna, to nie tylko fizyczna, lecz 
rowniez i astralna smierc jest nieunikniona. Zatem ogolny 
opis tej sfery wystarczy dla dojrzatego i m$drego i pomimo 
krotkiego opisu, b$d$ oni w stanie uzyskac jasny obraz 
dziatania sfery Saturna. 

Te kilka inteligencji Saturna, ktore zostaty juz wymienione w 
znanych ksi^zkach napisanych przez takich autorow jak 
Agrippa, Khunrath i innych, nie s$ najwyzszymi 
inteligencjami tej sfery i maj$ generalnie tylko podrz^dny 
zakres kompetencji w porownaniu w prawdziwymi 180 

pierwotnymi inteligencjami sfery Saturna, ktorych jest 
czterdziesci dziewi^c. Znane juz inteligencje o imionach 
Agiel, Arathron, Cassiel, Machatan, Uriel etc., nie maj^ 
zatem wielkiej wagi w sferze Saturna i nie s$ pierwotnymi 
inteligencjami. Wykazuj$ one jednak okreslon^ sktonnosc 
wobec strefy oplataj^cej ziemi^, s$ przyjazniejsze dla maga, 
a tym samym tatwiej siQ z nimi skontaktowac. To, co te 
inteligencje mog$ zaoferowac magowi w odniesieniu do 
magii i kabaty, moze on poznac duzo lepiej od inteligencji 
kazdej innej sfery planetarnej. Mowi$ o tym z punktu 
widzenia wtasnego doswiadczenia i kazdy mag jest w stanie 
samodzielnie odkryc prawdQ tych stow. 

Na przyktad to, co Arathron moze zaoferowac magowi, moze 
zaoferowac kazdy z 360 

pryncypatow strefy oplataj^cej ziemi^, a mag nie b^dzie 
wtedy musiat w^drowac do sfery Saturna. Tak samo jest w 
przypadku Agiel i innych tak zwanych inteligencji sfery 
Saturna wymienianych w zwyczajnych ksi^gach. Dawno 
temu, podczas podrozy ciatem mentalnym przez sfer$ 



Saturna, osobiscie zetkn^tem si$ z Agiel i Arathron i 
rozmawiatem z nimi, wi^c przywotujQ tutaj osobiste 
doswiadczenie. 

Jesli chodzi o 49 pierwotnych inteligencji sfery Saturna, 
nalezy wspomniec, ze s$ one odpowiedzialne za pierwotny 
karmiczny pierwiastek wszystkich sfer, zwtaszcza za 
dziatania i skutecznosc wszystkich negatywnych istot 
kazdej sfery, zaczynaj^c od naszego fizycznego swiata. 
Zgodnie z Bosk$ Opatrznosci$, pozwalaj$ one na z\e skutki 
negatywnych istot. 

Wladaj^ one mocami i skutkami pierwiastka destrukcji w 
catej kosmicznej hierarchii. Pilnuj$, by sprawiedliwosci stato 
siQ zadosc i - zaleznie od aprobaty Boskiej Opatrznosci - 
pozwalaj$ na realizacjQ negatywnych skutkow poprzez 
swoje podporz$dkowane istoty. Inteligencje Saturna 
pozwalaj$ na wojny nie tylko na naszej planecie, lecz 
wsz^dzie tam, gdzie istnieje mitosc i nienawisc; pozwalaj^ 
negatywnemu pierwiastkowi dziatac do okreslonego miejsca 
i s$ one tymi, ktorzy musz$ rygorystycznie s$dzic ludzi i 
istoty wszystkich sfer zgodnie z boskim porz^dkiem i 
prawowitosci^. Zatem inteligencje Saturna s$ uwazane za 
tak zwanych S^dziow i Wykonawcow Losu w najwyzszym 
znaczeniu tych stow. Co wi^cej, decyduj$ one jak dtugo 
magowie, ktorzy weszli w pakt z negatywnymi czy 
pozytywnymi istotami, musz$ pozostawac w mocy tych 
istot. 

Kazda pierwotna inteligencja Saturna ma okreslony zakres 
mocy: kazda wtada okreslony planet^ i okreslony sfer$. Jesli 
mag sfer jest zainteresowany poznaniem zakresu dziatania 
ktoregokolwiek pierwotnego inicjatora sfery Saturna, 
poznaniem jego wptywu i 



podporz^dkowanej mu planety, to moze uzyskac dokladn^ 
informacjQ od nizszej inteligencji jak Agiel czy Arathron. Z 
tego co zostato tutaj powiedziane, mag odkryje, ze nie musi 
naprawdQ unikac sfery Saturna, lecz b^dzie mniej 
zainteresowany kontaktem z jej 49 

pierwotnymi inteligencjami. Nie jest przyjemnosci^ widziec 
czyny negatywnych istot, czy tez obserwowac mentalnie, 
jak s$ one kontrolowane i karane. Potrzeba do tego silnych 
nerwow i ogromnej mentalnej nieugi^tosci. To konczy opis 
sfery Saturna. Piecz^cie Agiel, Arathron i innych nizszych 
inteligencji sfery Saturna S 3 generalnie znane. Kazdy mag 
b^dzie uwazaf, by nie ujawniac imion i piecz^ci 49 
pierwotnych inteligencji tej sfery przed niedojrzat 3 osob 3 i 
b^dzie w petni rozumiec dlaczego powstrzymatem si$ od 
podania szczegotow. 

Rozdzial 11 


Sfera Urana i Plutona 



Na sferze Saturna opis ogolnej magii sfer zostat zakonczony, 
tj. hierarchia siedmiu znanych nam sferzostata 
wystarczaj^co objasniona. Jednak prawdziwy 
wtajemniczony, ktory nauczyt 

siQ dowolnie i zgodnie ze swoim zyczeniem w^drowac swym 
mentalnym ciatem we 
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wszechswiecie oraz opierac si$ roznym oscylacjom i 
wibracjom kazdej sfery, odkryje z pewnosci$, ze poza sfer$ 
Saturna istnieje wiele innych sfer, ktore nie maj$ 
bezposredniego wptywu na nasz$ ziemiQ, ani tez na strefQ 
oplataj^c^ nasz$ ziemi^; przynajmniej nie w takim stopniu, 
ktory wart bytby rozwazania z punktu widzenia magii i 
kabaty. 

Pierwsza sfera warta wymienienia po sferze Saturna to sfera 
Urana, ktorej maty wptyw dosi^ga jedynie sfery Ksi^zyca. 
Jesli mag zaznajomiony z magi$ sfer odwiedza sfer$ 
Ksi^zyca, b^dzie w stanie poczuc tarn skutki sfery Urana. W 
strefie oplataj$cej ziemi^ ta sfera jest rowniez znana, lecz jej 
wptyw prawie nie przenika poza sfer$ Ksi^zyca: zazwyczaj 
niknie on i konczy siQ na niej. Ten fakt nie ma oczywiscie nic 
wspolnego z jak^kolwiek astrologiczn$ interpretacj^ planety 
Urana, ktorej nie mozna rozwazac w tym uj^ciu. Sfera Urana 
nie b^dzie miata zadnego wptywu na strefQ oplataj^c^ 
ziemiQ i na nasz$ planet^ zanim nie nast^pi nast^pny cykl 
ewolucji. Niemniej, mag odkryje w sferze Urana inteligencje, 
ktore mog$ wtajemniczyc go w magiQ i kabaty 
makrokosmosu. Podanietutaj czytelnikowi 

jakichkolwiek szczegotow nie jest mozliwe, gdyz czas na ich 
odkrycie jeszcze nie nadszedt. 



Jednak warte wspomnienia w tym uj^ciu jest to, ze 
prawdziwi wtajemniczeni nazywaj$ wtasciw$ kabat^ 
jQzykiem Urana, tj. J^zykiem Kosmicznym. Oznacza to, ze 
magia i kabata oraz ich praktyczne zastosowanie s$ 
kontrolowane i kierowane w catym makrokosmosie - tj. 

w naszej kosmicznej hierarchii - przez inteligencje sfery 
Urana w zgodzie z uniwersalnymi prawami. Zatem do 
inteligencji sfery Urana nalezy decyzja, do jakiego stopnia 
kazda istota, kazda pierwotna inteligencja innych sfer jest w 
stanie stosowac jakikolwiek rodzaj kabaty i magii b$dz tez 
nauczac magow ich zastosowania. 

Mag sfer, ktory uzyska mocne oparcie w sferze Urana, 
skontaktuje si$ z tamtejszymi pierwotnymi inteligencjami i 
b^dzie przez nich wtajemniczony w magiQ i kabaty. Zaden 
inny wtajemniczony, czy inicjator jakiejkolwiek sfery czy 
ptaszczyzny nie moze mu dac nic wi^cej, gdyz taki mag stat 
siQ doskonatym Adeptem, prawdziwym mistrzem, magiem i 
kabalist$ hierarchii. Stat si$ on mistrzem nie tylko strefy 
oplataj^cej ziemiQ, lecz rowniez wszystkich sfer i krolestw. 
Ten, kto zaszedt tak daleko w magii sfer i ukonczyt sfer$ 
Urana, moze sprawiedliwie powiedziec o sobie, ze jest 
doskonatym Adeptem, ktory w petni rozumie, w ludzkim 
sensie, Ksi$g$ M^drosci z jej 78 stronami - kartami Tarota - i 
doskonale kontroluje jej prawa w mikro- i makrokosmosie. Ja 
takiemu wtajemniczonemu nie mam nic wi^cej do 
zaoferowania. 

Z tego krotkiego opisu sfery Urana wtajemniczony 
ostatecznie zobaczy, jak dtuga jest droga do doskonatosci. 

To tutaj konczy siQ nasza hierarchia. 

Poza t$ sfer$ istnieje jeszcze jedna, sfera Plutona. Lecz mag, 
w swoim obecnym stadium rozwoju, nie moze z tej sfery 
niczego uzyskac, gdyz nie b^dzie ona miata zadnego 



wplywu na strefQ oplataj$c$ nasz$ ziemi^ do tak zwanego 
Drugiego Dnia Brahmy, nast^pnego cyklu ewolucji. 
Powierzchnia naszej ziemi b^dzie wtedy zamieszkana przez 
zupelnie inn$ ras$ ludzi, ktorzy b$d$ mieli inny kolorskory i 
inne od naszych prawa. 

Podczas podrozy w ciele mentalnym, poza sferami juz 
wspomnianymi, napotkalem inne, w liczbie okolo 
trzydziestu. Lecz te sfery w ich obecnych stanie ewolucji nie 
maj$ znaczenia dla nas, ludzi, ani tez dla strefy oplataj$cej 
nasz$ ziemiQ. Nie wchodz$ one w zakres mocy naszej 
hierarchii. Zakres tej ksi^zki nie pozwala na jakikolwiek opis 
tych sfer. 

Mag zda sobie sprawQ, ze poza naszym wszechswiatem, 
naszym makrokosmosem, naszym systemem planetarnym, 
poza hierarchiami i sferami, ktore zostaly opisane w tej 
ksi^zce, istnieje wiele innych, duzo wi^kszych 
wszechswiatow, ktore stosuj$ si$ do zupelnie innych 182 

mocy, praw i analogii niz nasz makrokosmos. Przedstawienie 
szczegolowego opisu ich wszystkich byloby bez przesady 
niemozliwe. 

Rozdzial 12 

Kontakt z istotami, geniuszami i inteligencjami wszystkich 
sfer 

poprzez w^drowkQ mentaln$ 

Ten rozdzial nie jest konieczny dla maga sfer. Jednak nie 
kazdy czytelnik b^dzie w stanie zacz$c od razu praktykQ 
tego, co przeczytal w tej ksi^zce. Wielu czytelnikow moze 
najpierw chciec powi^kszyc swoj$ teoretyczn$ wiedzQ. Dla 
nich ten rozdzial b^dzie sluzyl jako stymulacja dla 
wzbogacania wiedzy. Moja pierwsza ksi^zka, Wtajemniczenie 



do Hermetyzmu, zawiera doktadne instrukcje dotycz^ce 
w^drowki mentalnej. Rowniez eksterioryzacja data 
astralnego, czyli tzw. projekcja data astralnego, jest tam 
omawiana w szczegotach, zarowno dotycz^cych teorii, jak i 
praktyki. Mag nie b^dzie w stanie podrozowac ciatem 
astralnym dalej niz strefa oplataj^ca ziemiQ, gdyz astralna 
matryca ztozona jest z substancji elementow, ktore s$ w 
stanie oprzec si$ co najwyzej oscylacjom strefy oplataj^cej 
ziemiQ. Zatem mag nie moze liczyc, ze umiesci swoje ciato 
astralne poza strefy oplataj^c^ ziemiQ, gdyz jest to 
niemozliwe. Mag sferz praktycznym doswiadczeniem b^dzie 
wiedziat, ze ciato astralne jest ograniczone przez Bosk$ 
Opatrznosc do praw strefy oplataj^cej ziemi^ i ze nie moze 
ono ztamac tych praw. Co wi^cej, ciato astralne jest 
uzaleznione od pierwiastka przestrzeni. Mag potwierdzi to 
przy wizytach w strefie oplataj^cej ziemiQ. 

Mag moze swoim ciatem astralnym wejsc do swiata 
elementow i odwiedzac kazde miejsce na naszej planecie, 
czy to na czy pod ziemi$; jego astralne ciato jest nawet w 
stanie opierac siQ najbardziej subtelnym oscylacjom strefy 
oplataj^cej ziemi^, lecz wkrotce zda on sobie spraw^ z tego, 
ze nie moze wyjsc dalej niz ta strefa. Jesli osmielitby si$ 
opuscic \di swoim ciatem astralnym, podczas gdy ciato 
fizyczne lezatoby na ptaszczyznie fizycznej, pot^czone z 
ciatem astralnym poprzez astralne matrycy, to ten 
eksperyment zaowocowatby natychmiastowym 
oddzieleniem si$ astralnej matrycy i natychmiastow^ 
fizyczne smierci^ maga. Bezuzyteczne bytyby wtedy proby 
ozywienia astralnej matrycy, gdyz ciato fizyczne padto by 
ofiar$ elementow. Jesli, z drugiej strony, zdarzytoby siQ tak, 
ze projekcja data astralnego udataby si$ pomimo fizycznej 
smierci maga i ze mentalne ciato razem z astralnym sit$ 
wysztoby poza strefy oplataj$c$ ziemi^, to ucierpiataby 
matryca mentalna: ciato mentalne oddzielitoby si$ od data 
astralnego, ktore statoby si$ ofiar$ elementow swiata 



astralnego, ktore skonsumowatyby martwe ciato astralne w 
krotkim czasie. Wtedy bytoby dla maga niemozliwe powrocic 
do swojego astralnego data i jego duch bytby wygnany do 
sfery wtasciwej dla jego ostatniego stanu rozwoju. Taki akt 
przemocy dokonany przez maga zostatby srogo ukarany 
przez SQdziow sfery Saturna. 

Podobnym aktem przemocy i katastrof^ jest swiadome 
oddzielenie matrycy astralnej od data fizycznego czy tez 
mentalnej matrycy od data mentalnego, cozostatojuz 
okreslone w Biblii jako „grzech przeciw duchowi". Prawdziwe 
znaczenie stow „przeciw duchowi" z 

hermetycznego punktu widzenia, znane jest niewielu 
ludziom. Prawd$ jest tez, ze takie przypadki s$ rzadkie. 
Generalnie instynkt zachowawczy jest powodem, dla 
ktorego te granice s$ prawie nigdy nie przekraczane. Co 
wi^cej, kazdy mag posiada inteligencjQ dziataj$c$ jako jego 
aniot stroz, ktory ostrzega go w por$ o takich karmicznych 
katastrofach. To wyttumaczenie rzuca troche swiatta na 
tragedy Fausta, ktora jest jasna dla kazdego 
wtajemniczonego. 
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Oto kilka faktow w odniesieniu do w^drowki mentalnej: mag 
sfer nauczyt siQ we Wtajemniczeniu do Hermetyzmu, jak 
oddzielac swoje ciato mentalne. Na pocz^tku niniejszej 
ksi^zki dowiedziat si$, ze praktyka niniejszej tresci mozliwa 
jest tylko wtedy, gdy posiada si$ doskonate opanowanie 
rzeczy omowionych w pierwszej ksi^zce. Mag nauczyt siQ 
uwalniac swoje mentalne ciato i w^drowac najpierw w 
mentalnej sferze naszego fizycznego swiata. Po 
wystarczaj^cej praktyce, rozszerzyt swoje wizyty o 
ptaszczyzn^ astraln$ dokota naszego fizycznego swiata i 
dopiero wtedy byt w stanie odwiedzac swoim mentalnym 



ciatem kazde miejsce naszego fizycznego swiata, w ktorym 
chciat przebywac, czy w ktorym chciat 

umiescic swojego ducha. Nast^pnie odwiedzal krolestwa 
elementow, przyjmuj^c do tego celu, poprzez wyobrazniQ, 
ksztatt istoty elementu, umozliwiaj$c im tym samym 
widzenie, slyszenie i wyczuwanie go. Odwiedzat on jedno po 
drugim krolestwo gnomow, krolestwo rusatek, zwiedzat 
obszary powietrza z jego sylfidami i ostatecznie przeszedt 
przez krolestwo salamander, by rowniez nad tym krolestwem 
uzyskac kontrolQ. Potem mag nauczyt siQ wynosic swoje 
mentalne ciato na ptaszczyzny, przede wszystkim maj$c 
pragnienie dostac si$ do strefy oplataj$cej ziemiQ. Po 
pewnym treningu, jego mentalne ciato wstato w pozycji 
pionowej i mag zobaczyt, zejest przenoszony do tej strefy, 
zgodnie ze swoim zyczeniem. 

Po osi^gni^ciu strefy oplataj$cej ziemi^, ktorej oscylacje 
mentalne ciato maga udanie wytrzymywato, mag wkrotce 
zostal otoczony przez istoty tej strefy. Potem byt w stanie 
poznac, jednego po drugim, pryncypatow strefy oplataj^cej 
ziemiQ, ktorych imiona i piecz^cie zawarte s$ w tej ksi^zce, 
nawi^zuj^c tym samym z nimi kontakt. Zaznajomity one 
maga ze wszystkimi faktami odnosnie tej strefy o nauczyty 
go, jak mogtby si$ dostac do nast^pnej ptaszczyzny, tj. sfery 
Ksi^zyca. Mag jest w stanie przeniesc siQ do sfery Ksi^zyca 
bez przewodnika: musi najpierw wptyn$c na swoje ciato 
mentalne kolorem sfery Ksi^zyca, tj. 

zabarwic je kolorem srebrnobiatym, z lekk$ nutk$ fioletu. 

Gdy tylko jego ciato b^dzie catkowicie zaimpregnowane 
skumulowanym swiattem srebrnobiatego i lekko fioletowego 
koloru, ponownie jest on wznoszony w pionowej pozycji, tym 
razem chc$c w^drowac do sfery Ksi^zyca. Kiedy pierwszy raz 
probuje wzniesc siQ ze strefy oplataj$cej ziemi^ do sfery 
Ksi^zyca, mag b^dzie miat poczucie wirowania. To uczucie 



zawrotow ustanie jednak po kilku razach, tak samo, jak i 
uczucie nacisku w obszarze splotu sfonecznego. Samo 
wyniesienie jest natychmiastowe: mag od razu znajdzie siQ 
w morzu srebrnofioletowego swiatta i jestjuz w sferze 
Ksi^zyca. Jego pragnienie skontaktowania si$ z tamtejszymi 
inteligencjami nie pozostanie niespetnione. Jesli mag w tej 
zabarwionej na srebrno wibracji zawota jedn$ z inteligencji 
wymienionych w tej ksi^zce, to pojawi siQ ona po chwili. 
Kontakt jest taki sam, jak w strefie oplataj$cej ziemiQ. 

Jesli mag chce, by istota z innej sfery wykonata okreslon^ 
rzecz, powinien opracowac swoje plany jeszcze w strefie 
oplataj^cej ziemi^ i nie powinien przechodzic do okreslonej 
sfery bez wystarczaj^cego zastanowienia si$ nad t$ materi$. 
Gdyz podczas swoich pocz^tkowych dziatan jego 
swiadomosc zazwyczaj traci swoj$ niezaleznosc poprzez 
rozn$ kolorow$ wibracji sfery. Jedynie poprzez powtarzany 
kontakt z t$ sam$ istot$, mag przyzwyczai siQ do nacisku, 
jakiego doswiadcza w tej sferze i jego niezalezne myslenie 
nie b^dzie juz pod jej wplywem w tak duzym stopniu. 

Po tym, jak mag doswiadczy wszystkich 28 inteligencji sfery 
Ksi^zyca, stanie siQ jej catkowitym panem i moze wtedy 
zmieniac jej wplyw w sobie zwi§kszaj$c albo zmniejszaj^c jej 
wibracje, by dopasowac zakres mocy do istot, z jakimi 
nawi^zuje kontakt. 

Podczas swoich pierwszych wizyt w sferze Ksi^zyca, mag 
zauwazy, ze jej 28 pierwotnych inteligencji posiada moc 
radiacji, wewn^trzn$ ekspansywnosc, ktora prawie 
paralizuje jego mentalne ciato. Aby wytrzymac ten wptyw, 
mag musi przybrac wibracje odpowiadaj$c$ pierwotnym 
inteligencjom ksi^zyca. Robi si$ to poprzez odpowiedni$ 
kondensacjQ mocy 184 



swiatta sfery Ksi^zyca podczas, gdy mag jest jeszcze w 
strefie oplataj^cej ziemiQ, gdyz inaczej mag nie b^dzie mogt 
skontaktowac si$ z tymi inteligencjami nie obawiaj^c si$ 
towarzysz^cego im efektu paralizu. 

Jesli mag dogt^bnie zaznajomit si$ ze sfer$ Ksi^zyca, 
podrozuje swoim ciatem mentalnym do nast^pnej sfery, 
sfery Merkurego, po wczesniejszym wptyniQciu na swoje 
ciato mentalne w sferze Ksi^zyca zotto-pomarahczowym 
kolorem oscylacji Merkurego, tj. po wczesniejszym 
skumulowaniu mocy swiatta strefy Merkurego. Kontaktuje siQ 
wtedy jeden po drugim z indywidualnymi geniuszami strefy 
Merkurego w ten sam sposob, jak wczesniej robit to z 
inteligencjami Ksi^zyca. Po powtarzanych wyniesieniach do 
strefy Merkurego, nie jest konieczne, by mag wchodzit do 
niej przez sfer^ Ksi^zyca, gdyz moze on teraz impregnowac 
swoje ciato mentalne wibracj$ Merkurego b$d$c jeszcze w 
strefie oplataj^cej ziemi^ i moze bezposrednio z niej 
przeniesc siQ do strefy Merkurego. Jesli uda mu siQ uzyskac 
kontakt z przynajmniej trzydziestoma geniuszami tej strefy, 
jest on w stanie przeprowadzic wyniesienie do strefy 
Merkurego bezposrednio z naszego fizycznego swiata, tj. 
poprzez wykonywanie impregnacji kolorem, tj. akumulacji 
mocy swiatta wibracji Merkurego dokota data fizycznego; i 
moze on bezposrednio i natychmiastowo przeniesc s\q do 
strefy Merkurego, bez uzywania strefy oplataj$cej ziemiQ, 
czy strefy Ksi^zyca jako stacji przejsciowych. Podczas 
swojego kontaktu z geniuszami strefy Merkurego, mag nie 
b^dzie czut tak silnego efektu paralizuj^cego ich mocy 
radiacji, gdyz strefa Merkurego jest w pewien sposob 
analogiczna do data mentalnego, co zostato ukazane w 
rozdziale zajmuj$cym si$ kosmiczn$ hierarchy. Mag nie 
powinien myslec o przeniesieniu si$ do nast^pnej sfery, 
dopoki nie stat si$ absolutnym panem tych trzech sfer, tj. 
strefy oplataj^cej ziemiQ, sfery Ksi^zyca i strefy Merkurego. 



Powod, dla ktorego poswi^cam tak duzo uwagi tym trzem 
sferom to, jak juz mowitem, po pierwsze fakt, ze strefa 
oplataj^ca ziemiQ ma analogiczne pot^czenie z ciatem 
fizycznym, z jego losem; po drugie to, ze sfera Ksi^zyca ma 
podobne pot$czenie z ciatem astralnym, jego dojrzatosci$, 
charakterem, jego rownowag$ etc.; a po trzecie dlatego, ze 
strefa Merkurego posiada podobne pot$czenie z ciatem 
mentalnym. 

Strefa Merkurego jest pewnego rodzaju punktem wyjscia dla 
podrozy do wyzszych sfer. Mag sfer przeprowadza w niej 
akumulacji mocy swiatta nast^pnej sfery, sfery Wenus, 
zanim sii do niej przeniesie. Akumulacja mocy swiatta sfery 
Wenus musi owocowac cudownym 

szmaragdowym zielonym kolorem. Jesli mag nie padnie 
ofiar^ pokus sfery Wenus i stanie sii panem mitosci, moze 
umieszczac sii bezposrednio w tej sferze z fizycznego 
swiata. Musi jednak przeprowadzic akumulacja mocy swiatta 
sfery Wenus jeszcze w ciele fizycznym. 

To samo ma oczywiscie zastosowanie do nast^pnej sfery, 
sfery Stonca, ktora jest najtrudniejsz^ sfer$ do osi$gni$cia, 
gdyz wszystkie istoty tej sfery maj$ tak siln^ akumulacja 
swiatta, ze mag, ktory nie zapewnit sobie wystarczaj^cej 
akumulacji mocy swiatta Stonca, tj. 

akumulacji odpowiadaj^cej swiec^cemu Stoncu, nie moze 
wytrzymac wibracji geniuszy Stonca. Jesli mag skontaktuje 
siQ z geniuszem Stonca nie przygotowawszy sii 
wystarczaj^co poprzez odpowiedni$ impregnacji swiattem 
swojego ciata mentalnego, to emanuj^ca moc promieni 
swiatta odrzuci go z powrotem do fizycznego ciata i w 
konsekwencji jego mentalna matryca straci swoj$ 
rownowagi; dysharmonia bytaby nieuniknionym rezultatem. 
Takie dysharmonie szybko statyby sii oczywiste poprzez 



rozne towarzysz$ce skutki w dele astralnym, czasem nawet 
w dele fizycznym. W pewnych okolicznosciach mogtoby to 
zaowocowac zatamaniem nerwowym. Lecz mogtyby siQ 
pojawic rowniez i inne psychiczne niekorzysci. Zatem mag 
uzna moje ostrzezenia za absolutnie konieczne i zda sobie 
sprawQ, ze nie jest mozliwe przeniesienie si$ do innych sfer 
bez poznania praw analogii i ich zastosowania oraz bez 
posiadania gt^bokiej wiedzy o magii ewokacji. 
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Po uzyskaniu absolutnej kontroli nad sfer$ Stonca, mag 
odwiedzi nast$pn$ sfer$ Marsa. Aby zapobiec wszelkiemu 
niebezpieczenstwu, w tej ksi^zce zostaty podane jedynie 
imiona, a nie piecz^cie inteligencji tej sfery. Sfera Marsa ma 
wibracje swiatta koloru rubinowo-czerwonego. Oznacza to, 
ze akumulacja mocy swiatta w dele mentalnym rowniez 
musi miec kolor rubinowo-czerwony. Kazdy mag, ktory 
opanowat sfer$ Stonca, moze bez zadnego ryzyka odwiedzac 
wszystkie sfery, ktore lez$ poza ni$, jedna po drugiej, z 
jednym tylko wyj^tkiem: najniebezpieczniejszej sfery 
Saturna. 

Wizyty w sferze Jowisza wykonywane s$ w ten sam sposob, z 
wyj^tkiem akumulacji mocy swiatta, ktorej rezultatem musi 
bye kolor bt^kitno-niebieski. 

Jesli mag chce odwiedzic rowniez sferq Saturna, musi 
przeprowadzic w ciele mentalnym odpowiedni$ akumulacja 
mocy swiatta o kolorze ciemnofioletowym. 

Odnosnie sfery Urana, akumulacja mocy swiatta dla ciala 
mentalnego musi bye zabarwiona na liliowo, a dla wizyt w 
sferze Plutona, ostatniej znacz^cej sferze, musi bye 
zabarwiona na jasnoszaro. 



Inne sfery s$ bezbarwne. Mag, ktory zaszedt tak daleko i 
nauczyt siQ wykonywac akumulacjQ mocy swiatta sfer, moze 
odwiedzac inne planety bez specjalnego kolorowania 
swojego mentalnego data i kontaktowac si$ z zyj^cymi tam 
inteligencjami. Gdy tylko dostanie siQ w poblize sfery, ktor$ 
planuje odwiedzic, poprzez moc transcendentalnego 
jasnowidzenia, postrzeze kolortej sfery, b$d$c tym samym 
w stanie przeprowadzic odpowiedni^ akumulacjQ mocy 
swiatta we wszechswiecie, przed wejsciem do niej. Istniej$ 
oscylacje kolorow, ktorych nie mozna porownac z zadnym z 
kolorow nam znanych, a zatem nie mozna ich opisac. 

Niemniej, transcendentalne oko widzi je i moze przywotac 
odpowiedni$ oscylacje swiatta w ciele mentalnym, 
umozliwiaj^c kontakt z t$ sfer$ i zyj^cymi tam istotami. 

Ten krotki opis wystarczy dla prawdziwego 
wtajemniczonego. Szczegoty tego tematu nigdy nie byty 
opublikowane w literaturze hermetycznej i do tej pory 
niewielu wtajemniczonych jest zaznajomionych z t$ wiedz$. 
Mag sfer, ktory nauczyt siQ przeprowadzac to wszystko w 
praktyce, wie, ze powyzsze rozdziaty nie zawieraj$ 
wymyslonych historii, gdyz jest on w stanie przekonac siQ o 
prawdzie kiedy tylko zapragnie. To, co tutaj opisatem, to 
moje osobiste doswiadczenie. 

Rozdziat 13 

Magiczna talizmanologia 

W pierwszej cz^sci tej ksi^zki podana zostata krotka 
instrukcja tadowania talizmanow i amuletow, razem ze 
wskazowkami na jej praktyczne zastosowanie. Wydaje si$ 
jednak konieczne przypomnienie tutaj czytelnikowi o kilku 
instrukcjach, dodaj^c do nich inne, ktore mog$ bye dla maga 
nowe. W tym ostatnim rozdziale zdecydowatem siQ napisac o 



magii talizmanow i o tych szczegotach, ktore nalezy 
rozwazyc. Wiele juz zostato napisane o talizmanach, a 
jeszcze wi^cej mozna bytoby o nich powiedziec z 
hermetycznego punktu widzenia, chociaz itiuszq tutaj pisac 
pokrotce z powodow technicznych. 

Doswiadczony mag zobaczy, ze wszystko co dotyczy tego 
tematu jest znajome i zrozumiate. 

Patrz^c na to z hermetycznego punktu widzenia, talizman 
jest srodkiem, medium, czy materialnym ksztattem, poprzez 
ktory zwi^zana moze bye moc, zdolnosc, sita, wptyw etc. 
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Istnieje wiele roznych sposobow na wi^zanie takiej mocy. 
Lecz najpierw kilka stow o talizmanach. 

Mag nauezyt si$ kontaktowac z istot$, inteligencj^, 
geniuszem etc. Ukazano mu cztery mozliwe sposoby: 1) 
mentalna w^drowka, 2) ewokaeja, 3) pasywna komunikaeja 
opisana we Wtajemniczeniu do Hermetyzmu w rozdziale 
zajmuj^cym s\q spirytyzmem oraz 4) talizmany. 

Jesli chodzi o ksztatt talizmanu, to moze bye to kawatek 
bizuterii, pierscionek, kamyk, amulet, wisiorek etc. Lecz inne 
formy rowniez mog^ zostac wybrane na talizman; te 
wymienione powyzej s$ jednakze najczQstszymi. 
Najprostszym sposobem dla maga jest wykonac talizman 
samodzielnie, od samego pocz^tku, tj. od stanu ptynnego 
jako ciekty metal, do jego tadowania. Jesli nie jest to 
mozliwe, jesli magowi brak koniecznych zdolnosci etc., to 
moze polecic wykonanie talizmanu komus innemu, lecz 
tylko w jego podstawowym, 

surowym ksztatcie. Gdy talizman uzyskat zamierzony 
ksztatt, mag zaezyna wtasciw$ magiQ talizmanow wykonuj^c 



z niego prawdziwy talizman, prawdziwe medium. Na metalu 


grawerowana jest pieczyc inteligencji, z jaky mag chce siy 
skontaktowac. Jesli mag nie moze wykonac tego 
samodzielnie, moze to dla niego wykonac sumienny grawer 
bydz ztotnik. 

Obiekt, jaki ma bye uzywany jako talizman czy amulet jest 
teraz gotowy do magieznej impregnaeji. Mag przy 
przygotowywaniu i odpowiednim tadowaniu talizmanu moze 
rowniez, jesli zechce, wziyc pod uwagy podpis astrologiczny. 
Bogactwo istniejycej literatury astrologicznej utatwia pracy z 
korzystnymi wplywami gwiazd. Przy wyborze metalu na 
talizman nalezy wziyc pod uwagy astrologiczny analogic z 
danych znakiem zodiaku. Skoro znaki zodiaku byty rowniez 
wymieniane w rozdziale zajmujycym siy hierarchiy sfer, 
tatwo bydzie wybrac rodzaj metalu, ktory jest odpowiedni 
dla zodiakalnego znaku geniusza wybranego przez maga. 
Mozliwe jest jednak rowniez wybranie metali w analogii do 
sfer planetarnych. 

Najlepszym metalem, jakiego mozna uzyc dla istot, geniuszy 
i inteligencji wszystkich sfer, jest tak zwane elektro- 
magicum, stop metali odpowiadajycy wszystkim planetom, 
ktory jest opisany we Wtajemniczeniu do Hermetyzmu, w 
rozdziale zajmujycym siy kondensatorami fluidow. Taki stop 
jest najlepszy dla istot strefy oplatajycej ziemiy i dla istot 
elementow w ich krolestwach. Lecz dla strefy oplatajycej 
ziemiy mozna rowniez uzyc drewna bydz otowiu. 

Dla sfery Ksiyzyca i jej 28 inteligencji, do tworzenia 
talizmanow najlepiej uzyc srebra, zgodnie z planetarnymi 
prawami analogii. Dla: 

sfery Merkurego - bryz 

sfery Wenus - miedz 



sfery Stonca - ztoto 
sfery Marsa - zelazo 
sfery Jowisza - cyna 
sfery Saturn a - otow. 

Dla innych sfer mozna uzyc cyny b$dz srebra. Podane 
powyzej analogie dotycz^ce wyboru metali na talizmany, 
maj$ nature ogoln$. Brae je pod uwag$ powinien jedynie 
mag, ktory chce pracowac z analogiami astrologicznymi. 
Dobrze wyksztatconemu i doswiadezonemu magowi 
generalnie wystarcz$ dwa rodzaje metalu, tj. b^dzie on 
uzywat ztota dla istot o dominuj^cym elektryeznym 
charakterze i srebra dla istot o magnetyeznym charakterze. 

Uzywa obu metali dla istot neutralnych, dla istot, ktore nie 
s$ ani aktywne ani pasywne, czyli nie maj$ ani 
elektryeznego ani magnetyeznego fluidu. W tym przypadku 
nalezy zespawac ze sob$ dwa mate kr$zki rownej wielkosci, 
jeden ze ztota, drugi ze srebra, by jedna strona talizmanu 
byta ze ztota, a druga ze srebra - jesli talizman ma na 
przyktad ksztatt wisiorka. 
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Jednak dla dobrego wtajemniezonego i doswiadezonego 
maga sfer, kwestia wyboru wtasciwego rodzaju metalu ma 
mate znaezenie. Jest on w stanie udanie impregnowac 
magieznie kazdy obiekt inteligencj$ kazdej sfery, gdyz 
magiezny kontakt i impregnaeja obiektu wybranego przez 
maga, zalezy od jego magieznego rozwoju i dojrzatosci. 

Adepci zazwyczaj maj^ jeden ulubiony metal, ktorego 
uzywaj^ dla tadowania inteligencjami: uzywaj^ czystego 
ztota. Lecz nie jest to oczywiscie konieezne. Kazdy rodzaj 



talizmanu o doskonatej magicznej impregnacji dziata tak 
samo, jak wykonany z czystego ztota czy klejnotow. 

NastQpn$ rzecz$, jak$ mag musi wykonac, jest magiczna 
impregnacja talizmanu. Jest to najwazniejsza praca przy 
ladowaniu talizmanu, gdyz wtasnie poprzez ten akt talizman 
staje siQ stosownym narz^dziem do kontaktowania siQ z 
istot$ czy inteligencj$ wybran$ przez maga. Ponizej mag 
znajdzie opis procedury wykonywania magicznej 
impregnacji. 

Po wybraniu istoty, geniusza czy inteligencji, ktora wydaje 
siQ odpowiadac celom maga ze wzgl^du na swoje magiczne 
czy inne wtasciwosci - najlepiej jest zacz$c od istoty strefy 
oplataj^cej ziemi^ - i po wygrawerowaniu jej piecz^ci na 
metalu wybranym do tego celu, mag musi poprzez cztery 
elementy uwolnic talizman od wszystkich niekorzystnych 
wptywow, ktore mentalnie siQ z nim zwi^zaty, gdy byt 
materialnie formowany w okreslony ksztatt. Jest to 
dokonywane poprzez kilkukrotne umieszczenie talizmanu 
nad pton$c$ swiec$, 

wyobrazaj^c, ze ogien wypala, tj. niszczy wszystkie 
negatywne wplywy. Co wi^cej, talizman nalezy zanurzyc w 
szklance wypelnionej czyst$ wod$, gdzie ma pozostac przez 
caty dzien, a mag b^dzie si$ wtedy koncentrowat na 
zyczeniu, ze woda wyci$gnie z niego wszystkie z\e wptywy. 
Nast^pnego dnia mag wyci^ga talizman z wody, wylewaj^c 
j$ z wyobrazonym zyczeniem, ze wszystkie niekorzystne 
wptywy poptyn$ razem z ni$. Teraz mag macha talizmanem 
w powietrzu w ruchu okr^znym, koncentruj^c siQ na 
wyobrazeniu, ze rowniez element powietrza zabiera z 
talizmanu wszystkie negatywne wptywy. Nast^pnie mag 
umieszcza garsc ziemi na kawatku papierowego filtra i po 
umieszczeniu w niej talizmanu, zawija papier, by mogt 
trzymac go w dtoni. Teraz musi si$ on skoncentrowac na idei, 



ze rowniez element ziemi, ktory teraz otacza talizman, 
wyrwie z niego wszystkie negatywne wptywy, ktore mog$ siQ 
go jeszcze trzymac. Po tym, jak mag koncentrowat siQ 
wystarczaj^co gt^boko i doszedt do przekonania, ze ostatnie 
niekorzystne wptywy zostaty wyci$gni§te z talizmanu 
poprzez element ziemi, wyjmuje on talizman z ziemi, czysci 
go kawatkiem materiatu, ktory nie byt wczesniej do niczego 
innego uzywany i zawija go w kawatek ciemnofioletowego 
jedwabiu. Papier i ziemia uzywana do tej operacji musz$ bye 
nast^pnie zakopane w miejscu, ktore nie jest tatwo 
dost^pne. Podczas tej procedury, z hermetyeznego punktu 
widzenia, talizman zostat przy pomocy elementow 
oczyszczony: oznaeza to, ze zaden element nie trzyma siQ 
talizmanu, a tym samym, zaden element nie wptynie na jego 
natadowanie. 

Jesli mag chce zat$czyc aspekty astrologiczne, b^dzie 
trzymat talizman w ciemnofioletowym jedwabiu, az 
nadejdzie astrologiczna godzina. Kiedy ta godzina 
nadejdzie, przeprowadzi on tadowanie talizmanu. Ponownie 
nakresli wyryt^ piecz^c now$ igt$, koncentruj$ siQ na 
zyczeniu, ze poprzez to przerysowanie umieszcza on uwag$ 
istoty w obiekeie. Podczas tej procedury, mag moze 
powtarzac w koto imi^ danej inteligencji i wyobrazac sobie, 
ze inteligencja przenosi w tym momencie swoj wptyw na 
talizman. Fizyczne przygotowania, wyrazone hermetyeznie 
jako nawi^zanie kontaktu, zostato zakonezone; pierwszy 
krok magieznej impregnaeji zostat wykonany. Teraz istnieje 
wiele mozliwosci natadowania. 
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Najskuteczniejszym sposobem tadowania jest ewokaeja, tj. 
poprzez odpowiedni rytuat 



przywotanie inteligencji przed magiczny okr$g i poproszenie 
jej o zatwierdzenie talizmanu lez^cego w b$dz przed 
magicznym okr^giem, tj. o ztozenie osobie nosz$cej 
talizman obietnicy swojej pomocy w kazdym czasie. Jesli 
inteligencja ztozy obietnic^ uczynienia tej przyslugi osobie, 
ktora b^dzie nosita talizman, mag osi$gn$t to, co chciat i 
talizman zostat 

tym samym natadowany. Mag musi siQ jednak przed uzyciem 
upewnic, ze zrobit wszystko, co inteligencja mu zalecita. 
Gdyz inteligencja moze na przyktad powzi^c srodki 
ostroznosci prosz^c osobQ nosz^c^ talizman o wykonywanie 
nim codziennie jakiegos rytuatu, 

wypowiadanie okreslonej formuty nad talizmanem, kreslenie 
nim pewnych znakow, 

wymienianie pewnych imion koniecznych dla utrzymania 
talizmanu czy tez utrzymywac okreslonych rzeczy w 
tajemnicy etc. 

Jesli wszystko co konieczne zostato wzi^te pod uwag$ przy 
tadowaniu talizmanu, osoba, ktora go nosi moze osi$gn$c z 
nim takie same efekty, jak gdyby miata osobisty kontakt z 
dan$ istot$ poprzez mentaln$ w^drowkQ czy ewokacjQ. 
Powyzszy sposob tadowania talizmanu jest jedn$ z 
najskuteczniejszych metod impregnacji talizmanu dla 
kontaktowania si$ z okreslon$ inteligencja. Lecz zazwyczaj 
zdarza si$, ze dana inteligencja - przy uzyciu tej formy 
kontaktowania siQ z ni$ - jedynie wysyta swoje slugi do 
zwi^zania si$ z talizmanem i to ich imiona wyjawiane s$ 
osobie nosz^cej talizman. Poz$dane efekty s$ potem 
wywotywane ilekroc wymowione zostanie ich imiQ b$dz 
kiedy zostanie dany okreslony ustalony wczesniej znak. 



Inny sposob impregnowania talizmanu jest nast^puj^cy: 
kontakt z inteligencji jest nawi^zywany poprzez powtarzane 
wyobrazanie jej jakosci; mag musi koncentrowac te jakosci w 
metalu, musi on pami^tac, ze w tym przypadku trzeba wzi$c 
pod rozwag^ czas, przestrzen i skutki. Ta metoda 
impregnacji koniecznie wymaga od maga niewzruszalnej 
pewnosci i co wi^cej, musi on posiadac wystarczaj$c$ 
magiczn^ moc by zmusic inteligencjQ do wykonywania jego 
woli, tj. do wywoiywania okreslonych skutkow. 

Inni mozliwoscii jest przeprowadzenie impregnacji przy 
pomocy rytuatu. Jest to 

wykonywane poprzez narysowanie talizmanem w powietrzu 
pieczQci inteligencji, 

koncentrujic si$ na realizacji skutkow, jakie maj$ bye 
wywotane. Kabalista jednak jest swiadom faktu, ze taki 
rytual musiatby zostac powtorzony co najmniej 462 razy, 
zanim nawi^zany zostanie poz^dany kontakt i talizman 
naprawdQ stanie si$ magieznie efektywny. 

Nast^pn^ metodi impregnacji jest tak zwane tadowanie 
magieznymi woltami uzywaj^c do tego celu 
elektromagnetyeznego fluidu. Wolt, po jego stworzeniu, 
tadowany jest 

elektromagnetyeznym fluidem. Jakosci danej inteligencji s$ 
koncentrowane w srodku woltu przy pomocy wyobrazni, 
niewzruszalnej pewnosci i pewnej mocy i s$ tak 
kondensowane poprzez powtarzane dziafanie, ze metal 
talizmanu absorbuje wolt. Kiedy proces tadowania woltem 
jest powtarzany, mag musi koncentrowac si$ na zyczeniu, ze 
dana inteligencja jest pot$czona z tym konkretnym woltem i 
ze b^dzie przez niego wywotywata okreslone 

przyezyny w swiecie akashy, a z nimi poz$dane skutki. 



Istnieje jeszcze inny sposob tadowania talizmanu: magi$ 
seksualn^. Lecz by unikn^c wszelkiego naduzycia, nie 
omowiQ tutaj tej metody. Mag, ktory zostat wtajemniczony w 
wysokie tajemnice i dla ktorego wszystko jest czyste i 
swi^te, bez w^tpienia b^dzie wiedziat 

jak plus i minus kobiety i m^zczyzny moze zostac uzyty dla 
magicznej impregnacji talizmanu przy pomocy woltow. 

Metoda kabalistyczna jest ostatnim sposobem impregnacji 
talizmanu. Mag, ktory zostat 

wtajemniczony w kabat^, moze postuzyc si$ ti metody. 
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danej inteligencji nad talizmanem, ktory zostat 
przygotowany do natadowania. Poprzez to dziatanie jakosci 
inteligencji s$ przenoszone w talizman. 

Szczegoty takiego magicznego kabalistycznego tadowania 
talizmanu b$d$ znane kazdemu wtajemniczonemu, ktory 
wykonywat wszystkie instrukcje do tego miejsca i ktory 
nauczyt siQ kontaktowac z kazdi inteligencji, niezaleznie od 
jej sfery, o ile nauczyt si$ kabaty od okreslonych istot. 

Moja trzecia ksi^zka zatytutowana Klucz do prawdziwej 
kabaly poda jednak czytelnikowi szczegoty w tym zakresie. 
To konczy temat impregnacji i tadowania talizmanow i 
podstawQ magii talizmanow. Dojrzatemu czytelnikowi 
wystarczi te informacje, a dla niedojrzatych ta nauka 
pozostanie tajemnici. 

Epilog 

Niniejszym prezentuji czytelnikowi, praktykowi i 
poczitkujicemu magowi sfer moje drugie dzieto. Ta praca w 
zrozumiaty sposob opisuje praktyk^ drugiej karty Tarota. 



Wielokrotnie powtarzatem i podkreslatem, ze mogtbym 
napisac kazdy rozdziat duzo bardziej szczegotowo, lecz nie 
byio to mozliwe z powodow czysto technicznych. Jednak 
kazdy, kto nabyt konieczn$ dojrzatosc poprzez sumienne 
studiowanie i piln$ praktykQ na podstawie mojej pierwszej 
ksi^zki, Wtajemniczenie do Hermetyzmu, ten odkryje, ze to 
co napisatem w tej pracy jest absolutnie wystarczaj$ce dla 
dalszej praktyki. Dojrzaty mag, poprzez kontakt z 

indywidualnymi inteligencjami wspomnianych sfer czy to 
poprzez w^drowkQ mentaln^ czy ewokacjQ, otrzymuje 
mozliwosc osi^gni^cia najwyzszego szczytu w magii i 
kabale, jesli jako swojego inicjatora wybierze odpowiedni$ 
inteligencjQ, geniusza czy istotQ, ktora mu odpowiada i jesli 
b^dzie pracowat zgodnie z jej instrukcjami i praktykami, 
ktore s$ mu powierzane. Oczywiscie mag nie b^dzie 
ograniczac si$ tylko do jednej inteligencji, lecz b^dzie 
podrozowac mentalnie przez wszystkie sfery i b^dzie 
poznawat je rowniez poprzez ewokacjQ. 

Z gt^bi mojego serca gratulujQ kazdemu magowi sfer, ktory 
na podstawie tej ksi^zki praktycznie przeszedt przez 
wszystkie sfery, opanowuj^c ich moce i ustanawiaj^c 
kontakty. 

Przebyt on znaczny odcinek drogi do doskonatosci. Wielk$ 
satysfakcj$ jest dla mnie rowniez pomoc tym czytelnikom, 
ktorzy obecnie s$ zainteresowani jedynie teori$, gdyz 
znacznie zwi^kszyli oni swoj$ teoretyczn^ wiedzQ poprzez 
czytanie mojej pracy. Zatem kazdy czytelnik, kazdy 
teoretyk, a przede wszystkim kazdy zainteresowany tajn$ 
wiedz$, dojdzie do przekonania, ze magia, a szczegolnie 
magia sfer nie jest czarownictwem, lecz najwyzsz$ osi$galn$ 
wiedz$, przewyzszaj$c$ wszystkie inne intelektualne nauki i 
b$d$c$ prawdziw$ koron$ m^drosci. 



Ci, ktorzy nie s$ dojrzali, a tym samym nie mog$ obj^c 
teoretycznie, a co dopiero praktycznie, tej wysokiej wiedzy, 
b$d$ przynajmniej swiadomi swojego braku dojrzalosci i 
powstrzymaj$ si$ od wszelkiej krytyki. 

Moje drugie dzielo calkowicie spelnilo swoj cel, nawet jesli 
tylko kilku ziemskim osobom dane jest praktycznie skonczyc 
wszystkie zadania przedstawione w tej ksi^zce. 

W tym miejscu chcialbym podzi^kowac wydawcy za 
udostQpnienie tej pracy szerszemu gronu. Moje ksi^zki s$ 
podr^cznikami i nie nalez$ do rodzaju literatury, ktory jest 
czytany raz, a potem pokrywa si$ kurzem w bibliotekach i na 
polkach. Zamiast tego, wszystkie moje 190 

ksi^zki sluz$ jako przewodniki i pomoce na nadchodz^ce 
wieki, by pomoc tym, ktorzy osi^gn^li poziom dojrzalosci dla 
hermetyzmu i wysokiego rozwoju w magii. Z czasem miliony 
ludzi b$d$ pod^zaly metodami nauki zawartymi w tych 
ksi^zkach i b$d$ wykonywac je praktycznie, by promowac 
swoj wlasny rozwoj i stale d^zyc do doskonalosci. 

Franz Bardon 
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1. Istoty czterech elementow 















































01. Pyrhum 
02. Aphtiph 
03. Orudu 


04. Itumo 



05. Coroman 
06. Tapheth 



07. Oriman 


08. Amtophul 
09. Amasol 

10. Ardiphne 

11. Isaphil 


12. Amue 




13. Aposto 



14. Ermot 


15. Osipeh 

16. Istiphul 

17. MentifiI 

18. Ordaphne 
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19. Orova 

20. Idurah 

21. Musar 

22. Necas 

23. Erami 

24. Andimo 
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25. Parahim 


26. Apilki 

27. Erkeya 

28. Dalep 

29. Capisi 

30. Drisophi 
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31. Glisi 

32. Cargoste 
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2. Niektore z oryginalnych inteligencji strefy 
otaczaj$cej ziemi^ 
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001. Aschmunadai 
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002. Aladiah 
003. Kolorom 
004. Gibora 
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005. Siilla 
006. Lilitha 
007. Asamarc 
008. Aschmunada 
009. Emuel 
010. Ubiveh 
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012. Gojel 
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014. Amuthim 
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015. Coel 
016. Ihvh 
017. Aeoiu 
018. Juoea 
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019. Nahum 
020. Immicat 
021. Osrail 
022. Ados 
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023. Sata-pessajah 
024 Laosa 
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3. 360 pryncypalow strefy oplataj^cej ZiemiQ 
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037. Opilon 
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038. Jrachro 
14° 
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045. Oromonas 
21 ° 

041. Barnel 
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042. Sernpolo 
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076. Hyla 
072. Magelucha 
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28° 

086. Yparcha 
2 ° 

083. Calamos 
087. Obedoman 
29° 


3 ° 


217 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 








088. Padidi 
092. Golema 
4° 


8 ° 


089. Peralit 



5° 


093. Timiran 
9° 

090. Isnirki 
6 ° 

094. Golemi 
10 ° 

091. Morilon 
7° 

095. Darachin 
11 ° 

218 
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u 








u 





n 

096. Bagoloni 
12 ° 

100. Cepacha 
16° 

097. Paschy 
13° 

101. Urgivoh 
17° 


098. Amami 



14° 


102. Amagestol 
18° 

099. Pigios 
15° 

103. Debam 


19° 

219 


E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


104. Kolani 


108. Ygarimi 
20 ° 

24° 

105. Mimosah 

109. Jamaih 
21 ° 

25° 

106. Eneki 

110. Bilifo 


22 ° 


26° 

107. Corilon 
23° 

111. Mafalach 
27° 


220 


£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


116. Nudaton 

2 ° 

112. Kaflesi 
28° 

117. Nachil 


3 ° 


113. 
29° 
118. 
4° 

114. 
30° 

119. 

5° 

115. 

120 . 
1 ° 

6 ° 


Sibolas 

Helali 

Seneol 

Emfalion 

Nablum 

Pliroki 


221 


121. Losimon 


125. Horomor 


7° 

11 ° 

122. Kiliki 


8 ° 

126. Tmako 
12 ° 


123. Oramos 
9° 

127. Nimalon 
13° 


124. Tarato 


10 ° 


128. Camalo 

14° 

222 

C 

C 



£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

C 

£1 

C 

C 

c 

c 

c 

c 



133. Abagrion 

129. Nimtrix 
19° 

15° 

130. Kalote 

134. Kibigili 
16° 

20 ° 

135. Arakuson 

131. Ysquiron 
21 ° 

17° 

136. Maggio 

132. Sikesti 


22 ° 

18° 


223 


£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


137. Dirilisin 

141. Zagol 
23° 

27° 

138. Akahimo 
24° 

142. Mennolika 


28° 


139. Aragor 


25° 


143. Forfasan 
29° 

140. Granona 
26° 

144. Charonthona 


30° 

224 


£ 

E 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

E 

El 

E 

E 

E 

E 


145. Kosem 


149. Paruch 


1 ° 


150. Aslotama 

146. Methaera 
6 ° 

2 ° 

151. Kagaros 
7° 

147. Jvar 
3° 

152. Romasara 
8 ° 

148. Mahra 
4° 


225 


157. Horog 
13° 

153. Anemalon 
9° 

158. Texai 


154. Tabbata 


10 ° 


155. Ahahbon 
159. Herich 
11 ° 


15° 

160. Ychniag 
156. Akanejonaho 
16° 

12 ° 

226 


£ 

£ 

£ 

£ 

C 

£1 

C 

C 

c 

c 

c 

c 


C 

C 

C 

Cl 

165. Rimog 

161. Odac 
21 ° 

17° 

166. Abbetira 
22 ° 

162. Mechebbera 
18° 

167. Eralicarison 
23° 

163. Paschan 
19° 


164. Corocona 

168. Golopa 
20 ° 


24 ° 


227 


£ 

£ 

£ 

£ 

E 

£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


169. Jgakys 
25° 

173. Andrachor 
29° 

170. Pagalusta 


26 ° 


174. Carona 


30° 

171. Ichdison 
27° 

175. Peresch 
1 ° 

172. Takarosa 

176. Bruahi 


28° 

2 ° 


228 


Cl 

c 

c 

c 

c 

177. Moschel 
3° 

181. Ygilon 
7° 

178. Raschea 

182. Alpaso 


8 ° 

179. Girmil 
5° 

183. Kirek 
9° 

180. Zagriona 
6 ° 

184. Buriuh 


10 ° 


229 


£ 

E 

E 

£ 

E 

£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


185. Yraganon 
189. Akirgi 
11 ° 

15° 

186. Argaro 


12 ° 


190. Basanola 


16° 

187. Algebol 
13° 

191. Rotor 
17° 

188. Karasa 
14° 

192. Tigrapho 
18° 


230 


193. Cobel 


19° 

197. Elipinon 
23° 

194. Hipogo 
20 ° 

198. Naniroa 
24° 

195. Iserag 
21 ° 

199. Olaski 


196. Breffeo 


204. Regerio 
200. Hyrmiua 
30° 

26° 

205. Thirana 
1 ° 


201. Sumuram 


27° 


206. Apollyon 
2 ° 

202. Astolitu 
28° 

207. Peekah 


203. Notiser 

208. Nogah 

29° 

4° 

232 

K 

K 

K 

K 

K 

K 

K 

K 

K 


209. To let 


213. Batamabub 
5° 

9° 

214. Omana 


210. Parmasa 
10 ° 


6 ° 

215. Lagiros 
11 ° 


211. Gesegos 
7° 

212. Soteri 


216. Afrei 


8 ° 


12 ° 

233 


E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

217. Rigolon 
13° 

221. Arator 


17 ° 


218. Riquita 
14° 

222. Malata 
18° 

219. Tapum 
15° 

223. Arioth 
19° 

220. Nachero 
16° 

224. Agikus 
20 ° 


234 


229. Haiamon 


225. Cheikaseph 
25° 

21 ° 

230. Canali 

226. Ornion 
26° 

22 ° 

227. Gariniranus 

231. Aglasis 
23° 

27° 


228. Istaroth 


24° 


232. Merki 
28° 

235 


£ 

£ 

E 

£ 

£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


237. Hasperim 
233. Filakon 


29 ° 


3° 


238. Adae 
4° 

234. Megalogi 
30° 

239. Helmis 
5° 

235. Aluph 
1 ° 

240. Sarasi 
6 ° 

236. Schaluah 
2 ° 

236 

E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 


E 

E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

241. Ugefor 
7° 

245. Eralier 
11 ° 

242. Amillee 

246. Sagara 
8 ° 

12 ° 

243. Ranar 

247. Trasorim 


13 ° 


244. Caraschi 


248. Schulego 
10 ° 

14° 

237 


E 

£ 

E 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

E 

El 


249. Hipolopos 
252. Tagora 
15° 

18° 


253. Parian 


250. Natolisa 


19° 

16° 

254. Nagar 
251. Butharusch 
20 ° 

17° 

238 


C 

Cl 

C 

C 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

255. Kofan 


258. Tedea 


21 ° 


24° 

256. Schaluach 
22 ° 

259. Semechle 
25° 

257. Sipillipis 
23° 

260. Radina 
26° 


239 


El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


264. Irmano 


261. Hachamel 
30° 

27° 

265. Neschamah 


1 ° 

262. Anadi 


28° 

266. Myrmo 
2 ° 

263. Horasul 


29° 


240 


E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

267. Kathim 

271. Asoreg 
3° 

7° 

268. Erimites 
4° 

272. Ramage 
8 ° 

269. Asinel 


273. Namalon 


9° 


270. Geriola 


6 ° 


241 


£ 

£ 

£ 

£ 

E 

£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 


277. Elason 
13° 

274. Dimurga 
10 ° 

278. Giria 

275. Golog 
14° 


11 ° 


276. Ugali 


279. Hosun 


12 ° 

15° 

242 


£ 

E 

£ 

£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


280. Mesah 

283. Caboneton 
16° 

19° 

281. Herkinon 

284. Echagi 


17° 


20 ° 

282. Petuno 
285. Batirunos 
18° 

21 ° 

243 


E 

£ 

£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


286. Hillaro 
289. Alosom 


22 ° 


25° 


290. Gezero 

287. Ergomion 
26° 

23° 

291. Agasoly 

288. Ikon 
27° 


24° 

244 


£ 

£ 

E 

£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


292. Ekore 


295. Milon 
28° 

1 ° 


296. Melamo 
2 ° 


293. Saris 
29° 

297. Porphora 
3° 

294. Elami 
30° 


245 


301. Paruchu 


298. Trapi 


4° 


299. Jonion 

302. Pormatho 


8 ° 


303. Ampholion 

300. Afolono 
9° 

6 ° 


246 


307. Trisacha 


13° 

304. Kogid 
10 ° 

308. Afimo 
14° 

305. Cemiel 
11 ° 

309. Garses 
15° 


306. Erimihala 


310. Masadu 


12 ° 

16° 

247 


E 

E 

E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

315. Cochaly 
311. Arabim 


21 ° 


316. Ybario 


312. Amia 
22 ° 


18° 

317. Lotifar 
23° 

313. Kamual 
19° 

318. Kama 
24° 

314. Parachmo 
20 ° 


248 


319. Segosel 

322. Rosora 
25° 

28° 

320. Sarsiee 

323. Ekorim 
26° 

29° 

321. Kiliosa 


27° 

324. Ramgisa 
30° 


249 


328. Naga 
4° 

325. Frasis 
1 ° 

329. Asturel 
5° 

326. Pother 
2 ° 

330. Liriell 
6 ° 


327. Badet 


250 


£ 

E 

E 

£ 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


331. Siges 
7° 

334. Panfodra 
10 ° 

332. Metosee 
8 ° 

335. Hagus 
11 ° 


333. Abusis 


9° 


336. Hatuny 
12 ° 

251 


El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


337. Gagolchon 
340. Capipa 
13° 

16° 

338. Bafa 


14 ° 


341. Koreh 


17° 

339. Ugirpon 
15° 

342. Somi 
18° 


252 


£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 


343. Erytar 
346. Altono 


19 ° 


22 ° 


344. Kosirma 
20 ° 

346. Chimirgu 
23° 

345. Jenuri 
21 ° 

348. Arisaka 
24° 

253 

E 

E 

E 

E 

Cl 

E 

E 

E 

e 

e 

E 

E 


352. Negani 

349. Boreb 
28° 

25° 

353. Nelion 
29° 

350. Soesma 
26° 

354. Si rig i I is 

351. Ebaron 


30° 

27° 


254 


E 

El 

E 

E 

355. Haja 
1 ° 

358. Echami 
4° 

356. Schad 


359. Flabison 
5° 

357. Kohen 
3° 

360. Alagill 
6 ° 

255 

E 

E 

E 

E 


361. Atherom 


364. Siria 


7° 

10 ° 

362. Porascho 

365. Vollman 
8 ° 

11 ° 


363. Egention 
9° 

366. Hagomi 
12 ° 


256 


367. Klorecha 


13° 

371. Forsteton 
17° 

368. Baroa 
14° 


372. Lotogi 


369. Gomognu 


15° 

373. Nearah 
370. Fermetu 
19° 

16° 

257 


£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 


377. Kaerlesa 
374. Dagio 


23 ° 


20 ° 


378. Bileka 
375. Nephasser 
24° 


21 ° 

379. Ugolog 
25° 

376. Armefia 
22 ° 


258 


E 

E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

380. Tmiti 


26° 


383. Ylemis 
29° 

381. Zalones 
27° 

384. Boria 
30° 

382. Cigila 
28° 

259 

4. Inteligencje sfery Ksi^zyca 

260 

E 

E 

Cl 

E 

E 

E 

E 

E 

01. Ebvap 


05. Amzhere 


06. Emchede 

02. Emtircheyud 

07. Emrudue 

03. Ezhesekis 

08.Eneye 

04. Emvatibe 

261 

£ 

E 

El 

IE 

E 

E 

E 

E 

09. Emzhebyp 

13. Emcheba 
10. Emnymar 

14. Ezhobar 


15. Emnepe 


11. Ebvep 

16. Echotasa 

12. Emkebpe 

262 

E 

Cl 

Cl 

E 

E 

El 

E 

E 

21. Etamrezh 

17. Emzhom 

22. Rivatim 

18. Emzhit 

23. Liteviche 

19. Ezheme 

24. Zhevekiyev 

20. Etsacheye 


263 


E 

El 

E 

E 

27. Emzhabe 

25. Lavemezhu 

28. Emzher 

26. Empebyn 

264 

5. Geniusze sfery Merkurego 

265 

E 

E 

E 

E 

01. Vehuiah 
1° - 5° 

1° - 5° 

02. Jeliel 
6 ° - 10 ° 


6 ° - 10 ° 


266 

E 

El 

E 

E 

03. Sitael 

11°-15° 

11°- 15° 

04. Elemiah 

16°- 20° 

16°- 20° 

267 

E 

E 

E 

E 

05. Mahasiah 
21°- 25° 

21°- 25° 

06. Lehahel 
26°- 30° 


26°- 30° 


268 

Cl 

E 

E 

E 

07. Achaiah 

31°- 35° 

1° - 5° 

08. Kahetel 

36°-40° 

6 ° - 10 ° 

269 

E 

E 

E 

E 

09. Aziel 
41°-45° 
11°- 15° 


10. Aladiah 


46°- 50° 


16°- 20° 

270 

E 

E 

El 

E 

11. Lauviah 
51°- 55° 
21°- 25° 

12. Hahaiah 
56°- 60° 
26°- 30° 

271 

E 

E 

E 

E 

13. Jezael 
61°- 65° 

1° - 5° 


14. Mebahel 


66°- 70° 

6 ° - 10 ° 

272 

El 

IE 

E 

E 

15. Hariel 
71°- 75° 

11°- 15° 

16. Hakamiah 
76°- 80° 

16°- 20° 

273 

E 

E 

E 

E 

17. Lanoiah 


81°- 85° 


21°- 25° 


18. Kaliel 
86°- 90° 

26°- 30° 

274 

E 

E 

El 

E 

19. Leuviah 
91°- 95° 

1° - 5° 

20. Pahaliah 
96°- 100° 

6 ° - 10 ° 

275 

E 

E 

E 

E 

21. Nelekael 


101°- 105° 


11°- 15° 

22. Jeiaiel 
106°- 110° 
16°- 20° 

276 

E 

E 

E 

E 

23. Melahel 
111°- 115° 
21°- 25° 

24. Hahuiah 
116°- 120° 
26°- 30° 

277 

El 

E 

E 

E 


25. Nith-haiah 


121°- 125° 
1° - 5° 

26. Haaiah 

126°- 130° 

6 ° - 10 ° 

278 

K 

K 

K 

K 

27. Jerathel 
131°- 135° 
11°- 15° 

28. Seeiah 
136°- 140° 
16°- 20° 


279 


C 

29. Reiiel 
141°- 145° 
21°- 25° 

30. Omael 

146°- 150° 

26°- 30° 

280 

Cl 

C 

C 

c 

31. Lekabel 
151°- 155° 
1° - 5° 

32. Vasariah 

156°- 160° 

6 ° - 10 ° 

281 

C 

C 


E 

El 

33. Jehuiah 
161°- 165° 
11°- 15° 

34. Lehahiah 

166°- 170° 

16°- 20° 

282 

E 

E 

E 

E 

35. Kevakiah 
171°- 175° 
21°- 25° 

36. Menadel 
176°- 180° 
26°- 30° 

283 

E 


37. Aniel 


181°- 185° 
1° - 5° 

38. Haamiah 

186°- 190° 

6 ° - 10 ° 

284 

K 

K 

K 

K 

39. Rehael 
191°- 195° 
11°- 15° 

40. leiazel 
196°- 200° 
16°- 20° 


285 


E 

E 

E 

E 

41. Hahahel 
201°- 205° 
21°- 25° 

42. Mikael 

206°- 210° 

26°- 30° 

286 

El 

E 

E 

E 

43. Veubiah 
211°- 215° 
1° - 5° 

44. lelahiah 
216°- 220° 
6 ° - 10 ° 


287 

Cl 

c 

c 

c 

45. Sealiah 
221°- 225° 
11°- 15° 

46. Ariel 
226°- 230° 
16°- 20° 

288 

C 

C 

c 

c 

47. Asaliah 
231°- 235° 
21°- 25° 

48. Mihael 


236°- 240° 


26°- 30° 

289 

E 

E 

E 

E 

49. Vehuel 
241°- 245° 
1° - 5° 

50. Daniel 
246°- 250° 
6 ° - 10 ° 

290 

E 

E 

El 

E 

51. Hahasiah 
251°- 255° 
11°- 15° 


52. Imamiah 


256°- 260° 


16°- 20° 

291 

C 

C 

C 

53. Nanael 
261°- 265° 
21°- 25° 

54. Nithael 
266°- 270° 
26°- 30° 

292 

C 

C 

c 

c 

55. Mebaiah 
271°- 275° 
1° - 5° 


56. Poiel 


276°- 280° 

6 ° - 10 ° 

293 

R 

K 

K 

K 

57. Nemamiah 
281°- 285° 
11°- 15° 

58. Jeialel 
286°- 290° 
16°- 20° 

294 

K 

K 

K 

59. Harahel 


291°- 295° 


21°- 25° 


60. Mizrael 
296°- 300° 
26°- 30° 

295 

E 

E 

El 

E 

61. Umabel 
301°- 305° 
1° - 5° 

62. Jah-hel 
306°- 310° 
6 ° - 10 ° 

296 

E 

E 

E 

E 

63. Anianuel 


311°- 315° 


11°- 15° 

64. Mehiel 
316°- 320° 
16°- 20° 

297 

K 

K 

K 

65. Damabiah 
321°- 325° 
21°- 25° 

66. Manakel 
326°- 330° 
26°- 30° 

298 

£ 

K 

R 

K 


67. Eiaiel 


331°- 335° 
1° - 5° 

68. Habuiah 

336°- 340° 

6 ° - 10 ° 

299 

R 

K 

K 

69. Rochel 
341°- 345° 
11°- 15° 

70. Jabamiah 
346°- 350° 
16°- 20° 


300 


El 

71. Haiel 


351°- 355° 

21°- 25° 

72. Mumiah 
356°- 360° 

26°- 30° 

301 

6. Inteligencje sfery Wenus 

302 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


Cl 

c 

c 

c 

c 

01. Omah 
05. Osphe 

1° _ 40 

17°- 20° 
02. Odujo 
5° - 8° 

06. Orif 
21°- 24° 
03. Obideh 
9° - 12° 

07. Obaneh 
25°- 28° 
04. Onami 
13° - 16° 
08. Odumi 


29 ° 


- 2 ° 
303 


£ 

C 

£ 

C 

Cl 

C 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 


09. Orula 
13. Ogieh 
3° - 6° 

19°- 22° 


10. Osoa 


7° - 10° 


14. Obche 
23°- 26° 

11. Owina 
11°- 14° 

15. Otra 
27°- 30° 

12. Obata 

16. Alam 

15°- 18° 

1° - 4° 

304 

C 

C 

C 

C 

C 

C 

Cl 

C 

C 


El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

21. Achadiel 
21°- 24° 


17. Agum 
5° - 8° 

22. Adimil 
25°- 28° 

18. Albadi 
9° - 12° 

23. Aser 

19. Aogum 
29° 

- 2 ° 


13°- 16° 


24. Aahum 


3° - 6° 

20. Acolom 
17°- 20° 
305 


E 

E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

25. Acho 


7° - 10° 


29. Astoph 
23°- 26° 

26. Arohim 
11°- 14° 

30. Aosid 
27°- 30° 

27. Ardho 
15°- 18° 

31. Iseh 
1° - 4° 

28. Asam 

32. Isodeh 
19°- 22° 
5° - 8° 


306 


38. Ismee 


33. Idmuh 
29° 

- 2 ° 

9° - 12° 


34. Irumiah 


13°- 16° 


3° - 6° 

35. Idea 
17°- 20° 

40. Ihom 
7° - 10° 

36. Idovi 
21°- 24° 

41. lomi 
11°- 14° 

37. Isill 
25°- 28° 

42. Iblad 
15°- 18° 
307 

£ 

Cl 

C 

C 

c 

c 


El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

47. Oposah 

43. Idioh 
5° - 8° 

19°- 22° 

48. Odlo 
9° - 12° 

44. Ischoa 
23°- 26° 

49. Olo 


13° - 16° 


45. Igea 
27°- 30° 


50. Odedo 
17°- 20° 
46. Orro 
1° - 4° 

51. Omo 

21°- 24° 

308 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


El 

E 

E 

E 

E 

E 

52. Osaso 
25°- 28° 

57. Ohoah 
15°- 18° 

53. Ogego 
29° 

- 2 ° 

58. Ocher 
19°- 22° 

54. Okaf 
3° - 6° 

59. Otlur 
23°- 26° 

55. Ofmir 


7° - 10° 


60. Ogileh 
27°- 30° 
56. Otuo 
11°- 14° 
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£ 

£ 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


65. Gesa 


61. Gega 
17°- 20° 

1° - 4° 

66. Geswi 
21°- 24° 

62. Gema 
5° - 8° 

67. Godeah 
25°- 28° 

63. Gegega 
9° - 12° 

68. Guru 
29° 

- 2 ° 

64. Garieh 
13° - 16° 


310 


E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

73. Gescheh 

69. Gomah 
19°- 22° 

3° - 6° 

74. Gehela 
23°- 26° 

70. Goldro 
7° - 10° 


75. Gercha 


27°- 30° 


71. Gesdri 
11°- 14° 
76. Purol 
1° - 4° 

72. Gesoah 

15°- 18° 
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El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


81. Pliseh 


21°- 24° 

77. Podme 
5° - 8° 

82. Padcheh 
25°- 28° 

78. Podumar 
9° - 12° 

83. Pehel 
29° 

- 2 ° 

84. Pomanp 

79. Pirr 
3° - 6° 

13° - 16° 


85. Pitofil 


7° - 10° 
80. Puer 


17°- 20° 
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R 

R 

R 

R 

R 

R 

R 

R 

R 

R 

86. Pirmen 
11°- 14° 
89. Pidioeh 
23°- 26° 

87. Piomal 
15°- 18° 


90. Pimel 


27°- 30° 


88. Piseph 
19°- 22° 
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7. Geniusze sfery Slonca 

314 


E 

£ 

£ 

E 

£ 

£ 

E 

E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


E 

El 

E 

E 

E 

06. Emedetz 
01. Emnasut 
11°-18° 

1 ° - 8 ° 

07. Kesbetz 
02. Lubech 
19°- 26° 

9° - 16° 

08. Emayisa 
03. Teras 
27° 

- 4° 

17°- 24° 

09. Emvetas 
04. Dubezh 
5° - 12° 


25° 


- 2 ° 

05. Amser 
10. Bunam 
3° - 10° 
13°- 20° 
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Cl 

C 

C 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 


11. Serytz 

16. Wybalap 
21°- 28° 

1 ° - 8 ° 

12. Wybiol 

17. Tzizhet 
29° 

- 6 ° 

9° - 16° 

13. Lubuyil 

18. Dabetz 
7° - 14° 

17°- 24° 

14. Geler 


19. Banamol 


15°- 22° 


25° 

- 2 ° 

15. Wybitzis 
23°- 30° 

20. Emuyir 
3° - 10° 
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£ 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


C 

Cl 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

21. Dukeb 

26. Ebytziril 
11°- 18° 

21°- 28° 

27. Lhomtab 

22. Emtzel 
29° 

- 6 ° 

19°- 26° 

28. Tzybayol 

23. Tasar 
7° - 14° 


27 ° 


- 4° 


29. Gena 
15°- 22° 

24. Fusradu 
5° - 12° 

30. Kasreyobu 
23°- 30° 

25. Firul 

13°- 20° 

317 

E 

E 

E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

E 


E 

E 

E 

El 

E 

E 

E 

E 

E 

E 

36. Gane 

31. Etzybet 
11°- 18° 

1 ° - 8 ° 

37. Emtub 

32. Balem 
19°- 26° 

9° - 16° 

38. Erab 
27° 


- 4 ° 


33. Belemche 


17°- 24° 

39. Tybolyr 
5° - 12° 

34. Aresut 
25° 

- 2 ° 

40. Chibys 

35. Tinas 
13°- 20° 

3° - 10° 


318 


C 

Cl 

44. Ezhabsab 

41. Selhube 
15°- 22° 

21°- 28° 

45. Debytzet 

42. Levem 
23°- 30° 

29° 

- 6° 

43. Vasat 
7° - 14° 
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7. Geniusze sfery Jowisza 

320 

C 

C 

c 

c 

c 


E 

01. Malchjdael 

1° - 30° 

20.111 - 18.IV 

02. Asmodel 

31°- 60° 

19.IV- 18.V 

321 

E 

E 

E 

E 

E 

El 

03. Ambriel 
61°- 90° 
19.V- 17.VI 
04. Murjel 
91°- 120° 
18.VI - 17.VII 


322 


05. Verchiel 


121°- 150° 

18.VII - 17.VIII 

06. Hamaliel 

151°- 180° 

18.VIII - 15.IX 

323 

C 

Cl 

C 

07. Zuriel 
181°- 210° 
16.IX - 15.X 


324 


Cl 

08. Carbiel 
211°- 240° 
16.X - 14.XI 

325 

C 

C 

c 

09. Aduachiel 
241°- 270° 
15.XI - 14.XII 

326 

c 

C 

c 

10. Hanael 
271°- 300° 
15.XII - 13.1 

327 

c 

c 


11. Cambiel 


301°- 330° 

14.1 - 12.11 

328 

R 

K 

K 

12. Jophaniel 
331°- 360° 
13.11 - 19.111 


329 


Document Outline 


S pis tresci 

Przedmowa 

W prowadzenie 

S vmbolizm dru aiei kartv Tarota 
CZESC I 
Rozdzial 1 

Rozdzial 2 

Rozdzial 3 

Rozdzial 4 

Rozdzial 5 

Rozdzial 6 

Rozdzial 7 

Rozdzial 8 

Rozdzial 9 

Rozdzial 10 

Rozdzial 11 

Rozdzial 12 

Rozdzial 13 

Rozdzial 14 

Rozdzial 15 

Rozdzial 16 

Rozdzial 17 

Rozdzial 18 

Rozdzial 19 

Rozdzial 20 

CZESC II 
Hierarchia 

Rozdzial 1 

Rozdzial 2 

Rozdzial 3 

Rozdzial 4 






































Rozdziat 5 

Rozdziat 6 

Rozdziat 7 

Rozdziat 8 

Rozdziat 9 

Rozdziat 10 

Rozdziat 11 

Rozdziat 12 

Rozdziat 13 

Epilog 
CZESC III 


1. Istotv czterech elementow 


2. Niektore z or va inalnvch inteli a endi strefv otacza i 3 cej 
ziemie 























3. 360 prvncv patow stref v o plata iacei Ziemie 


4. Inteli a ende sferv Ksie zvca 


5. Geniusze sferv Merkure ao 


6 . Inteli a end e sferv Wen us 

















7. Geniusze sferv Sionca 


7. Geniusze sfer v l owisza 







